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SPUNE CB SUNT

' ' t-i.'
Familiarizarea copiilor cu denumirea jucdriilor qi a obiectelor din clas6.
Formarea deprinderii de a constitui grupe de obiecte.

. ':ri i.idacticri:
Recunoaqterea qi denumirea corecti a grupelor de obiecte.

,:' .,. t.,li.ie jocului:
Grupele de obiecte se denumesc pe rdnd. Rdspunsurile corecte sunt aplaudate. Copiii

aleargb la semnalul educatoarei spre grupa de obiecte precizatd.
'..,,ti i ).:, i t t e d e j a r : aplanzele, miqcarea.

t :::;,,;'i.al tlidactic: grupe de jucbrii (cuburi, mingi, pdpugi, maginuJe, ursulefi, iepuragi),
scdunele, flori sau alte grupe de obiecte aflate in sala de grupd.

.. , :::;: iii.; urarea jocului:
inainte de incepereajocului, in diferite locuri din clasd se agazd grupele de obiecte: far-

furii, cegcute grupate la cisuta pdpuqii, cuburile la constructii, mingile intr-o plasd sau intr-o
cutie, cdteva scdunele grupate intr-un colt al clasei, mai multe ghivece cu flori la un loc pe
mdsu{6, ursuleli, iepuraqi agezaJi pe scdunele in semicerc. La intrebarea educatoarei, copiii spun
ce se afld pe masd, pe ladd etc.

.'...'r',rirlu: Pe masd sunt cuburi (pdpusi, pitici etc.). Educatoarea repetd denumirea
jucdriilor preci? dnd: Aceasta este grupa cuburilor (pdpuSiloa piticilor etc.).

",ir"ienla 
I:

in funclie de spaliul din clasa respectiv[, 1a semnalul educatoarei: Alergali Ia grupa...,
cA{iva copii se deplaseazd spre grupa respectivd.

i--:L*-*:pLr.r: Alergali la grupa de pdpisi.
Copiii aleargd spre grupa respectivd gi verbalizeazd acliunea: Am alergat la grupa de

pdpusi.
' t,i rt:- : a.r,l.r" a II- a'.

Se va juca jocul Bdieli Si fetile. Printr-un semnal sonor (clopotel, tobile), educatoarea
cheamd fetitele intr-o parte a grupei 9i beiefi in cealaltd parte precizdnd formarea grupelor de
fetite qi de bdieti.

Printr-un alt semnal sonor sau printr-un indemn, cum ar fi: Mergem ca piticii spre
locurile noastre; sdrim ca mingea; Adundm floricele, copiit sunt dirijati spre locurile lor.



CE SE A.SCUNDE SUB (iN) CUTIE?

Scopuri:
. Fixarea no{iunii de grup6.
. Perceperea globald a cantitdJii gi denumirea diferitelor grupe de obiecte.

Sarcina didacticd:

clfea grupel ascunse.
Regulile .jocului:

Pe rdnd, cdte un copil descoperd o grupd de obiecte qi o denumegte. Tofi copiii repetd
rispunsul in cor. Dupi ce copiii inchid ochii, educatoarea schimbd grupa de obiecte, o acoperi,
iar copiii trebuie sd ghiceascd ce grupd a fost ascunsd in cutie.

Elemente dejoc: descoperirea grupelor de obiecte, aplatzele.
Material didactic: un ursulet obiqnuit sau pdpuqa de manuit, $ase grupe de obiecte din

sala de grupd.
Desfdsurarea jocului:

Copiii sunt aqeza[i pe sciunele in semicerc, iar grupele de obiecte sunt puse in faJa lor
in cutii. in fiecare cutie se afld cdte o grupi de obiecte. copiii vor alege pe r6nd c6te o cutie
pentru a descoperi ce se ascunde in ea. Modalitdlile de a alege o cutie pot fi diferite: cu o
bagheti magicd, cu ajutorul unei poezii ritmate etc.

Copiii aplaudd rispunsul corect qi i1 repetd. Astfel se vor descoperi pi denumi toate
grupele. Copiii inchid ochii, iar educatoarea ascunde o cutie. Copiii trebuie sd ghiceascd care
cutie a fost ascuns6.

Variantd:
Cu ajutorul unei ghicitori, copiii incearcd sd descopere ce se afld in cutie.

INCARCAM TRENUT-,

Scop:
. Formarea deprinderii de a alcdtui grupe de obiecte de acelagi fel.

Sarcina didacticd:
F Gruparea obiectelor dupb felul lor.

Regulile jocului:
La semnalul educatoarei sau a1 conducdtorului de tren, copiii incarcd vagonul respec-

tiv, spundnd ce grupd de obiecte au constituit.
. Elemente de joc: incdrcarea vagoanelor, imitarea mersului trenului, interpretarea rolului

de gef de tren.

Material didaclic: un tren-jucdrie cu gase vagoane pe care sunt lipite imaginile obiectelor
ce vor fi incdrcate in fiecare vagon, un chipiu pentru geful de tren, un semafor, jucdrii mdrunte,
farfurioare, linguri etc.



Desfdsurarea jocului:
Educatoarea anunJb titlul jocului. Se va motiva formarea grupelor de obiecte astfel:

jucdriile vor fi transportate la o altd grddinild gi de aceea, fiecare grupd de jucdrii trebuie
incdrcatd in alt vagon. in prima parte a jocului, educatoarea va fi gefuf de tren cu chipiu gi
stegulet gi va demonstra copiilor cum trebuie sd incarce fiecare vagon. Dacd pe vagonul
respectiv este lipiti imaginea unei pdpuqi, acolo vor fi incdrcate pdpugi1e.

Exemplu: in vagonul ocesta am incdrcat grupa pdpuSilor.
Un copil vine gi incarcd cel5lalt vagon formdnd urmdtoarea grupd. Se va continua p6nd

la incdrcarea intresului tren-
Variant6:

f,r.numit gef.de tren un copil care a fost atent qi a rdspuns corect. Educatoarea va
impdrJi copiilor jucdriile din vagoane. in timp ce gefui de tr6n conduce trenul prin fala
copiilor, acegtia vor incirca vagoanele cu obieitele primite, pundndu-le pe fiecare'la grupa
potrivit6.

CAUTA o GRUPA DE JUCARII

Scopuri:
. Familiarizarea copiilor cu diferite obiecte din grupd.

' Formarea deprinderii de a percepe global o cantitate.
Sarcina didscticd:

F Denumirea grupelor de obiecte din c1as6.
Regulile jocului:

_ Grupele se identificd gi se denumesc pe rAnd. Sunt aplaudate rdspunsurile corecte.
Alegerea grupei se realizeazS la semnalul educatoarei.

Elemente dejoc: aplauze, inchiderea gi deschiderea ochilor, migcarea.
Material didactic: jtcdrii gi obiecte din grupd (pbpugi, ursuleJi, iepuraqi, mingi, creioane

colorate, cbrfi).
D esfiisurarea j o cului :

in diferite locuri din clasd sunt a$ezate grupe de obiecte.
Exemplu: pdpugi la col1ul pdpugii, creioane colorate pe o masd la bibliotecd, ursuleJi pe

un scaun, mingi intr-un co$ etc.
Educatoarea cere unui copil sd gdseascd qi sd denumeascd o grupd de jucdrii.
Copiii sunt indrumaJi sd foloseascd expresia: o grupd de...

Exemplu: Aceasta este o grupd de pdpuSi.
Varianta I:

copiii inchid ochii, iar educatoarea acoperd o grupd de jucdrii. Dup6 ce copiii deschid
ochii, aceqtia sunt intrebaJi: Ce grupd de jucdrii am ascuns? copiii denumesc grupa ascunsd.

Varianta a II-a:
Este ales un grup de patru copii care la semnalul educatoarei trebuie sd alerge spre

grupa de jucdrit precizati de aceasta. Grupurile de copii se schimbi de cdteva ori.



Varianta a III-a:
Grupa fetiJelor va a;eza p[pugile qi ursuleJii la biblioteci, iar grupa bdietilor mingile

gi iepuragii pe o mdsuf6.

GARAJUL

Scopuri:
. Formarea reprezentbrii despre notiunile mic-maf,e.
. Formarea deprinderii de a construi grupe de obiecte dupd criteriul mdrimii.

Sarcina didacticd:
F Separarea obiectelor de acelagi fel dupd mdrime.

Regulile jocului:
Fiecare copil are in mdnd c6te o magini. Copiii au rolul de $ofer $i vor parca maginile

la semnalul educatoarei, la garajul potrivit: pe cele mici la garajul mic, pe cele mari la garajul
mare. Copiii motiveazd gruparea.

Elemente de joc: deplasarea maqinutelor, surpriza.
Material didactic: maqinute de diferite culori, mari qi mici.
Deffisurarea jocului:

in colluri opuse ale clasei vor fi montate doul garaje: unul mic, altul mai mare.
Fiecare copil primegte o maginutd mare sau micd. Copiii sunt $oferi gi circulS pe un traseu
amenajat. La semnalul educatoarei: Masinulele la garaj, copiii vor parca maginile mari la
garajul mare, iar pe cele mici la garajul mic. Copiii motiveazd a$ezatea maginutei.

Exemplu: Eu am parcat masinula in garajul mare pentru cd masinula mea e mare.
Variantd:

Maginile sunt a$ezate gregit in cele doui garaje. in garajul mic sunt gi maginufe mari,
iar in garajul mare sunt gi maqinufe mici. Copiii hebuie sd corecteze gre$elile motivdnd
actiunea.

A$AZA .IUCARIILE DUPA MARIME

Scop:
. Formarea deprinderii de a constitui grupe de obiecte dupd un criteriu dat (mbrime).

Sarcina didacticd:
F Alcdtuirea unor grupe de obiecte dupd criteriul mdrimii; recunoa;terea pi denumirea

corectd a mirimii obiectelor: mare-mic.
Regulile jocului:

Copilul chemat alege un obiect, il denumegte, precizeazd mdrimea acestuia gi il aqazd

la cutia potrivitd mdrimii lui.
Elemente dejoc: inchiderea gi deschiderea ochilor, migcarea, surpriza.
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IMatet'ial didactic: grupe de obiecte mari qi mici (ciupercute, cuburi, camioane, pdpugi).
Desfd4.urat ec; j oc u lui :

. In faJa copiilor sunt a$ezate grupe de obiecte. in fiecare grupb sunt obiecte de dou6mdrimi: mari gi mici.
Educatoarea cere copiilor-s5 facb ordine la grupele de obiecte agezdnd obiectele mariin cutiile mari, iar obiectele mici in cutiile mici.r-x:rnpiu: In grupa pdpuSilor sunt pripuSi mari si mici.
Copiii le grupeazd dupd mirime in cele dou6 cutii.

cu celelalte grupe.
Varianta i:

, Se propune jocur: ce gru4( am ascuns?. copiii inchid ochii, in timp ce educatoarea
ascunde^o g^rupd. Apoi deschid ochii, descopera grupa care lipseqte gi o den'mesc.r (emDlu: Alt ascuns grupa ciuperculelor mari.

I /ar-i: rr ier a i{- a:

_,,. ,, t. solicitd copiilor sd ageze in diferite locuri din clasi grupe de jucdrii de mdrimi
otlente.

Exerrrpiu: Asazd sub masd jucdriire mici. pune rdngd grupa pdpusilor mari, grupa ciu-perculelor mari.

ALEGE .TUCAR.IILA DUPA CU{-,CIARE

Scopuri;
" Formarea deprinderiide a constitui grupe dupd criteriur dat (culoare).. Formarea reprezentdrilor corecte deJpre culoiile oblinute.

S*: cina didetticd";
i Recunoagterea culorilor de bazir qi gruparea obiecteror dupd culoare.

Regulile jocului:
Copiii agazi obiectele in funcJie de culoare in spatiile special pregdtite. R6spunsurile

corecte sunt aplaudate.
lemen.te cle joc: mdnuirea materialului, surpriza.

Materia! ditlttctic:grupe de obiecte de diferite culori
magini, cuburi, cdni).

fle,sfiiqurc re g.i a aitti :
Pe fiecare masd se afld o grupi de obiecte. La masi sunt agezati cdte trei copii, fiecareprimind cdte un steguleJ rogu, garben sau arbastru. Ei primesc sartina'sd aleaga din grupa de

obieclg primite doar obiectele care au aceeaqi culoare cu steguletul lor.lire:nnle:
Eu am format grupa cdnilor albastre.
Eu am format grupa cdnilor rogii.

" . 
Eu am format grupa cdnilor galbene.

\/a1-tania l:

Pe masd sunt aqezate piese Lego de diferite culori. Fiecare copil va alege piesele de o

La fel se desfbgoard activitatea qi

(mingi roqii, galbene, albastre,

10



anumitd culoare cu ajutorul cdrora va construi ceea ce doregte. La o altd masd se poate ageza
hdrtie coloratd: rogie, galbeni, albastrd. in func1ie de imaginea primit5, copiii igi aleg hdrtie de
o anumitd culoare pe care o rup bucdJele gi o lipesc in spaliul desenat.

Exemple de desene: mdr, pard, rdfugcd etc. Dacd primesc o imagine reprezentAnd un m6r,
copiii vor lipi in interior bucdJele de hdrtie galbend sau rogie.

Varianta a II-a:
Copiii fac ordine la juclrii sortdndu-le dupi culoare. Biietii grupeazi maginuJele gi

piesele Lego, iar fetilele obiectele de veseld in funcfie de culoarea acestora.

MINGILE IN COS

Scop:
. Formarea deprinderii de a forma gupe de obiecte dupd culoare.

Sarcina didttcticd:
F Separarea obiectelor de acelagi fel dupd culoare.

Regulile jacului:
La sunetul clopoJelului gi la indemnul educatoarei: Mingile roSii, copiii vor alege din

ladd numai mingile de culoarea rogie pe care le vor aqeza in cogul de aceeagi culoare. La fel
se va proceda qi cu mingile de celelalte culori: galbene 9i albastre. Rdspunsurile sunt motivate.
Copiii corecteazd eventualele gregeli.

E ler,tente de .l o c : miqcarea, guparea mingilor.
Materio,l didactic: mingi rogii, galbene qi albastre; co$uri ro$ii, galbene gi albastre;

medalioane.
Deffisurarea jocwlui:

in fafa copiilor sunt aSezate trei coquri de trei culori 9i o ladd in care sunt mingi: rogii,
galbene gi albastre. La sunetul clopofelului, copiii numili de educatoare vor merge la lada cu
mingi colorate qi vor alege doar mingile care au culoarea precizatd" de aceasta.

Exemplu: Mingile roSii.
Copiii vor ageza mingile rogii in coqul roqu. La solicitarea educatoarei, ei vor motiva

aqezafea,
Exemplu: Eu am asezat aceastd minge in coSul roSu pentru cd Si mingea este roSie.

Cdnd cele trei grupe vor fi completate se vor denumi: grupa mingilor rogii, grupa
mingilor galbene, grupa mingilor albastre.

Variantd:

Copiii se vor a$eza c6te doi faJd in fafd. Ei igi vor alege o minge de aceeagi culoare cu
cea a medalionului primit. Se vor juca cu mingea rostogolind-o de la unul la celdlalt.
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