Calevjeaza
tabla Thmoltitii cv 9 7 '
cu mdinile tale! B \acelagsi Jucry!

Unvl si




Calculeazd tabla
Thmultirii cv 9 cu
mdinile tale!

Stiai cd@ mainile tale reprezintd un ajutor
excelent in -memorarea inmultirii cu 9, consi-
deratd atat de grea? Nu este complicat, vom
incercaimpreund. Sd spunem ca vrei sa calculezi
9x4,

Tine-ti palmele in fata cu degetele intinse.
Tncepi cu mana stanga. Indoaie-ti degetul cores-
punzdtor numarului pe care vrei sa il inmultesti
cu 9. Deci, daca vrei sa inmultesti 4 cu 9, indoa-
ie-ti aratdtorul de la mana stangd. Vei ramane
cutrei degetein partea stangd a degetului indoit
si cu sase degete in partea dreapta. Tot ce ra-
mane in stanga degetului indoit reprezinta cifra
zecilor, iar tot ce ramane in dreapta reprezintd
cifra unitatilor. Ai 3 degete in stanga si 6 in
dreapta... nu visezi: rezultatul este 36!

Tncearca o altd inmultire pentru a te con-
vinge ca nu este o intamplare, de exemplu
9x7.

Tndoaie al saptelea deget si numara, 6 degete
la stanga, 3 degete la dreapta... 63, corect din
nou! .

De acum inainte, inmultirea cu 9 n-o sa te
mai sperie niciodata!

Unul si acelasi fucrul

Adunarea este o operatie numitd ,comu-
tativd”. Aceasta inseamni ca ordinea elementelor
in calcul nu este importanta. De exemplu, 14 + 26
are acelasi rezultat precum 26 + 14. Este logic:
daca vrei sa afli cate mingi ai, nu se va schimba
rezultatul final dacd aduni mingile mici cu cele
mari sau pe cele mari cu cele mici.

Acelasi principiu al comutativitatii intervine si
in cazul inmultirii: 3 x 8 = 8 x 3. De asemenea,
pentru a intelege: dacd ai ocazia s iti triplezi
colectia de 8 timbre, vei ajunge la acelasi rezultat
final precum prietenul tiu care a obtinut de opt
ori3 timbre. Matematicienii scriu: a+ b =b +a sau
axb=bxa.Dacd trebuie s& inmultesti mai mult
de doud numere, o poti face in ordinea in care
sunt asezate. Tn acelasi fel, acest lucru inseamn3
cd ai de invatat doar jumatate din fiecare tabl3 a
inmultirii: cand ajungi la inmultirea cu 6, deja vei
- §t‘icétfaclx6,2x6,3><6,4x6§<'5x6din
inmultirile precedente!

Tn schimb, atentie: sciderea si impartirea nu
sunt comutative. 5 - 2 nu este egal cu 2 - 5, nici
36: 4 nuare acelasi rezultat precum 4 : 36.
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RE‘TI ne fdbld fnm V”I ri Ar fi o pierdere sa nveti tabla inmultirii
pe ntru fo‘!’d eavha : doar pana la 10. Tnmultirea cu 11 este amu-
B zantd gi... ugor de retinut!
Priveste putin, iatd inceputul:
1x11=11 2x11=22 3x11=33
4x11=44 5x11=55 6x11=66
7x11=77 8x11=88 9x11=99
Tti vine s& crezi? Este foarte simplu, rezul-

Nu este mereu usor'sa Tnveti tabla inmultirii
pe de rost, dar acest lucru iti permite sa fii mult
mai rapid in calcul.

Exista cateva cai de a-ti stimula memoria:

Tnvatd tabla fnmultirii in cel putin doud

etape: creierul nostru memoreaza mai ugor

o cantitate de maximum sapte elemente. ® tatul corespunde cifrei inmultite cu 11, dar

Deci, de exemplu, invata inainte 1 x ... pAna apare de doud ori!

la5x..,apoi6x..pandla10x ... etc. 1 lar daca te uiti mai departe, vei vedea c3

Atunci cand poti recita tabla inmultirii in aceasta inmultire nu este, cu siguranta, banala:

ordine, incearca... s3 o spui invers! 10x11=110

Apoi, este timpul sa te testezi si s3 amesteci 11x11=121

ordinea, dupd care sa grabesti ritmul. 12x11=132

Dacd ai memorie auditiva, vei retine mai Ti-ai dat seama cum se leag intre ele?

’saa;nceé:\ii(?taaijapirnor:ﬂg:'i?;:oucj:;;:‘clt?rcue)i;i B " Aduniun 11 la rezultatul anterior, adica o zece

o N A PO si 0 unitate de fiecare data. Dar dacd observi
sau, si mai bine, sa bati ritmul cu mainile ; %
bine rezultatele obtinute, vei vedea ca cifra

tale.
Dac ai memorie vizuali, scrie calculele, din mijloc gste suma celorlalte doua cifre ale
rezultatului!

adaugd un desen si foloseste o multime de
culoril lata un mijloc usor de a verifica rezultatul.
Unii nvatd mai bine dac se misc3 in acelasi ’ B, (Acesta functioneazd pand la 18 x 11=198.)

timp. Ridica-te de pe scaun i plimba-te.
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Atunci cand adundm, ne temem deseori de
numarul 9... Avem si de ce. Este de ajuns sa-i
addugdm o singurd unitate pentru a schimba
zecile, iar apoi sa adaugam si numarul tinut
minte!

Deseori, atunci cand calculezi in minte, poti
face lucrurile mai ugoare. Gandeste-te la adu-
narea cu 9 precum la cea cu 10, iar apoi scade 1.
Este acelasi lucru si totusi devine dintr-odata
mult mai usor, pentru ca nici adunarea cu 10 si
nici scdderea cu 1 nu sunt calcule complexe.

Exemplu: 26 + 9 = ? Transformam calculul in
26 + 10— 1. Incepem prin a calcula 26 + 10, este
foarte usor, este de ajuns sa adunam 10 si sa
scadem 1.36—1 =35, Este corect, 26 + 9 = 35!

E randul tau!

Exerseaza cu adunarile urmatoare:

53+9=

17+9=

82+9=

45+9=

68+9=

LL=6+8915=6+Sr16=6+78

97 =6+ /179 =6+ €6 :Lunsundsey I
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Toate numerele pare (care se terminain0, 2,
4, 65i8) sunt multipli de 2. Le putem deci imparti
n doud parti egale fara s ramana rest.

Gaseste multiplii de 2 in aceasta lista:

48-33-76-22-51-114-97-240

Multiplii de S, la randul lor, se termind nea-
pdratin Osau5.

Gaseste multiplii de 51n aceasta lista:

61-85-37-40-95-74-135-20

Tn cazul in care cauti multiplii comuni ai lui 2
si 5, adica numerele care se impartsila 2,silas,
acestia trebuie sd corespunda acestor doud cri-
terii. Este vorba, asadar, despre numerele care
se termindn 0.

Tncearcs si le gisesti pe primele 10!
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Ir fnmultirea dublilor
I sia jumﬁféfilor

latd un mic truc amuzant pentru a calcula
inmultirile complexe. De exemplu, s3 ne ima-

l gindm ca ai nevoie sa calculezi 48 x 75. La prima
l vedere nu este usor de rezolvat fara a scrie ope-

ratia sau a folosi un calculator. Totusi, existd o
posibilitate distractiva: vom imparti la 2 numarul
din stanga sifl vom inmulti cu 2 pe cel din dreapta.
Calculul jumatatii primului i dublului celui de-al
doilea este mult mai simplu de realizat in minte:
48 :2=245i75x 2 = 150. Cele dous operatii se
anuleaza, cum poti vedea din acest exemplu mai
simplu: a calcula 10 x 2 este acelasi lucru cu a
rezolva 5 x 4 (adicd jumatatea lui 10 si dublul

H% lui 2), rezultd intotdeauna 20. Vom obtine deci

48x75=24x150. Continudm pe acelasi principiu
pana cand va deveni usor:
48x 75

6x 600
L-am gasit, de aceasta data este simplu sa
calculdmin minte! 6 x 6 =36, deci 6 x 600 =3 600.
Si totul multumitd jumatatilor si dublilor.
Retine acest truc pentru urmatoarea ocazie

I au testeazd-te cu alte exemple!
P
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¢ Sa simplificam
scaderile &

é@f Te-ai lovit deja de o scadere de tipul:
W 3000-1524?
Aceste scaderi necesité efort, pentru cd nu
putem scadea 4 din 0. Trebuie deci s cautam o
zece pentru a putea calcula 10 — 4. In plus, in
acest caz, nu este nici o zece gi nici o sutd, astfel
‘ ¢4 trebuie s& mergem mai departe.
Dar existd o modalitate mai rapida. Vom

' scidea 1 din fiecare numar: 3000-1=2999si

B
1524 -1 =1523. Poate ca la prima vedere nu .
pare mai simplu cu toate cifrele 9, dar vei vedea
¢4 nu va mai fi nevoie sa cauti o zece pentru a .
putea calcula si vei evita sd te Tmprumuti:

( 2999 — 1523 = 1 476. Deoarece 9 — 3 = 6;
9-2=7;9-5=45i2-1=1,deci1476.Erdndul

tau sd incerci: .

5000-3648=
8000-4971=
22000-16486= .

‘ ‘pIG S =587 9T — 666 I[Z=987 9T —000
i ‘620 €=0/6V—666/=T.6%—0008 ‘
ZS€ T = /09 €~ 666 v =8r9 £—000 § :Lnsundsgy Y
-
v e
= E-N =N






Pas cu pas

Cum se calculeaza in minte o adunare
precum 253 + 421 + 1957 Pentru a nu fi indus in
eroare, poti sa o descompui in sute, zeci si
unitati. Aduna sutele, zecile si unitatile:

2534421+ 195=(200 + 400 + 100) +

+(50+20+90)+(3+1+5).

lata ca a devenit mai clar, nu? Sa continudm:

700+ 160 +9 =860 +9 = 869.

Exerseaza descompunereain cazul calculelor
urmadtoare:

442 +281+603 = 728 +502 +437 =

938-315-101= 677-134-322=

Poti folosi o metoda similard siin cazul inmul-
tirilor: 28 x 14 = (20 + 8) x (10 + 4).

Deci 28 x 14 = (20 x 10) + (20 x 4) + (8 x 10) +
+(8x4)=200+80+80+32=392.

Tn acelasi fel simplifica o impartire: 954 : 2 =
~ =(900+50+4):2=450+25+2=477.

‘ TCZ=T+02+00C=(C-v—2L)+
~ +(0z-0£-0L)+(00€-00T -009) = ZZ€ ~¥ET~£L9
‘725=2+07+005=(T-5-8) +
. +(0-01-0¢€) + (00T - 00€ - 006) = TOT - STE - 86

99T =/T+05+009T=(L+7+8)+
+(0€+0+02) +(00% +00S +00£) = LEV + 20S + 8L
‘9ZET=9+02T+00CT=(E+T+2)+(0+08+0p)+
+(009 +00Z +00v) = €09 + T8Z + ' :Lnsundsgy

Solitaire cu numerele
a caror suma este 10
Ai nevoie de: un pachet de carti obisnuit

Pentru a pregati propriul tdu joc Solitaire,
alege cdrtile urmatoare: Asii (adica 1), 2, 3,4,5, 6,
7,85si9.

Pentru o versiune mai simpld, pastreaza cate
un singur exemplar din fiecare si doua carticu 5.
Atunci cand acest joc devine foarte usor, dublea-
za numdrul cartilor.

Asazd cartile inaintea ta cu fata in jos. Ima-
gineaza-ti ca joci un joc de memorie traditional:
intoarce cate doud cdrti o data si observa-le
valoarea. Suma lor este egala cu 10? Pune-le
deoparte. Dacd nu, intoarce-le cu fata in jos din
nou. Atentie insa, ncearca sd fi amintesti
locurile lor. Atunci cand vei da din intdmplare
peste perechea unuia dintre ele si va trebui sa stii
sa-| regasesti! Scopul este reconstruirea tuturor
perechilor de cdrti care prin combinare dau
numarul 10.

Daca ai gresit In timpul jocului, iti vei da
seama ugor, pentru ca ultima pereche nu va avea
casuma 10.

Cagstigi atunci cdnd nu mai ai carti in fatd.
Jucdnd acest joculet simplu, vei putea sa te
antrenezi sa calculezi rapid pana la 10 in toate
modurile posibile.
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Ghiceste
g numaru|
; Pregateste ghicitori pentru a-ti prinde pe
picior gresit prietenii sau familia. Astfel, alege un
numar de doud sau trei cifre la nimereald. De
exemplu, sd incercam cu 61.
Partenerul tau de joc iti poate pune cate
3 intrebari doreste, dar tu vei putea raspunde
doar prin ,da” sau prin ,nu”. De exemplu:
¢ Este mai mic decat 80? Da;
¢ Este mai mare decat 60? Da (isi va da
7 seama ca se aflaintre 61 5i 79);
¢ Este o cifrd para? Nu (deci este un numar
impar intre 61 5i 79);

, * Este multiplude 5? Nu (decinu este 65, 70,
75).

/\ Trebuie sa continue pana cand va descoperi
numarul!

\ Apoi, este randul tau sa ghicesti numarul pe
care el si-l alege!

%
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Jocu|
la minut!

Ainevoie de: un pachet de cérti obisnuite

Ai cateva minute libere? Profit pentru a te
antrena in calculul mental. Dup3 ce amesteci
cartile, formeaza un teanc. Din acesta, iadoud
cérti si aduna-le valoarea.

De exemplu: 8 + 4 =12,

Poti, dacd vrei, s nu joci doar cu carticare
au numere sau le poti adsuga alte valori.

De exemplu, poti folosi valetul, care are
valoarea 12, dama 13 si regele 14, deoarece
aceste cdrti urmeaz dupa 10.

Variante: poti sd inmultesti cele doui
numere sau poti sa scazi cele doud numere.




