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(*) lucrare individuala
(**) lucrare colectiva

Romania, tara mea! - hartie glasata
Lacul - hartie glasata
Invitatie la balul primaverii - hartie glasata
Sd navigam! - hartie glasata

Punguta cu doi bani - carton
Romania, tara mea! - carton
Ingerasul - carton
Lacul - carton
Lacul - carton
Viata fluturilor - carton
Tablou de primédvara - carton
Invitatie la balul primaverii - carton
Cosul pascal - carton

Carton alb
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3. Coloreaza imaginea obtinuta.

La usa toamnei

“carton alb | lipici
N
foarfeca creioane
colorate

Tehnici de lucru:

decupare, lipire, hasurare, linie modulata
Etapele activitatii: Functionalitatea produsului:

1. Decupeaza piesele de puzzle. Folosind imaginea obtinuta, povesteste primele zile de scoala in

2. Lipeste corect piesele de puzzle pe o foaie de carton alb. clasa a ll-a! Poti realiza si alte puzzle-uri, folosind diverse momente

din activitatea voastra de scolar!







Materiale si instrumente:
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castron pentru
framantat

fdina
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| planseta pentru modelaj
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cutit de plastic
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creion HB

pahar cu apa

aracet

diverse ornamente
A\ W

Tehnici de lucru:
modelare, presare, incizie, gravura, pictura
Etapele activitatii:
1. Pune-ti sortul de bucatdrie, apoi rastoarnd faina in vasul
adanc si adauga apa.
2. Amesteca fdina cu apa pana obtii coca.

Functionalitatea produsului:
Participa la un concurs al clasei si spune povestea

blazonului realizat!
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Blazonul clasei

Etapele activitatii:

3. Modeleaza coca pe plansetd, dandu-i forma pe care o doresti pentru blazonul clasei.

4.  Cuun cutit de plastic realizeaza mici incizii si diverse forme (o carte, un animal, un stilou etc.) in coca modelats.

5. Graveaza, cu ajutorul unui creion, numele clasei tale.

6. Lipeste trei nasturi pe blazon, formand steagul Romaniei.

7. Pensuleaza blazonul obtinut, in culori la alegere. \
8. Personalizeaza blazonul cu diverse ornamente (stelute, floricele etc.).
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Materiale si instrumente:
w"

polistiren imbracat in
hartie creponata verde
carton pag. N (pentru toata clasa) J ktempera sau acuarele )

\

%,

N
g foarfeca

plastilina

ksticlé1 plastic 1/2 litru i

é by

Functionalitatea produsului:
Povesteste, alaturi de colegii de echipd, secventa de
poveste creata!

hartie creponata
\ diverse culori

%,

" material i

Tehnici de lucru:

| pene colorate

frunze si ; e modelare, presare, croit, cusut, lipire, gravura,
flori uscate | sarma plusata i decupare dupa contur, armaturi, pictura, taiere
o st
i scobitori
’ firede PNA ) ¢

(orice culoare)

monede capsator |

pletrlcele .o Laede Lban

| planseta pentru modelaj
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Punguta cu doi bani

Etapele activitatii:

1.
2.

Picteaza boul si vaca.
Decupeaza toate animalele de pe foaia de carton.

In continuare, se vor crea echipe de 3-4 elevi, care vor lucra, prin tehnici diferite, cate o secventd din povestea,Punguta cu doi bani” de lon Creanga.
Modeleaza plastilina, astfel incét s realizezi un mos, o baba si un barbat (cap, trunchi, picioare si maini).

Realizeaza forma finald a celor trei personaje, unind elemetele componente.

Adauga din plastiling, hartie creponata si sarmé plusata mici detalii personajelor realizate (bundita, basma, palarie, caciuls, bat, haina de boier).
Modeleaza plastilina, astfel incat sa realizezi un cocos si o gaina (cap, trunchi).

Graveaza cu o scobitoare pene pe aripile pasarilor si pe creasta cocosului.

Realizeaza forma finald a celor doud personaje, unind elementele componente.

3.
4.
5.
6.
7.
8.




Etapele activitatii:

9.
10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

Punguta cu doi bani

Adauga mici detalii personajelor realizate (pene, sarma plusata).

Traseaza cu o creta conturul unei pungute pe jumatatea unei bucdti de material

Decupeaza dupa conturul trasat, dupa ce in prealabil ai indoit materialul pe jumatate.

Coase cele doua bucati de material croite, lasand spatiu pentru a putea introduce monedele in interiorul pungii cusute.
Leaga punguta realizatd cu un fir de PNA.

Taie o sticla de plastic de 1/2 litru.

Picteaza sticla, astfel incat sa obtii o fantana.

Indoaie doud bucati de sdrma plusata, astfel incat sa obtii scheletul unui cuptor.



Pun

uta cu doi bani

Etapele activitatii:

17. Modeleaza plastilina pentru a realiza peretii cuptorului.

18. Aplica peretii modelati pe sdrma plusata (lucreaza pe plansa de polistiren).

19. Picteaza pietricelele cu negru, rosu si galben pentru a obtine carbunii cuptorului.

20. Adauga pietricelele in cuptor.

21. Asaza scobitori la distanta de un centimetru.

22. Lipeste in pozitie orizontald, peste scobitori, doua palete de inghetata, realizand gardul.
23. Decupeaza una dintre fetele cutiei de sapun

24. Capseaza capetele acesteia.




un uta cu doi bani

Etapele activitatii:
25. Picteaza camera realizata, in culori la alegere. o
26. Taie bucati de sarma plusata pentru a forma gratiile camerei cu bani.

27. Asaza gratiile in interiorul cutiei de carton, intre margini.

28. Introdu boabe de porumb in cutie. !

29. Picteaza o pietricicd, obtinand margica gainii.

30. Adauga toate elementele pe bucata de polistiren, in bucéti de plastilina presata, astfel incat sa reprezinti
continutul povestii,,Punguta cu doi bani” de lon Creanga.
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