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Jocurile care incilzesc atmosfera,

i1 linistesc pe invitati si 1i apropie,
scotand la iveala cele mai placute
trasaturi de caracter ale fiecaruia.
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Jocuri de ghicit

Ofera sanse egale fiecarui participant.
Castigarea unei partide nu depinde
de inteligenta sau de cultura,

ci de creativitate si de umor.

Jumatatea ta
Scaunele muzicale
pentru adulti

Cu ce te ocupi?
Douz adevaruri

& 0 minciuna

Encurcaturi

Dezhina si cucereste

mme sunt eu?
Ymesteca numele!

emmoT In Sase

x Jocul numelor

= Bateti din palme!

= Vanatoare psihologica
de comori

= Regasiti prin muzica

= Preocupari comune

= Natiunile Unite

« Intrebari

= Dansand la sentiment
Paseaza portocala
Atractie animalica
Concurs de limbo
Iti ofer ceva de baut?

» Mima
» Cursa de mima

» Mima evenimentelor
recente

* Mima intr-un cuvant
= Mimala TV

= Mima filmelor horror
= Mima din ravas

= Mima zgomotoasa

« Mima de scandal

» Mima gradata

« La cine ma gandesc?
» Post-it

= Botticelli

* Acuz!

= Parola
(Variantele 1 si 2)

« Cuvinte interzise
« Natura lucrurilor
x Ghiceste personajul!
= Celebritati
= Pe grupuri
» French Toast
» Cand, cum,
unde si de ce?
= Cat e de frumoasa...
= Anunt matrimonial
= Mora
= Crima prin telefon
« Psihiatrul
= Jocul chibriturilor
» Enciclopedia
=« Biografie



Acest capitol este antidotul perfect
pentru jocurile sofisticate si complexe.
Se adreseaza celor care vor s se
distreze si sa se amuze ca in copilirie.

* Patru pe o canapea

= Sardinele

« Jenkins, sus!

« Pisica vrea la colt

« Inchisoarea

« Fotbal cu baloane
Bucuria prostului

« Bingo profetic

* Din poala in poala
= Trei cuvinte
= Turnir cu mingea
de yoga
« Kung Fu in folie
de protectie
» Vanatoarea de cuvinte

» Ministerul Tacerii

Ministerul
7‘(7('1‘/'/‘1’ n
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In jocurile de conversatie, amuzamentul
constd in a descoperi cum le merge
mintea celorlalti participanti -
asocierile pe care le fac, glumele

sau jocurile de cuvinte.

= Ce ai alege?

« In opozitie

= Din nefericire...

» Unu, doi, trei

« Intrebari in stil R si G
= Poti suporta asta?

« Terapie de grup

= Eu... niciodata

= La ce se gandesc?
» Cu cine?

* Fluture sau albina?
x Cele mai bune trei

r1 de vocabular

Daca iti plac cuvintele, capitolul acesta
iti este destinat - redescopera-ti iste-
timea si ingeniozitatea folosindu-te

de literele alfabetului.

Anagrame =« Petrecerea jurnalelor
Silepsa din adolescenta
Verbatim = Rimeaza cu...
Dictionarul = Trei vieti

Fictionar = Scrabble pe categorii
Dictionar de proverbe = Asocieri

Dictionar medical = Cuvinte logice

sau legislativ = Definitii

Dictionar cu citate » Contact

)
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Jocuri artistice si creative
Vino in lumea desenului, a dansului,
a muzicii si a actoriei, daca ai o

fire de artist si nu excelezi la jocurile
de cuvinte.

Pictionar Karaoke
Pictionar pe soptite Pe nevazute
Pictionar pe nevazute Enigme
Pictionar in familie Bomba zilei
Identifica suspectul! Cine? Unde? Ce?

Mima artistica Un cadavru rafinat

Rebus literar Autoportret
Serata dansanta

Profiluri

« Mima cu muzica
de la iPod



CAPITOLUL 8 127
Jocuri de ingeniozitate

Aceste jocuri te obligi sa gandesti rapid.
Chiar dacd vorbim despre asocieri de
cuvinte, memorie vizuala sau abilitati
logice si matematice, vei descoperi cd
te poti descurca bine in orice domeniu.

= Carnelli = Salveaza-te!

= Citeste-mi gandurile = Nu mai spune...

= Mafia x Bucatarul de fier
= Geografie » Elementul comun

= Schimb de informatii
= Super Babel
= Guggenheim

» Gandim la fel
= Inverseaza initialele!
= Nomic

CAPITOLUL 9 151

Jocuri de societate victoriene
Se pare ci morala rigida din epoca
victoriand a dat nastere multor jocuri
fara perdea“.

= Alfabet la minut = Alfabet de calatorie

» Complimente = Cuvinte date
« Crambo = Povestitorul

» Consecinte = Vocale

» Guita, purcelus, guita » Dansul pernei

« Greierul si furnica = Scoici fierbinti

CAPITOLUL 10

163

Jocuri de sarbatori

Evenimentele de familie pot fi distractive.
Alteori insd, iti vine sa-ti faci harachiri.
In cazul acesta, ai doua variante:

poti si te prezinti la masa de Paste,
sperand ca totul va fi bine, sau poti
organiza cateva jocuri. Te rog din
suflet, organizeaza cateva jocuri!

« Dorinte de Anul Nou

x Inimi frante

x Negot cu oua de Paste
x Vanatoare de butoaie

de bere
x Nave de razhoi
cu oameni
x Picnic competitiv
x Concurs de sculptat
doviea

CAPITOLUL M

= Bal mascat
de Halloween

= Poezii cu nume
alandala

= Cariozitati
despre sarbatori

* Jeopardy! in familie

» Pe vremea mea...

179

Jocuri la cacealma

Te dai in vant dupa acel impuls de
adrenalini pe care il simti cand se
rostogolesc zarurile? Atunci acest
capitol iti este destinat. Daca poti
calcula probabilitatile fara sa iti pierzi
cumpéatul, incearca un joc cu zaruri.

. Z de minG i
x Dudo

-(}al;s

» Pokerul mincinosului
= Poker la cacealma

= Nu te cred!

* Buzz

« Jocuri de inteligenta
= Crochet aritmetic

» Semnale secrete

= Expresul Eleusis



CAPITOLUL 12

Jocuri de cultura generala
Nimic nu egaleazi senzatia pe care

o ai atunci cand te trezesti spunand
dintr-odata o informatie pe care
habar n-aveai cd o cunosti.

« Intrebari de cultura
generala de tip grila

« Intrebari de cultura
generala pentru
cartofori

= Fictionar de cultura
generala

= Concurs de cultura
generala

« Intrebari despre
locul nasterii

» Intrebari din
presa de scandal

» Intrebari despre
evenimente recente

O

~
S

N
N

p

Tintar,
pagina 250

’

?{H)
Q

R

\

VU
A ./ </ VY
£\ N\ ~~
i S N
| s ~
| 4 ~
| 7\ £\ 7\
[ P Sy A
’ .
s N
N\ Y
-/ -/

Gin Rummy,
pagina 212

207

J : .
Dintre toate, jocurile de carti sunt cele mai
elegante, deoarece imbina perfect stra-
tegia, psihologia si sociabilitatea. Ele au,
de asemenea, o sumedenie de variante.
Daca ai un pachet de carti, foloseste-1.

= Cupe (Hearts) = Blackjack

* Gin Rummy (Remi) = Pinacle
* Rummy 500 « Pinacle
= Canasta la patru maini
= Poker: Texas = Solitaire
Hold ’Em
CAPITOLUL 14 233

Jocuri inteligente in doi
Pregitegte-te pentru cele mai bune
jocuri din lume - pentru momen-
tele in care astepti la spital, in timpul
calatoriilor scurte cu avionul sau pana
cand se rumeneste friptura.

« X s1 0 extins =« Pasii
« X si 0 distructiv Nave de razboi
« Lastari = Careu de poker
» Lovitura de stat = Tintar
= Decodeaza = Labirintul
« Jocul L = Reversi

Puncte si patrate = Mancala

= Explozie in adanc



CAPITOLUL 15 257
Jocuri pentru o escapada
de weekend

Felicitiri! Ai reusit si evadezi din orasul
prafuit si acum te bucuri de aerul de
munte. Cu siguranta, vei dori sd incerci
cateva jocuri — mai ales acele jocuri

ideale in timpul catorva zile de relaxare.

» Ocheada criminala * Nomic *

= Pantomima proprie » Mafia *

« Scenarii politiste = Psihiatrul *

= Geocaching = Asasinul *

« Cuvinte interzise = Enigme logice*
in weekend

= Jocuri clasice pentru
casa de vacanta

“Apare in alt capitol

CAPITOLUL 16 269
Jocuri spontane

Cunosti jocul acela cind ultima
persoana care isi atinge nasul trebuie

s2 indeplineasca o anumita sarcind
neplicuta? Jocurile spontane pot fi
lansate oricand, asa ca fii pe faza!

« Nu sunt = Jos, domnule

« Nu este OK Presedinte!

= Cer = Mereu m-am gandit
+ Bagatin cap ca puii de panda ar
= Jocul fi deliciosi la gratar

CAPITOLUL 17 273
Jocuri in aer liber

Sunt incitante. e poti incerca la o
reuniune de familie, la o intalnire

cu colegii de facultate sau la o mica

iesire in parc.

= Captureaza steagul = AsRege-Dama

= Jesse James = Loveste conserva
x Vanatoare de oameni = Marco Polo
= Asasinul = Rechini si pestisori
= Yukigassen » Curling pe musama
x Jocuri in aer Eber = Cursa de orientare
pentru copi urbana
= Ringoleavio « Triatlonuri si curse
x Vanatori de comori cu obstacole
» Bingo urban = Vulpea si gastele
x Vanatoare de comori = Contra-Strop
cu enigme * Sportul pierdut
= Cainii si vulpile al Olimpienilor
= Contrabandisti
si Paza de Coasta

JOCURIIN AER LIBER, PARTEA A ll-A 307
Jocuri la iarba verde

Ideea ta de distractie in aer liber include
o curte cu un gazon perfect nivelat si
cocktailuri la ora 17? Jocurile la iarba
verde iti permit sa te joci fara sa iti
murdaresti hainele sau mainile.

= Crochet = Tetherball

= Potcoavele = Bocce

» Badminton

ANEXA 315
MULTUMIRI 341
JOCURI PE DOMENII 343

INDEX 349



Capitolul 2

OCURI DE

‘ntr-o lume perfecti, nu am avea nevoie de jocuri de familia-
rizare la o petrecere. Nimeni nu ar afisa semne de reticenta
sau de teami, nimeni nu si-ar aranja constant aperitivele

pe farfurie pentru a evita conversatiile banale, nimeni nu ar incepe

o discutie aprinsd pe tema ultimei sale descoperiri in materie de pro-

gramare IT. Toti invitatii ar avea o atitudine prietenoasd, si-ar

povesti anecdote si si-ar descoperi prieteni comuni din liceu.
insa, avand in vedere ci nu triim intr-o lume perfecta, jocurile de
familiarizare vor permite acestui fenomen social natural sa se produca

mult mai rapid. Atunci cAnd joci un joc de familiarizare, este ca s

cum ai trece cu rapiditate peste impresiile negative de la inceput
Tipul dla e ciudat! Cravata asta e oribild!) ctre etapa descoperirii

1unui nou prieten la catarama (Tipul dsta are cele mai tari glume!



MAREA CARTE A JOCURILOR

Cravata aia 1i vine perfect!). Jocurile abat
atentia de la emotiile noastre si o con-
centreaza cdtre activitatea momentului -
elucidarea unei enigme, compunerea unei
povesti sau momentul in care te trezesti
in bratele cuiva dupa oprirea muzicii.
Jocurile din acest capitol sunt create
pentru a rupe barierele ce exista in
mod normal intre persoanele care nu
se cunosc (1ar aceste bariere frebuie si
existe intre necunoscuti, desigur, altfel
oricine ti-ar cere bani cu imprumut, nu
doar cumnatul tau). Insilao petrecere
unde doresti sd iti faci prieteni noi
sau sd descoperi motivul pentru care
prietenii tai au invitat aceste persoane,
aceste bariere trebuie distruse rapid.
Vei descoperi jocuri care necesita asu-

marea unui rol (Fumatatea ta)

sau jocuri care pot fi jucate la cina
(Doua adevaruri si o minciund).
Vei cunoaste mai multe despre ceilalti
invitati - ce slujba au (Cu ce te ocupi?),
cat de descurcareti sunt (Incurcaturi)
si cum miroase parfumul lor (Paseazd
portocala). Vei auzi chiar si povestea vietii
lor (Memorii in sase cuvinte sau Charles
a mancat testicule de tap in Algeria).
Jocurile de familiarizare iti oferd o pre-
ocupare, ca sa nu stai agatat de cel de-al
patrulea pahar de bauturi, regretand
faptul ca n-ai talentul de a face conver-
satie spumoasa fird nici un efort.
Activitatile de acest gen 1i relaxeazi pe
participanti: ii vei cunoaste mai bine
pe ceilalti invitati pe cii amuzante,
rezervate in mod normal doar celor

mai apropiati prieteni.



Jocuri de familiarizare

Jumétatea ta
b@R N

u existd o cale mai buna de a-i
cunoaste pe invitati decat aceea de
a pretinde ca esti altcineva. Invitatii
r intra in pielea unuia dintre partenerii
re formeazd un cuplu celebru si vor trebui
<i-si gdseascd perechea punand intrebari
<au intrand in rolul personajului.

6-30

Hartie, creion, o palarie

sam doua).

e s vind invitatii, pregiteste o lista de
iri celebre: Cleopatra si Marc Antoniu,
si Ronald Reagan, Beavis si Butthead.
ea nevoie de cel putin un cuplu pentru
pereche de invitati. Scrie numele
rilor pe bucitele de hartie (cate un
pe fiecare biletel) si strange-le intr-o
Fiecare invitat va extrage cate un
t=l. Dacd vrei si separi femeile de barbati,
-rsonajele feminine intr-o palarie, iar
isculine, in alta. Daca nu doresti acest
mesteca toate biletelele la un loc.

' re invitat isi va asuma noua identi-
va porni in cautarea jumatatii sale.
= acest lucru in doud moduri:
Iresa intrebari sau poti juca rolul
i de pe bilet. In mod ideal,
r alege ambele variante.

1 torii pot adresa doar intrebari indirecte.

x Persoa

sa interpreteze rolul — imitand vocea

de exemplu -, insa aceste

necesare pentru a garanta succesul jocului.

» Daca al noroc, aceasta interpretare teatrala

va fi atat de amuzanta, incat nimeni nu se
va gribi sa isi gaseasca perechea. Auzi
cuvintele ,Femeie. Prietend. Nevasta”
rostite de o persoana care incearca s
imite mersul lui Frankenstein, probabil ca
Mireasa lui Frankenstein il va lasa pe mire
sd-i mai amuze putin pe invitati cu umorul
sau macabru.

NOTA: Atunci cand formezi cuplurile, poti
complica jocul alegand perechi mai putin
cunoscute — de exemplu, Neil Armstrong

si Buzz Aldrin. (,Regreti momentul in care
copilotul a coborat inaintea ta, asigurandu-si
locul in istorie, iar numele tau a fost uitat?*)

Cadteva cupluri celebre...

Gene Kelly si Fred Astaire, Bonnie si Clyde,
Thelma si Louise, Henric al VIII-lea si Anne
Boleyn, Nicholas Sarkozy si Carla Bruni,
Elvis si Colonelul.

Scaunele muzicale
pentru adulti

DAY«

"imeni nu vrea sa fie primul eliminat

din joc, condamnat si hoinareasca
pe holuri, studiind generatii de poze
de familie, in timp ce restul invitatilor rad

cu poftd sau isi cunose, poate, viitoarele



26 MAREA CARTE A JOCURILOR

sotii. Nu e distractiv. Insi existi si jocuri
de cooperare - jocuri la care toatd lumea
participa pana la sfarsit. Cele mai bune
Jjocuri de cooperare sunt cele in care te
arunci peste ceilalti Jquton si poate ChldI‘
peste viitoarea sotie. In Scaunele muz

cale pentru adulti, o varianti a _]oculul
traditional din copilirie, nimeni nu este
eliminat. Trebuie doar si-ti gasesti un loc,
chiar daca asta inseamna si te asezi in
bratele altei persoane. Sau in bratele
mai multor persoane.

JUCATORI: 3-15

LUCRURI NECESARE: Sistem audio, scaune.

Desfasurarea jocului

Jocul incepe ca varianta lui traditionala,
intr-un cerc cu scaune, cu unul mai putin
decat numarul participantilor. Porneste
muzica (vezi p. 39 pentru o listi a melodiilor
pe care poti dansa). Invitatii trebuie si
danseze in jurul cercului de scaune. Tu ai
dreptul sa opresti melodia cind consideri

ca este cazul. Dansul se opreste; incepe
haosul, toata lumea cauti un scaun. Evident,
una dintre persoane va ramane fard - dar
trebuie neapdrat si se aseze. In prima runda,
probabil ca se va aseza in bratele cuiva,

lar aceasta situatie se va repeta pana cand
numarul persoanelor care nu au scaun il

va depasi pe cel al persoanelor de pe scaune.
Muzica se reia si se mai inliturd un scaun.
Este momentul in care totul se transforma
intr-un turn uman - jucdtorii incep si se
ageze unul peste altul, tinindu-se in echilibru
cum pot mai bine. Jocul continua pani cand
rdmane un singur scaun. Ultima ipostazi va
ardta ca o piramida a majoretelor sau ca un
tablou de Hieronymus Bosch (totul tine de
prietenii tai). Fotografiaza sculptura finala!

Varianta

Dacd vrei s transformi jocul intr-o compe-
titie, ofera-i cele mai multe puncte primei
persoane asezate pe scaun sau, de ce nu,
premiaza persoanele care danseazi cel

mai interesant.

TR e i e e

Cu ce te ocupi?

Y a spunem lucrurilor pe nume -
profesia iti spune foarte multe despre
-+ un om, dar sa intrebi despre asa ceva
poate fi jenant sau nepoliticos (mi s-a
intamplat sa fiu la un eveniment pretentios,
unde am intrebat o persoand cu ce se ocupi,
primind drept raspuns doar ticere). Poate
cd George fotografiazd animale silbatice

si canta la bas, in weekenduri, intr-un trio
de jazz - ai avea aici un subiect de discutie
pentru cel putin 20 de minute -, dar, avind
in vedere cd aratd ca un antreprenor de pompe
funebre, s-ar putea s nici nu intri in vorbi
cu el vreodata (cine ar vrea si discute despre
marimea sicrielor?). Ei bine, Cu ce te ocupi?
este un joc in care participantii trebuie sa isi
mimeze profesia in fata celorlalti.

JUCATORI: 4-10

Desfasurarea jocului
x Alege dlcatorm un invitat. (Toatd lumea va
avea sansa de a juca, asa ci nu conteazi cine

incepe.) Prima persoana care va ghici corect
profesia va primi un punct. Ai putea spune
cd, pentru unii, jocul este mai usor decat
pentru altii - balerinele sau magicienii -,
dar gandeste-te, cati dintre prietenii tii



Jocuri de familiarizare

t magicieni? Sa spunem ca unul dintre
,.xlt iti este doctor. Sigur, poate mima cum
sculta bitdile inimii cu stetoscopul, insa
acitorii trebuie sd ghiceascd in detaliu pro-

fesia. Este medic ortoped, gastroenterolog,
lermatolog sau ginecolog? Toate aceste
specializari ii oferd domnului doctor ocazia

e arate cu ce se ocupa in fiecare zi si

te chiar intr-un mod haios.

v fe ocupi? te scapd de jenantele discu-
lespre profesie - si poti sd-ti dai seama

fel dacd yin-ul profesiei cuiva s-ar potrivi

vang-ul profesiei tale, iar in aceste vre-
cu economie tulbure vei afla poate
te poti duce pentru un interviu.

participarea tuturor jucitorilor,
na cu cele mai multe puncte castiga.
Varianta

a si altfel — adresind intrebéri la care
si raspunzi doar cu ,da“ sau ,nu®.

RETETA DE PETRE(ER

Limonadad

2nd organizezi un cocktail-party vara, asigura-te
<2 ai si niste bauturi fard alcool pentru invitati.

4 PERSOANE
NGREDIENTE
Wi de gheatd 21 apd minerald,
Sucu! de Ja 8-12 [amai  Felii de portocald
2 linguri de zahdr silamaie
pudra Visine din visinata

Umple o carafd mare cu fulgi de gheatad.
Ag2ug3 sucul de lamaie si zahdrul, apoi amestecd bine.
Taama in vas apa minerald si mai adauga mgredlente
dupa gust.
Decoreaza paharele cu feliile de lamaie sau de portocald
3 w0 visina. Serveste cu un pai.

Cel intrebat primes le fiecare

dati cand raspunde cu .nu”. Daca aduna

10 puncte Inainte de a 1 se ghici profesia.
castiga. Daca unul dintre cei care adreseaza
intrebarile ghiceste profesia, acesta castiga.

R R AR AT E TR TR AR R AR RA N

Doui adevaruri

[ (] [ ok
si 0 minciuna
oud adevdruri si o minciund poate
avea mai multe directii, in functie
- de persoanele cu care joci, prieteni

sau necunoscuti. Ca joc de familiarizare,
iti oferd ocazia de a-i cunoaste si pe restul

jucatorilor.

v,fé_ﬂ.i%ii,%ﬁﬁ ORIz 2-15

3.5?@ RURI NECES ARE: Hartie, creioane.

Desfasurarea jocului

x Fiecare participant va scrie pe un biletel trei
lucruri pe care le-a facut, mai neobisnuite
sau mai indraznete. Doua dintre actiuni vor
fi adeviirate si una va fi falsia. Adevarurile,
desigur, trebuie s fie intimplari greu
de crezut - cu care vei pacali mult mai

usor jucitorii. Este amuzant sa afli ca
unul dintre prietenii tai, cu ma
in Administratia Afacerilor si
tot timpul la patru ace, este

impatimit de jocuri pe calculator sau ¢
hipiotul grupului obisnuia sa cante in corul

bisericii. La unele ;n;t:':g eri, tendinta este

si se treaca direct la detaliile picante -

ajutandu-i pe ati sd se cunoasca

mult mai rapid si in detaliu.
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x Ceilalti participanti vor trebui sa distinga
adevarul de minciuna. Ce ai alege dintre:
1) Am electrocutat din greseald o veveriti.
2) M-am plimbat cu rolele prin Piata Rosie
din Moscova. 8) Am adormit in timpul
examenului de bacalaureat. Nu mai pare
asa de simplu, nu?

Jucatorul care ghiceste corect de cele
mai multe ori cistiga (cel mai intuitiv).
Un premiu bun ar fi o carte despre

psihologia mincinosilor.

Pentru a-i pacali pe jucdtori, alatura banalul
(u socantul: ,,Am mancat supa de rosii la pranz*
- langd ,,0data am facut sex in avionul presedintelui.

1T]

HHTHTH

incurcituri
curcaturi

T

ste un joc pentru persoanele carora

le place sa rezolve incurcaturile si

4 a cdror rabdare va fi recompensati

prin castigarea unui nou amic, la sfarsitul

jocului. Fiecarei perechi de invitati i se

va oferi capatul unei sfori, iar fiecare

participant va trebui sa-si gdseasci

perechea incercind sa descurce sfoara.

de nailon, daca se poate. (Sfoara subtire, cum ar

fi lana de tricotat, se innoada prea tare.) Pentru
obtinerea numarului de bucati de sfoara, vei imparti
la doi numarul participantilor. Astfel, pentru zece

persoane vor fi necesare cinci bucati de sfoara.

Testeaza lungimea optima a sforii inainte

de petrecere.

Desira fiecare fir prin sufragerie (sau prin
toata casa sau curtea, daca vrei ca jocul sa

se desfasoare pe o arie largd), infisurandu-1
de fiecare obstacol (piciorul scaunului sau al
mesel, veioza, televizorul ete). Creeazd un fel
de cursa cu obstacole pentru fiecare pereche.
Ambele capete trebuie si fie agezate la us.

X Dupa ce au ajuns toti invitatii, di-i cate
un capat de sfoara fiecarui invitat. Fiecare
participant va trebui apoi sa se tarasca,
sd se catare peste sau sd se strecoare printre
obiecte, descurcand, rasucind si dezno-
dand sfoara pe masura ce inainteazd, pAna
ce va ajunge si o intalneasca pe persoana
de la celalalt capat al sforii.

x Prima pereche de invitati care reuseste s
descurce toata sfoara castigd, chiar daci
jocul va continua pana la ultima pereche.
(Jucatorii care au terminat pot si-i ajute pe
ceilalti sd descurce sforile, pAnd cAnd ajung
la perechea lor - in momentul respectiv,
multe dintre sfori vor fi incurcate intre ele,
iar descurcarea lor va necesita participarea
intregului grup.) Perechile formate in urma
acestui joc se vor pastra si la celelalte.

Primul cuplu care reuseste si descurce toati
sfoara, ajungand la punctul de intilnire,
castigd un mic premiu, foarte amuzant,
cum ar fi o carte despre crosetat.

»» SUGESTIE PENTRU GAZDA

Dacd vrei sa formezi o anumitd pereche, fii atent sd le dai capetele
aceleiasi sfori, ca s te asiguri ¢d Marta il va avea ca partener

pe Victor.
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Dezbina
si cucereste

e 7

n ciuda numelui, Dezbina si cucereste
aduce de fapt invitatii impreuna,
evidentiind interesele lor comune.
_dezbina“ invitatii in grupuri, folosind
criteriu secret, iar ei vor trebui sa-si
~eseze intrebdri pentru a descoperi care

te acesta.

[z Creioane si foi de hartie.

ateva zile inainte de petrecere, noteaza
te detaliile pe care ti le amintesti despre
wre invitat - de la cele obisnuite (lui Mary
labradorii) pand la cele absurde (Sara nu
ncd supd). Apoi incearca sa gasesti puncte
ne prin care s grupezi (in linii mari) ju-
tate dintre invitati — spre exemplu, toti au
«uit o perioada in Massachusetts. Grupeaza
casi modalitate si cealalta jumatate de
“tati (poate tot grupul a invitat franceza in

. zenerald). Dacd nu reusesti sa gasesti
+ cativa invitati care sa aiba acelasi punct
n. imparte invitatii in grupuri mai mici.
wtaliile comune trebuie sa fie lucruri pe care
sti doar tu si pe care ceilalti invitati
nosc: de exemplu, ¢i Jim, Jane, John si
w1 urcat pe muntele Everest. (Prenumele
ep toate cu litera J, insd acest detaliu
rea evident.) Pregiteste cate o bucata
ie, pentru fiecare invitat, pe care
trecute numele coechipierilor.

Oferi-le invitatilor, la sosire, lista cu numele
persoanelor din grupul lor. Apoi, acestia vor
trebui sd-si pund intrebari pentru a afla ce au
in comun. Tuturor le plac cainii? Toti poartd
lenjerie intima de dama? (E mai putin socant
dacd grupul este format numai din doamne.)

castigd. Oferd mici premii jucatorilor din
echipa castigitoare - spre exemplu, pungi
cu jeleuri sau prijiturele.

Varianta

Dezbina si cucereste poate fi jucat si in
echipe mici. Informeaza-i pe participanti

4 au anumite lucruri in comun cu cativa
dintre invitati - sau poate doar cu un singur
invitat. De asemenea, poti sa omiti sa le spui
cine este acel invitat - incurajandu-i astfel

sa converseze cu cat mai multe persoane.
Anunta de la inceputul jocului, drept indiciu,
cd persoana care are ceva in comun cu toti

participantii va castiga marele premiu - ce

poate consta intr-un joc pe calculator, bilete
la teatru, u a carte a 114 a unui scriitor
cunoscut — orice ar putea sa placa grupului

de invitati.

»» SUGESTIE PENTRU GAZDA
Nu te ingrijora prea fare dacz

|
J

sturile” nu sunt destul de
plauzibile. Scopul jocului este s3-i faci pe invitati sd comunice
intre el - astfel pot 2 alte lucruri in comun, de care incd
nu stiai; de exemplu, ¢ tuturor le plac filmele cu arte martiale.
La urma urmel, unicul scop al acestui joc este a invitatii sd se
(unoasca mai bine!




MAREA CARTE A JOCURILOR

it Hinamm

cest joc ridica la nivel de arta
intrebarile cu raspuns de tipul
,da sau nu“.

JUCATORI: 4-25

LUCRURI NECESARE: Hartie, creioane,

ace de siguranta.

Desfasurarea jocului
Imediat dupa sosire, invitatii primesc un
biletel pe care vor trebui si scrie numele unei
personalitati - reale sau fictive. Alege cate un
biletel pe care il vei prinde cu acul de spatele
fiecdrui invitat. Participantii trebuie si-si dea
seama cine sunt adresiand intrebiri la care se
poate r?m\nde doar cu .da“ sau ,nu“. Cand
invitati ghiceste numele de pe
jos 5 letelul si va fi premiat

: dc gin tonic. Daca
)ace, noteaza repede
iletelul de spate.

Amesteca numele!

| neori, pnatr ca-{ doresti duar ~z

te relaxezi r vand un puzzle
S/ Jocul acesta este numai bun atunci
cand vrei si cunosti oameni si si social
insd nu ai energia de a te ridica si a face
conversatie. Amesteca ele! e
linistit, de cunoastere a participantil
poate fi jucat stind comod pe ca

JUCATORI: 2-6

LU@Rwﬁi NEQLSkﬁE. Creioane, hartie,

cronometru.

Desfasurarea jocului

La incéputul rundei, unul dintre jucitori
151 va spune numele complet (prenume si
nume de familie). Toti participantii vor
nota numele sau. Apoi vor avea la dispo-
zitie un minut pentru a construi cat mai
multe cuvinte utilizand literele care alcitu-
iesc numele notat. Jucdtorii au dreptul de
a construi anagrame sau cuvinte mai scurte
cu literele date. Dupa expirarea timpului
de joc, un alt participant isi va spune
numele, incepand astfel o noui runda.

Cine castiga?

Dupa utilizarea numelor tuturor jucitorilor,
participantii vor trebui sd spund, pe rand,
cuvintele. Cel care giseste cele mai multe
cuvinte castiga.

HTHTH L R T R R R T T AR RN AR

Memorii
in sase cuvinte
@ =

utobiografiile sunt interesante,
dar nu-i asa ca sunt prea lungi?
Prea multe pagini! Obosesti doar
lu-te la ele. Tar la o petrecere, desi-
zur. nimeni nu poate sa dea gata 600 de
pagini pline de frustrari si de intAmpliri

ma alcoolicd. Solutia: si ne limi-
tam la sase cuvinte. Pe scurt, trebuie si-ti
notezi povestea vietil in nici mai mult, nici
putin de sase cuvinte. Povestile trebuie
sa fie misterioase, pentru ca ascultitorii si
doreasca mai multe detalii. Daci ai auzi
cuvintele .Furat sotia. Pierdut prieteni.
Acum fericit”, nu i-ai cere celui care le-a
rostit sa-ti spuna intreaga poveste?
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11 ingaduie povestitorului sa fie
de concis, de aceea cuvintele trebuie

cu mare atentie - cand ai doar sase
inte la dispozitie, fiecare este important.

2-15

SARE: Hartie, creioane.

rarea jocului
juns la petrecere, fiecare invitat va
) bucati de hartie si un creion si
si-si noteze povestea vietii in doar
nte (nu e nevoie s serii cuvintele,
cul poate fi jucat si la volan).
dispozitie timp suficient de gan-
i i-al invitat la cind, lasa-i sa se
i pe parcursul mesei, iar la desert
i citeascd scurtele autobiografii.
<te un cocktail-party, lasa-le 20 de mi-

ie gandire, apoi citeste memoriile.

ele vor oscila intre intim, frivol sau
scutiile starnite vor reprezenta

ire parte a distractiei. De exemplu,

ar f1 scris ,Harlan. Silicoza.
©22 Natiunilor Unite. Bono!“,
fvrut sa afli mai mult?

>st joc nu este competitiv,
Strange toate memoriile
~e. din care fiecare invitat va
traga cate un biletel, incercand
dentifice autorul. Jucatorul cu cele

raspunsuri corecte castiga o carte

<te mostre de la jocurile recente:

finalmente o mana

Varianta
Memorii in haiku: Scrie povestea vietii tale

sub forma unui haiku - o poezie cu trei versuri
ce contine 17 silabe (primul il
al doilea, 7 silabe, iar al tr

TR H

Charles a mancat
testicule de tap
in Algeria

°oT

A

"n acest joc, participantii trebuie sa
potriveasca intamplarile amuzante

_. cu invitatul adecvat, astfel invitatii
se vor cunoaste mult mai bine decat daca
ar fl urmarit impreuna un meci de fotbal.

JUCATORI: 4-30

LUCRURI NECESARE: Hartie, creion, palarie.

Desfasurarea jocului

x Invitatii noteaza trei informatii despre
ei (in trei proporzitii) pe care nimeni nu le
cunoaste, nici mécar cei dragi. De exemplu:
,Pand la varsta de sapte ani, ma duceam
la toaleta doar cu pantalonii in vine.”
Povestirile (sau ciudateniile ca Jntotdeauna
arunc maruntisul la gunoi®) trebuie sa fie
formate dintr-o propozitie si trebuie sa
contina informatii distinctive. Intam} larile
de tipul ,,Odata am avut un accident”
,Mi-e teama de paianjeni® nu sunt acceptate
pentru c¢a se potrivesc prea multor persoane.
Jucdtorii vor nota fiecare propozitie |
cata de hartie diferita, iar dupa ce toti vor
termina de scris, biletelele se vor strange

pe o bu-

intr-o palarie.



