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Rezultatele experimentelor sunt influentate de conditiile
de experimentare. Aceste conditii trebuie controlate cat mai bine.
Aceasta se aplicd tuturor experimentelor din aceastd carte...
si tuturor experimentelor pe care cercetdtorii le realizeazd
n laboratoarele lor.

Atentie! Asa cum este specificat, unele experimente
necesitd ajutorul si supravegherea unui adult!




CREIONUL RUPT

E O ILUZIE!

Materlale

® Un pahar mare
de sticld

e Un creion
e Apd

Umple paharul cu apa
apoi pune creionul in pahar.

Cum ti se pare cd aratd
creionul?

. E indoit, ca si cum ar fi rupt,
chiar la suprafata apei.

Acum scoate creionul din apa.
Este perfect drept!

prin unghiul de refractie. Cu cdat este mai
mare diferenta dintre cele doud unghiuri,
cu atdt mai mult pare sd se indoaie si

creionul. In cazul de fatd, cele doud medii
diferite sunt apa si aerul.

Este o iluzie opticd foarte des Tntdlnita.
Lumina se Tmparte Tn doud, atunci cand
trece dintr-un mediu transparent in altul.
Ai nevoie de doud medii, care sunt diferite



SERVETELUL SI PRESIUNEA

. 1 |
VOM INTOARCE UN PAHAR - Materiale: (

CU GURA IN JOs, FARA cA APA : e Un pahar
SA CURGA DIN EL! . o Api

® O bucatd de hartie
sau un servetel

Umple paharul cu apa. = Impdtureste servetelul in doud
Si asazd-| pe gura paharului.
N

I
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3" Pune mana Tn partea de
sus a paharului, pe servetel,
penfru a asigura contactul
dintre acesta si pahar.

& Acum intoarce paharul in
sens invers, tinand in continuare
mana pe servetel. Cu o miscare
bruscd in jos, ia mana de pe
gura paharului (asigurd-te cd
nu duci mana in lateral,
ci In jos).

Incredibil!

Apa rdmane in pahar!

data aceasta! Atmosfera exercitd o presiu-
ne pe care o poti vedea cu ochiul liber:

Da, apa rdmane Tn pahar. Dar, mai servetelul se curbeazd spre interiorul
important, uitd-te cum s-a curbat paharului in momentul Tn care apa intrd in
servetelul spre inferiorul paharului! Acest contact cu acesta. Acest experiment este
fenomen se datoreazd atmosferei si de atat de usor de fdcut, cum este si de spus.



RASUFLAREA MAGICA

Materiale:

e Doud doze goale
e 20 de paie

VOM ALATURA DOUA DOZE,
DOAR SUFLAND INSPRE ELE!

L Asazd paiele
unul langd altul, iar
in mijlocul acestora,
lasd un spatiu gol
de 5 cm.




@ Asazad dozele pe %

cele doud grdmezi de paie.

3 Pune-ti fata aproape de cele
doud cutii si sufld in spatiul gol
creat de acestea. Se vor misca
in afard? Nu! Se vor aldtura!

apropierea lor. Acelasi principiu se aplicd
si atunci cand sunt transportate blocuri

Dacd cele doud cutii sunt atrase una Imense de piafrd pe butuci de lemne.
spre cealaltd, acest fenomen se intampld De asemenea, poti observa acest
pentru cd rdsuflarea ta a creat o micd fenomen si pe autostradd, atunci cand
depresiune intre acestea. In acest autovehiculul Tn care te afli depdseste
experiment, rolul paielor este acela de a  un camion, de pildd. Cele doud
evita contactul cutiilor cu suprafata automobile se atrag, efect cauzat de

mesei, acest lucru impiedicand pala de aer creatd intre ele.



