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CARTILE IN CARE TOATA LUMEA

VORBESTE FRUMOS/

- un interviu cu scriitorul §i traducatorul Alex Moldovan -

Alex, esti in acelasi timp si scriitor, si traducdtor. Cum
se impacd una cu alta?

Se impaca de minune. Munca de traducator m-a
format si m-a ajutat enorm ca scriitor. In momentul
in care prin maini iti trece un text pe care trebuie
sa-l transpui intr-o alta limba, in limba romani in
cazul meu, diseci, de fapt, insusi felul in care autorul
gandeste. Ajungi, ca traducitor, si cunosti detalii pe
care poate nici macar scriitorul pe care-1 traduci nu
le stie sau nu le banuieste. Ti afli trucurile. Felul in
care foloseste un cuvant, frecventa cu care repeti o
metaford, ticurile verbale ale personajelor - toate
acestea le vezi mult mai indeaproape ca traducator
decat le vede un cititor obisnuit. Iar daci le urmaresti
cu atentie, asa cum incerc eu sa fac, devii, fara sa-ti
propui neaparat asta, un cititor mai bun. $i, daci e
adevarat ca orice scriitor bun este in primul rind un
foarte bun cititor, nu-i deloc putin lucru.

Ai tradus seria Percy Jackson - ce ti-a placut cel mai
mult la aceste carti?

Mi-a placut firescul prin care Rick Riordan a reusit
sa ,toarne” un material stufos, complicat poate, cel al
mitologiei grecesti, intr-o matritid noud, contem-
porana, mult mai usor digerabild si mai la obiect.
Cartile lui sunt foarte dinamice, pline de actiune de la
prima la ultima pagina. Chiar n-apuci si te plictisesti
citindu-le. Iar faptul ca a creat deja epigoni, ca au
aparut scriitori care-i imita stilul, spune foarte multe
despre influenta lui asupra celorlalti scriitori de gen.

Ce ai schimba in povestile din seria Percy Jackson?
Sincer, cred ca as incerca si mai schimb putin
reteta, sa diversific felul in care actioneaza, vorbesc
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si se comporta personajele din cartile lui. De la un
punct incolo, lucrurile se cam repeta, dandu-ti o
senzatie de monotonie. Dar dsta-s eu, ma plictisesc
repede si am nevoie de variatie. Avand insi in
vedere cad succesul lui Rick Riordan continui si
creasca, e limpede ca e mai citit si cumpérat ca ori-
cand. Asa ca e greu de crezut ci vom asista la schim-
bari majore in felul cum scrie. Principiul american
cu ,,Nu repari ceva ce nu-i stricat” se aplica cu brio
in cazul lui.

Dacd ai fiun zeu din mitologia greacd care ar fi el si de ce?
Probabil ca Dionysos. Pare cel mai de gasca,
genul caruia-i place sa traiasci viata la maximum,
el fiind si zeul viilor, al vinului, ati prins ideea. Cel
putin asa mi-l amintesc eu din cele doua volume de
Legende ale Olimpului pe care le-am citit cind eram
printr-a treia, sper sa numa insel. E interesant c3, desi
eram un cititor avid, cartea asta nu m-a prins deloc
atunci, mai mult ca sigur din cauza stilului autorului,
Al. Mitru, care mi se parea — si pot s confirm si acum,
cand am rasfoit din nou volumul — bolovinos, deloc
prietenos cu cititorul. Spre comparatie, Riordan te
tine in priza non-stop. Daci as fi avut norocul ca
Riordan sa-si fi scris cartile mai repede cu vreo
treizeci de ani, poate s-ar fi prins si de mine mai
multe informatii legate de Grecia antica. Voi, in
schimb, chiar nu aveti nicio scuzi si nu le cititi.

Poti sd explici mai pe larg ce presupune munca de tra-
ducator? Cum se traduce o carte?

E foarte simplu: se ia cartea si se traduce! Glumesc.
In realitate, procesul e unul foarte complex. Multi
lume crede ca traducitorii isi aleg cartile pe care vor



sa le traduca, dupa care le propun unei edituri.
Gresit! Nu traduci decat intr-o micd masura ce ai
vrea. Editurile sunt cele care vin cu propuneri, in

functie de planurile editoriale si de drepturile de
autor cumpdarate de la autor sau de la urmasii
acestuia, si de-abia apoi incepe distractia, adica
traducerea efectiva, care inseamna zeci, sute, mii de
ore petrecute singur in fata computerului, cautand
solutii care si se potriveasca cel mai bine limbii
romane.

Trebuie sa-ti planifici foarte bine munca: sa
traduci un anumit numar de pagini pe zi, pentru a
putea preda traducerea la termenul convenit cu
editura. Acest deadline depinde de gradul de difi-
cultate al textului, de eventuale alte traduceri la
care lucrezi in paralel si de lucrurile neasteptate
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care intervin, cu o enervanta consecventd, in
procesul de traducere: dificultati lingvistice, cate o
boala care nu te lasi sa lucrezi sau pur si simplu
lipsa totala de chef. Fiind o activitate eminamente
creativa, nu poti lucra chiar in orice conditii. Bine,
dupi o vreme inveti si anticipezi problemele, care
sfirsesc prin a deveni ele insele parte a unei rutine.

Sa nu uit: eu am norocul ca, de citiva ani, s-o am
aldturi ca traducatoare pe Mariana, sotia mea, im-
preuni cu care si fac aproape toate traducerile. In-
tamplarea face sa ne si potrivim perfect stilistic, asa
ca se intAmpla sa deschid o traducere dupa ce apare
si s3 nu-mi dau seama cine a tradus un capitol sau
altul. Ne completim perfect: ea fiind mai minutioasa,
cauta orice termen problematic de trei ori ca si fie
siguri ci nu greseste, ceea ce e un mare plus.

Ce mai face Olguta (din Olguta si un bunic de mili-
oane)? Cum te mai intelegi cu ea, sunteti in continuare
prieteni? Un mic spoiler legat de aventurile ei din noua
carte pe care ai scris-o deja si urmeazd sd fie publicata?

Olguta e mai bine ca oricand, multumesc de in-
trebare. Face ceea ce a facut de labun inceput, adica
se straduieste si combine bunele ei intentii cu
deplorabile puneri in practica ale respectivelor in-
tentii, sfarsind prin a enerva pe toata lumea in-
tr-o maniera specifica, cunoscuta celor care au citit
primul volum. Cel de al doilea volum, care este
deja scris si predat la Editura Arthur, continua seria
aventurilor care se petrec la Clyj si raspund unor
intrebari lasate deschise la finalul primului volum,
aducand in plus noi provocari pentru toti eroii
cartii. Daca totul merge bine, cartea va aparea in
toamna acestui an. Spoilere n-o sa dau, o sa spun
doar ca e mai plind de actiune si mai concentrata.
Abia astept reactiile cititorilor la noile ei aventuri!
Asta si pentru ca m-am intalnit in ultimii trei ani
cu sute de copii din mai multe scoli din tara, iar
reactiile lor au fost de-a dreptul coplesitoare. Pen-
tru mine, e vital ca volumele mele sa schimbe niste
lucruri in felul in care gandesc cei care le citesc. M
plictisesc groaznic cartile conformiste, scrise parca
pentru linistea unor parinti obsedati de control si
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care viseazd sa-si creasca copiii sub un clopot
de sticla, feriti de orice urmi de rebeliune si gandire
independentd. Ca aminunt picant, am inteles
ca, la o scoala din Cluj unde urma sa fiu invitat
pentru o discutie cu cititorii, o mamici a citit cartea
sia considerat cd nu e deloc educativa pentru copii,
asa cd vizita mea s-a anulat. Dupa socul initial, mi-am
dat seama ce norocos sunt. Asta-i tot ce isi poate
dori un scriitor care considera ci orice carte pentru
copii trebuie sa contina si un element subversiv!
Faptul ca celor mari nu le place sau chiar o detesti
e un semn bun si sunt mandru ca Olguta mea a
starnit pasiuni atat de vii in randul unor adulti mai
lipsiti de simtul umorului.

Intre timp ai scris o altd carte pentru copii mai mici -
Baietelul care se putea musca de nas. E mai complicat
sd scrii cdrti pentru aceasta categorie de varstc? Ce-i
cu bdietelul dsta si de ce este el special?

Da, este o carte care se adreseazi in principal
copiilor mai mici, de pana la 7 ani, dar nu numai lor.
Imi place si cred ci e o carte pe care ar trebui s-o
citeasca cel putin in egala misura si adultii. S-ar
putea sd aiba o surpriza. Sper deci ci va fi o carte
citita deopotriva de copii si de cei mari: primii
pentru a-si gasi in baietelul meu un aliat, cei din
urma pentru a invdta sa devina ei insisi niste
aliati ai propriilor copii.

Vreau s remarc aici - si stiu c-o veti face si voi —
contributia Irinei Georgescu, cea care a ilustrat
Bdietelul. Aflata la prima ei carte, a ficut o treabs
exceptionala, reusind si creeze o poveste in poveste,
paraleld cu a mea, alcatuitd din imagini si mici
simboluri strecurate in ele, prin care a dus povestea
la un cu totul alt nivel.

Cred ca e la fel de complicat sa scrii pentru orice
categorie de varstd. Ce m-a impins pe mine sa atac
sizona asta a fost in primul rdnd dorinta de a scrie
O carte care ia partea copiilor. Se scrie la noi prea
multa literaturd pentru cei mici care-si propune si
le placa parintilor. In al doilea rand, a fost si o pro-
vocare pentru mine ca scriitor. Cred ca exista un
motiv foarte serios pentru care, in toate topurile
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internationale de carti pentru copii, cartile ilustrate
sunt generos reprezentate si apar pe primele locuri.
Dupa mine, sa scrii o picture book sau un album,
dupa cum mai sunt cunoscute aceste cirti, reprezinti
intr-un fel o culme a scriiturii pentru copii. E vorba
de carti esentializate, care au puterea de-a rimane
In memoria cititorilor la un nivel mult mai profund,
poate si gratie ilustratiilor care insotesc textul, aces-
tea avand un rol vital, uneori mai important decat
textul in sine. Dintr-o altd perspectiva, poti scrie
un roman prost sau acceptabil si si scapi basma
curata. Intr-o carte insi care are in jur de 2 500 de
caractere (asta inseamnd putin mai mult de o
pagina A4 tiparita) e imposibil si-ti maschezi even-
tualele greseli. Aici totul e la vedere. Pani si un sin-
gur cuvant prost ales poate avea urmairi nefaste
asupra intregii carti, din cauza ci in economia
volumului el reprezinta foarte mult. Cand ai o fraza
sau doud pe pagina, trebuie si te asiguri ci totul e
perfect scris. Sau nu - si s3 suporti consecintele.

Ca sa nu inchei prea brusc, o idee de final pentru
cititorii revistei: feriti-va de cartile in care toata lumea
vorbeste frumos si se comporta asa cum trebuie.
Cautati carti vii, cu personaje normale, adica imper-
fecte, si autori care nu cautd sa va bage invatiminte
cu forta pe git. Exista prea mult literatura adevirati
ca sa va pierdeti vremea cu asa ceva.

A consemnat Adina Popescu

Fotografie realizati de Fana Catinas

Alex Moldovan s-a niscut in 1977 la Cluj, unde
locuieste si acum. E pasionat de literatura pentru
copii, de jazz si e voluntar la o asociatie pentru
protectia animalelor. A terminat filosofia, a tradus
peste treizeci de carti, printre care si seria Percy
Jackson, si a fost librar. Dupa ani, a simtit din nou
nevoia sa scrie si si-a ficut un blog. I-a spus Bicicleta
galbena. Olguta si un bunic de milioane e romanul lui
de debut si inaugureaza seria Cartilor cu Olguta, la
Editura Arthur. Cea mai recenta carte a lui se adre-
seaza copiilor sub 7 ani si se numeste Bdietelul care
se putea musca de nas.
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JOCUL DE-A ZEITELE

Adina Popescu

M4 intalnesc cu Dia in spatele blocului, fixla ora
patru, cand o lasa pe ea bunici-sa sa iasa afara. Am
adus cu mine si cartile - Legendele Olimpului, Zeii si
Eroii. Le-am citit amandoud - eu din scoarta in
scoarti, Dia mai pe sdrite sila insistentele mele. Am
hotarat ca nu ne plac eroii, pentru ca nu prea au
puteri supranaturale. Ne plac zeii, pentru cd huzu-
resc in Olimp si pot s faca orice le taie capul. Eu i
stiu pe toti zeii pe de rost. ,E misto sa fii zeita“, i-am
zis Diei intr-o zi si ea a fost de acord cu mine. Asa a
inceput jocul de-a zeitele.

— Cine vrei sa fii? o intreb.

Dia se codeste. Pentru ca sunt generoasa, o las
sa aleaga prima.

— Hmm, poate Artemis? indrazneste ea.

— Artemis e prea baietoasa, zic eu. N-are rochii,
fuste, cununi in par, n-are decit un arc si toata ziua
e la vanatoare... nu cred ca vrei sa fii Artemis.

Dia ma priveste incurcata, nu cred ci-i place prea
mult jocul asta, dar il joaca doar ca sa-mi faca mie
placere.

— Atunci Hera, zice ea repede.

Nici nu cred ca stie exact cine e Hera.

— Cum sa fii Hera? sar eu de colo. Hera e sotia
lui Zeus si mama tuturor zeilor mai mici, care nici
macar nu sunt copii, sunt adulti! Asta-nseamna ca-i
batrana. Chiar vrei sa fii o zeitd batrana?

Dia clatina din cap, nu vrea.

— Atunci Pallas Athena? sopteste ea sfios.

Chiar de asta ma temeam. Acum a spus-o si simt
deja ca-mi ies din minti. Cum s-o conving sa nu fie
Pallas Athena? Abia am convins-o sa joace jocul...

Dar nu poate fi Pallas Athena, chiar nu! Pentru ca
Pallas Athena, zeita intelepciunii, cea care le-a da-
ruit locuitorilor unui mare oras ce urma sa-i poarte
numele o ramura de maslin, sunt EU, de multa vre-
me. Toata lumea stie asta! Si parintii mei, mama si
Anton, si verisoarele mele de la Cluj, ca doar nu
degeaba ma imbrac eu in fiecare seara in furourile
mamei-mama si-mi vantur sulita, adicd sucitorul
pentru prajituri, prin casi... ca sa le arat tuturor ca
sunt Pallas Athena, cea mai grozava zeita din lume.

— Pallas Athena?! ma mir eu, Incercand sa ra-
man calma si sa nu ma dau de gol. Dar... e urata!
Uita-te la poza din carte (de fapt, e o statuie). Si ea
e baietoasa mai ceva ca Artemis, n-are sini, are scut
pe cap. Ce, vrei sa porti tot timpul un scut pe cap?

Dia se uita lung la statuie si admite in cele din
urma c3, intr-adevar, Athena e urata.

— N-ai vrea cumva sa fii Afrodita? ranjesc eu si
dau repede paginile, ca sa-i arit o alta statuie cu o
femeie goala, alba si cam grasa. In fond, e zeita fru-
musetii... ce poate fi mai misto decat sa fii cea mai
frumoasa?

Dia o studiaza pe Afrodita si, spre bucuria mea,
o tenteaza rolul.

— Chiar e cea mai frumoasa? zice ea si flutura
cochet din gene.

— Sigur! spun eu cu convingere. Toti zeii si ero-
ii se inchina frumusetii ei...

— Dar poate ca... eu nu sunt atat de frumoasa
ca ea... si stric rolul! mai spune Dia incet, cu teama.

— Cum sa nu fii frumoasi? sar eu. Esti mai fru-
moasa ca mine... cu mult.



— Da?!

Se lasa un moment de ticere. In spatele blocului
e vard, vrabiute anoste topaie pe asfalt, copiii de la
scara B se apleaca dupa fluturasi de badminton pe
sub masini, habar n-au ei ca noi doua, eu si Dia,
vom fi peste cinci minute zeitele din Legendele
Olimpului.

— Bun, deci rimane stabilit. Tu esti Afrodita, iar
eu, Pallas Athena. Mie nu-mi pasa ci e urata.

— Bine, zice Dia.

Sunt fericita — am reusit sa fiu Pallas Athena, asa
cum imi doream, si i-am pasat-o Diei pe proasta de
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Afrodita. Ce conteaza ci-i frumoasa, daci e proas-
ta? Intelepciunea e mult mai importanti in micul
nostru Olimp de pe Calea Mosilor. $i nici macar nu
mi se pare urita... e doar razboinica.

Incepem jocul, dar cam lancezeste. In timp ce e,
Pallas Athena, cu un bit pe post de sulita si cu un
coif de hartie pe cap, trebuie sd ma implic in rizboa-
iele muritorilor, adica si dau iama peste copiii de la
scara B care joaca badminton si si le stric jocul, tot
ce trebuie sa facd Dia este sa-si admire frumusetea
intr-o baltoacd. Noroc ca peste vreo ora apare si
Mandea Viorel, colegul meu de clasa, in treningul
lui bleumarin, scamosat.

— Vrei s3 fii zeu? il intreb eu din prima.

— Ce-i aia? se miri el.

— Nu conteaza. O sa fii Hermes, zeul care duce
scrisorile.

Intram in scara, devalizam o cutie postala, cea a
lui Ivanov, administratorul, si-i dam lui Mandea
cateva plicuri si vreo doua vederi de pe litoral.

— Acum ai si scrisori, zic eu si-i pun toata cores-
pondenta in brate. Tot ce trebuie sa faci e si le duci
prin Olimp si si ne fugaresti pe noi, zeitele, pentru
ca tanjesti dupa nurii nostri.

P-asta cu nurii o stiu mai degraba din O mie si
una de nopti decat din Legendele Olimpului.

Mandea e de acord, flutura scrisori prin parcare,
o inghionteste pe Afrodita, care nu-si mai poate
admira frumusetea in liniste, o stropeste cu apa din
baltoaca, Afrodita se supir3, iar eu trebuie s-o raz-
bun. Jocul devine palpitant. Zeci de foi din scriso-
rile lui Ivanov se imprastie, le ia vantul, zboara ca
niste pasari albe deasupra Olimpului nostru.

Fragmentul face parte din povestirea Pallas Athena, Shogun
si Scarlett O’Hara, din antologia Selfie, Editura Arthur, 2018

[ustratie de Dan Ungureanu






Poc, se auzi din departare. Nimeni n-ar fi putut
spune ce-a produs sunetul, nimeni n-ar fi putut
ghici daca era ceva grav sau nu. George nu-i didu
nici el o importanta prea mare. Continua sa se uite
la pereti, intins in pat.

Viata lui George era una destul de obisnuita,
daca se poate vreo viatd numi asa. Nu prea-l inte-
resau pe el implicatiile propriei existente. Unii ar fi
spus ca nu era prea constient de sine, insd, in
calitate de narator, va asigur ci era, poate chiar mai
tare ca altii. Pur si simplu insa chiar nu-l interesa
deloc ce-avea si se intample cu el.

Uneori insa, pentru oricine, chiar si pentru
George, devine plictisitor si stai in casd. Asa ca
imbraca un hanorac si iesi afara la plimbare.

Pe George il fascinasera dintotdeauna geamurile.
Mereu cand se plimba, se uita la geamurile blocurilor
din jurul lui. 11 uluia transparenta, forma, orice
tinea de proprietatile sticlei. La el acasa, avea o
colectie intreagi de cioburi de geam, de care facuse
rost in zilele in care tanjise sa fie explorator (George
al nostru are acum cincisprezece ani).

Cred ca v-ati ficut deja o idee despre cine era
George care se plimba acum pe-afara.

In timp ce trecea pe langa un bloc din coltul
cartierului, auzi o soapta.

— Hei! Copilu’!... Hei! Vrei sa vezi ceva?

Soapta venea de la marginea unei scari. George,
confuz, cici nu vedea pe nimeni, se apropie siajunse
in spatele cladirii unde era cam intuneric. Fireste ca

ZEUL STICLEI

locul nu parea cel mai sigur. lar ceea ce-i fu dat sa
vada il mira nespus.

In fata lui, in carne si oase (dar nu chiar), se afla
un ciob destul de mare, care-l ameninta cu un ciob
mai mic:

— Vino imediat dupd mine, spuse pe o voce
foarte inalta. Altfel tindarita te paste. Ciobita si
sticlita-n toate formele ei.

George nu lud amenintarea in serios, ce-ar fi
putut si-i faca un tip transparent? Insi cum nu mai
vazuse niciodata un ciob care si mearga si sa
vorbeasca, iar pasiunea-i era mare, decise sa se tina
dupa el. Ciobul il duse pana la o intrare de canal, pe
care George n-o remarcase niciodata. Se lasa sa cada
inauntru si didu de-o lume cum nu mai vizuse.
Cioburi peste tot, pe ziduri, pe tavan, numai pe jos
nu. In capatul coridorului, cici asta era incaperea,
un culoar lung, sedea pe un tron un ciob de cinci
metri indltime. Prietenul nostru ficu ochii cat
cepele.

— George, spuse ciobul suprem - cici asa ceva
trebuia s fie -, pe un ton amenintator. Eu sunt zeul
sticlei. M4 cheama CiobAN.

— Jar eu ma numesc George, rispunse baiatul
complet niducit de ce vedea.

11 tulburau atat de tare cioburile acestea vorbi-
toare, incit orice altceva i se parea lipsit de insem-
natate.

— Stim prea bine cine esti. Un hot. Un netrebnic.
Si-un jefuitor. Ne-ai furat copiii, ne-ai despartit



familiile, ne-ai distrus societatea. [-ai omorat pe
toti. Vai, vai, bietii de ei. Si-acum, ca pedeapsa... Ei
bine, te vom transforma in sticla si te vom sparge.

Desi lui George-i suradea ideea, chiar i-ar fi
placut ca el insusi si devina un ciob, facu un semn
de impotrivire. De unde sa stie el ca numeroasele
cioburi pe care le colectionase erau fiinte vii?! Asa
cd, in ultimul moment, spuse:

— O, zeu al cioburilor, o, CiobAN, nu v-am
omorat familiile! Sunt toate, in siguranta, la mine
in casi. Imi cer mii de scuze, dar chiar nu stiam ca
cioburile au suflet. Promit sa vi le inapoiez pe toate.

Zeul, dupa ani in care crezuse ca toate cioburile
disparute erau sortite pieirii, varsa o lacrima de
fericire. Apoi, cu un zambet ascutit, ii ingadui lui
George sa plece. El aduse treptat toate cioburile
pierdute.
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Familiile se reunira, prietenii se revazura si o
fericire cum nu mai fusese de mult domnea acum
in lumea cioburilor.

George, baiatul care obisnuia sa colectioneze
cioburi, se imprieteni la catarama cu ele. Isi petrecea
timpul liber in lumea lor, ba chiar se apucase serios
sa le-nvete dialectele. Zeul CiobAn deveni cel mai
bun prieten al lui si-i didu misiunea de-a aduce
cioburile lipsite de casa in lumea lor. Astfel, socie-
tatea cioburilor se expanda radical, iar George... ei
bine, George era fericit.

Gabriel Cartarescu, clasa a X-a,

Scoala Germana ,Hermann Oberth®, Voluntari
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