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. Bonjour !Je m'oppelle...
o (Ettoi?) Commentti / c (Moi,) Je m
. la grenouille, le hdrisson, le soc d dos, le marron
o C'est mon sac d dos.
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o Comptine
Ouvre la porte
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Petit Nodl
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Ecoute, puis 6cris le bon num6ro dans la case.
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Reconstitue i'image du puzzle.

lPi A\z-/ Ecoute et rdpdte.
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- Bonjour, bonjour. Je m'appelleArthur.

Comment thppelles-tu ?

- Je m'appelle Lulu.

Et toi? Comment tu t'appelles ?

- Je m'appelle Isabelle.

:,:-.1 ."". a.,, 
.|;.

*;i?:l .'Y';-:;.%#6H



i G_*l

.: &p'"
;.'.{,,f "1:t;:-

't i...

LE MARRONLE HERISSON LE SAC A DOS

5'6
w

&

':r t] t. t'" tr*, :i-

& .i's

:
I

#



tr,,

*

fl%
s

*,
"i..\

!tr:

&-
h#,

L=\\

,$'\

t

:,"
d\. #.

ffi
i{

ii,..

.':

l

..+. r ilt: "r.:.: 3i.t 1 ,: l,5:
:

r
.i .\d t.s n"*SP

"d. r.,. ,$s".t
.:r .. {'-.:: i: "i .

'l], i

{ I ut

*;,

a:..



,s

ffi**s$$ffi#.
Relie les points.

Qu'est-ce que c'est ?

OUI NON OUI NON
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Ecoute et chante.
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Qu'est-ce qui pique, pique, pique ?

Qu'est-ce qui tique, tique, tique ?

C'est mon h6risson mesdames,

C'est mon h6risson !


