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Siptdmina 1

EVALUA' iNITIALA
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1. Coloreazi mingea mare, pipuga mici gi maginula mijlocie.

3. incercuiegte doar imaginile cu animalele.

t#
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Apreciazi in ce mdsurd ai realizat sarcinile activitate.OO@









Siptdm6na 2

l.Deseneazi un caiet pe catedrd.
2.lncercuieste imaginea elevului care este in fala tablei.
3.Coloreaz5 cu rogu balonul de sus.
4.Ce se afli in fata bincilor? Deseneazd o bulind l6ngi ele.
5.Scrie un X 16ngi elevul care se afld in spatele clasei.
6.Observi clasa ta 9i vorbeEte despre locul obiectelor 9i pozitia lor in clase.
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Sdptimdna 2

vENr'. i.A rSeoALAl
3. Rechizitele gcolarului- orientare spaliald gi localiziriin spaliu

1. Coloreazi doar rechizitele gcolarului.

2. lncercuiegte caietul de sub penar.

3. incercuiegte creioanele din afara cutiei.
Coloreazi creioanele care se afld in cutie.
Scrie X lAngi creioanele orientate oblic.

4. incercuiegte rechizitele de pe marginea
bdncii.

Scrie un X lingi obiectul care se afld
dedesubtul bincii.

6. incercuiegte creioanele care au vdrful
odentat in jos. Coloreazd creioanele orientate
orizontal,

00000=

5, Coloreazi cu rogu creioanele care se afld
in cerc.

partea dreaptd
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