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Activitatea 1

Picituri de ploaie
(picturi)

Materiale necesare:

- pensuld, burete, apd
gi acuareld albastra.

Etape de lucru:
1. Cu ajutorul buretelui, aplicd

un strat de ape pe geamul din
desen.

2. Picurd cu pensula cativa stropi
de acuareld albastre pe partea
de sus a geamului.

3. inclind desenul 9i vei vedea cum
piceturile de ploaie se scurg,
obtinand astfel efectul ploii 9i al
geamului ud.

4. $terge surplusul de apA cu
buretele sau cu un gervelel.

Picdturile de ploaie vor ardta diferit,
in funclie de cantitatea de apa qi de
acuarele folositS.

Ddnul 9i Cristina se jucau in camera lor. Deodate,

nori negri au acoperit cerul 9i, in depirtare, s-au auzit

tunete.

- Vine furtuna! au strigat copiii gi au alergat la

fereastrd.

Un fulger orbitor a luminat imprejurimile, iar in cdteva

clipe s-a auzit un tunet infricogetor - BUUUM!

- la uite ce frumos, parcd cineva ar picta cerul

cu lumindl a spus Ddnu!.

- Vai, mi-e fricd! a goptit cu glas tremurdtor fetila.

Apoi s-a auzit un rApAit puternic: a inceput

si ploud. Copiii nu se puteau dezlipi de geam,

impresionali de cele vezute.

Deseneazd gi tu piceturi de ploaie pe geam.



Activitatea 2
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(conturare, colorare)

Materiale necesare:

- creioane colorate.

Etape de lucru:

1. Contureaza patratele,
pe Iiniile punctate,

de la pagina 5.

2. Coloreaze folosind
trei culori diferite.

' 
oale ziua goricelul Chit-Chi! cduta boabe gi

rddicini de plante ca sd aibd ce mAnca- Apoi se

ascundea in vizuina sa miculd.

intr-o zi, goricelul s-a intdlnit cu o vrdbiuJd.

Aceasta i-a povestit ce deasupra vizuinii

este o lume minunata. Dar cum s-o vadd

dacd nu poate zbura?

Atunci ei au hotdrAt sA construiascA

un turnulel, ca goricelul sd vadi tot
ce se petrece in jurul sdu.

Ajutd-i 9i tu!
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Activitatea 3
.i -r rri :-, I r r.'l;-r ,

(modelaj)

Materiale necesare:

- plastilind rogie.

Etape de lucru:

1. Rupe bucata de plastiline rogie
in bucdtele mici.

2. Rotegte fiecare bucdticA
circular intre palme, pane oblii
bilute.

3. Turtegte bilutele pe desenul
cogului de la pagina 7.

Bilulele din plastilind reprezintd
fructele de pddure pe care
le-au strAns copiii.

n pedurea intunecoash trdia o micd

omidA verde. Din copildrie, ea igi dorea

sd cdldtoreascd, sd vadd lumea. Cum putea

cdlitori dacd era asa de neindemAnaticd 9i abia

se tara? Totugi, omida nu-gi lua gAndul de Ia

cdldtorii.

intr-o zi. in padure au venit trei copii. in timp

ce ei se zbenguiau prin iarbd gi strAngeau fructe

de p5dure, omida a intrat in cogul unei fetile.

,,Aceasta va fi trdsura meal" igi zise omida

bucuroasd. Copiii au umplut cogulelele cu fructe
gi s-au indreptat spre case. Ei mergeau prin locuri

pe care omida nu le vdzuse niciodatd. Ea se uita

printr-o crapetura gi se tot minuna de priveligtea

din jur.

Modeleazd fructe 9i umple cogul.
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