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Coloreaz3 doar imaginea care este Tn aceeasi pozitie cu modelul de la capatul réndului.
Respecta culorile.




GASESTE pIFFRENTELE

Observa cele doua imagini. Gaseste trei diferente. Marcheaza-le locul
cu un X pe imaginea din dreapta




cE LIPSESTE?

Observa imaginile. Trei elemente din prima nu se regasesc n cea de-a dova.
Gaseste-le si marcheaza-le locul cu un X pe imaginea din dreapta.
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cifra sau buline
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Coloreaza ratustele care sunt n afara lacului. Numara ratustele care Tnoata in lac.
Cate ratuste sunt Tn imagine?

cifra sav buline
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Coloreaza broasca care este departe de
floare. f.ncercuie§te broasca care este
aproape de floare.
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ct pentru cameni si cdrti .

’ Coloreaza soricelul care st3 deasupra ciupercii. Incercuieste soricelul care st3 dedesubt.

ill FATA $1 il SIWATELE

Coloreaza melcul din spatele ciupercii. fncercuie§te melcul din fata ciupercii.




UL, ULTIMUL, LA MUILoG

Coloreaza cu rosu sacul primului copil din concurs, cu albastru pe cel al copilului
din mijloc si cu galben sacul ultimului copil.
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Coloreaza florile respectand ordinea culorilor
din modelul dat.
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Coloreaza cu rosu mingea care se afla sus, n zbor, si cu galben
mingea care se afl3 jos, pe pamant.
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