Matematica in povesti — Adunarea pdna la 10

Franklin In excursie cu cortul
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Franklin stie numerele. Din doi in doi poate chiar azi sG numere.
Acum nvatd sd adune. De-| insotiti, el vG va spune cum anume!

La foc de tabdrd, pe seard, Franklin si-ai lui prieteni spun cate-o istorioara.

Veniti si voi, aldturi sd le stati, la adunare cu incredere sd-i ajutati!



Povesti cu numere

Toti au adus jocuri in excursie.

Franklin si-a adus bilutele si piesele pentru jocul de Jacks.
Completati aceste povesti cu numere astfel incat sd-si
poatd calcula miscdrile de joc! )
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suma pentru a completa fiecare poveste cu numere.
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“ observati cd adunarea implicd aldturarea mai multor obiecte S} . o )
Toate drepturile rezervate Editurii Katartis.

¢ folosind imagini, rezolvati probleme de adunare pand la 10 Copiii pot invéta alaturi de Franklin - Matematica in povesti: Adunarea



Cate sunt Iin total?

Cine vrea sd joace un joc cu Bursucel?
Adunati numerele pentru a-i ajuta pe prietenii
ei sd socoteascd cate piese si imagini sunt pe
tabla de joc.

XQ numarul care aratda suma.
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Toate drepturile rezervate Editurii Katartis.

“ folosind imagini, rezolvati probleme de adunare pand la 10 Copiii pot invata alaturi de Franklin - Matematica in povesti: Adunarea



Aflati rezultatul fiecdrei adundri din imagine.
Apoi veti descoperi ce creion colorat sd folositi pentru
fiecare suprafatd de pe rucsacul lui Ursache.
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% tabloul folosind acest cod.

“ rezolvati problemele de adunare pand la 10

v faceti adundri simple, in gand, cu rezultatul maxim 10, folosind YY)
numere formate dintr-o singurd cifrd Toate drepturile rezervate Editurii Katartis.

V descoperiti proprietatea de comutativitate a adundrii (d.e,~1+4 = 4+1) Copiii pot invita alaturi de Franklin - Matematica in povesti: Adunarea



Noapte instelatd Iy

Castoras incd nu este gata de culcare.
Ea vrea sa afle cate stele sunt pe cer.

x rezultatul final si numerele care se potrivesc
fiecarei imagini.
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Desenati si notati aici propria voastrd adunare.
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Toate drepturile rezervate Editurii Katartis.
V rezolvati adundri de trei numere in varianta pe orizontald Copiii pot invita alaturi de Franklin - Matematica in povesti: Adunarea



Propriul vostru tabel cu adundri

Ursache si Franklin stiu totul despre cum se fac adundrile.
Construiti propriul vostru tabel cu adundri si veti sti si voil

xz numarul care aratd rezultatul pe fiecare rand si coloand din tabel.

+1 2 8 4 5 8 ([ ‘8 B
1

D)

9

“ faceti adundri simple, in gand, cu rezultatul maxim 10, folosind
numere formate dintr-o singurd cifrd
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“ recapitulati notiunile elementare ale adundrii pand la 10 > & Toate drepturile rezervate Editurii Katartis,

“ invatati sa folositi un tabel cu adundri Copiii pot invita aldturi de Franklin - Matematica in povesti: Adunarea



Matematica in povesti — Adunarea pdnad la 18

Clubul lui Franklin
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Franklin stie acum cét fac doi plus doi!
Cu numere noi vrea sd lucreze apoi. Sunteti gata si voi?
Veniti in club s& va distrati cu Franklin si ai sdi confrati.
PAnd la capdt rezolvati si notati ce adunati!
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