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inainte de a incepe 53 joci,
fnvatd care sunt piesele de sah.
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Traiasca Regele!

Sah si sah mat

Sa ne reamintim

Cum Tncepi

La atac!

Cum te aperi

Sfaturi pentru a castiga
Este remiza

Puzzle-uri

Cuvinte din sah

Raspunsuri

fiecare piesd are modul ei de
a se misca pe tabla de joc




Jocul de sah

Timp de sute de ani, sahul @
adus bucurie oamenilor de toate
varstele. Tot ce Tti trebuie pentru
a juca este un set de sah si o

N . (%
intelegere a regulilor de baza.

Aceastd carte te va vdta tet ce
trebuie sd stii ca 53 ncepi 53 joci.

Cu cine pot sa IOC? Sahul este un joc la care copiii
 Provoacd un prieten sau un membru chiar 1i pot Tnvinge pe samenii mari!
al familiei la un joc de sah.

o Ai putea sa te Tnscrii Tntr-un club de

. . N\
sah, din scoala ta sau din zona Tn care
locuiesti, si sa joci cu ceilalti membri ai
clubului.
« Poti de asemenea sa joci cu un

computer sau pe internet.

» Dupd ce ai capdtat ceva experientq,
poti chiar sa Tncerci sa participi la o
competifie.

Sah pe internet

Pentru jocuri online, puzzle-uri si ponturi,
intra pe site-ul Usborne Quicklinks la
www.usborne.com/quicklinks si tasteaza

titlul Tn engleza al acestei carti.

Recomandam capiilor sa fie
supravegheati atunci cand navigheazd
pe internet.




Armatele pieselor de sah

Sahul este un joc pentru doi jucatori. Un jucator conduce o armata

de piese albe, iar celdlalt, una de piese negre. Piesele au nume si
moduri diferite de a se misca.

oyt

Fi c(m0§ﬁn;a cu armata. ( Nai suntem PIONI. ) Cuntem opt la numar

111111118

Noi suntem TURELE
Suntem deua.
e|l Nei suntem
cen dei CAl.

Nel suntem cei dai NEBUNI. ‘




Campul de lupta

Cdmpul de lupta este o tabla formata din 64 de patrate. Jumatate
dintre patrate sunt albe si jumdtate sunt mai Tnchise la culoare. Aici
poti vedea pe ce patrat se asaza fiecare piesé la Thceputul jocului.
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TURA NEBUN REGINA REGE NEBUN TURA
PION PION PION PION PION PION PION PION
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Asazd p|ese|e la fel
\ ca Tn imagine.

Stiai ca...?
In sah, armatele
Tncep MEREU
din aceste

Regina albd Tncepe de pe
un patrat alb, iar cea neagrs,
de pe un patrat inchis la culeare.

I RaY & B 1 B & B

pozitii.

PION PION PION PION PIOHN PION PION PION
TURK NEBUN  REGINK  REGE NEBUN CAL TURK

SCOPUI |°CU|U' Patratul aflat n coltul din dreapta tablei,

Ca sa cGstigi, trebuie sd Tti folosesti respectiv a ta, trebuie mereu s3 fie alb.

armata pentru a-l Tncolti pe regele inamic. -



Regulile jocului

Acestea sunt regulile de baza pe care trebuie sa le respecti
Thtr-un joc de sah.

Mutdti pe rand 1411 l 1411
1111

o Jucatorul cu armata albd Tncepe

primul Tntotdeauna. I I 1 I/

« Apoi este randul jucatorului cu
armata neagrd. Dupd tine.

« Mutati pe rand.

« Schimbarea pozitiei unei piese

se numeste mutare. La fiecare Multumesc.
mutare misti o singurd piesq,

A v
asezdnd-o pe un pdtrat nou.

040001 T

diferite.

Tn functie de tipul piesei, existd tot
felul de modele de mutare. Aceastd
carte ti le va explica pe rand.

Mutarile
Piesele pot fi mutate Th moduri




Capturarea

Poti captura o piesd inamicd X
AVANSAND Tn locul ocupat de ea.

Asaza-ti piesa pe patratul
inamicului si ia-i piesa >

de pe tabla.
Te-am prins! Acum acesta {
este patratul meu.
Pe mine Aaah. Te prind eu
m-au capturat deja. data viiteare!
Victoria

Castigi jocul atunci c@nd prinzi regele inamic
Th capcana.

Dacd regele nu are cum sd mai scape, atunci
spui ,Sah mat”.

Bravo — ai cdstigat! Sflal ca...?

ln’rr-un joc de sah

| existd mai multe
sah mat! mutdri posibile decat

fire de nisip T toatd
X
¢l

lumea.

- Nu am scdpare.
Ai castigat.

Asta inseamna cd existd
MILIARDE de mutari pe care
le poti face.




