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VAiRsra: 8 ani
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Lui Nathaniel Pope

Prolog

Intr-o zi de vard, in Frog Creek, Pennsyl-
vania, o cdsutd misterioasa a aparut intr-un

copac din padure.

E intesatad de carti si... magica! Te poate
purta in locurile deserise in carti. Tot ce ai de
facut e sa deschizi o carte, sa-ti pui o dorinta

si te trezesti transportat in lumi de altadata.



Alaturi de noii tai prietenii Jack si Annie
vel trdi aventuri palpitante! Raméne si des-
coperi cine este proprietarul casutei fermeca-
te. In fiecare carte vei gasi indicii folositoare
pentru a rezolva aceasta enigma. Dar atentie,

trebuie sa citesti cele patru carti in ordine:

1. Dinozaurii vin spre seara
2. Cavalerul misterios
3. Secretul piramidei

4. Comoara piratilor

Czlztorre placuta!




1
Padarea irbarecata

Jack nu putea si doarma.

Isi puse ochelarii si se uitd la ceas. Era
5.30.

Prea devreme ca sa se scoale.

Cu o zi in urma se intdmplasera prea multe
lucruri ciudate. Acum incerea si le desluseasca.

Aprinse lumina. {si lud carnetelul si se
uitd peste lista pe care si-o facuse inainte de

culeare.
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- ﬁésr"tf casula din copac, in padure
- 3:137'{ o multime de carti in ea
—~ am pus dejefm{ pe r'majfhea
pteranodonulur din carte
~ mi—am pus o dorinta
~ am ajuns (n vremea dinozaurilor
~ am pus dejefu( pe (maginea
padarir din Frof Creek
—~ mi—am pus o dorinta

—~ m—am (ntors acasi in Frog Creek

Jack isi aseza ochelarii pe nas. Cine ar fi
crezut ceva din toate astea?

In niciun caz mama lui. Sau tatal lui. Sau
invatatoarea clasei a treia, in care era el,
domnisoara Watkins. Doar sora lui de sapte
ani, Annie. Ea fusese impreuni cu el in vre-

mea dinozaurilor.!

' Citeste volumul 1, Dinozaurii vin spre seard.
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— Nu poti s& dormi?

Era Annie, in picioare in pragul camerei
lui.

— Mmm, nu.

— Nici eu. Ce faci?

Annie veni langa Jack si se uitd in carne-
telul lui. Citi lista.

— N-ai de gind si scrii si despre medalia
din aur?

— Medalionul din aur, vrei s spui, spuse
Jack.

Lua creionul si serise:

am 55.5/"5 asta @

in vremea dinozaunrilor

— N-ai de gind sa treci litera M in meda-

lie? il intreba iar Annie.
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— Medalion, o corectd Jack. Nu medalie.

Si adaugai litera M.

@

— N-ai de gind sa serii si despre omul cu
puteri magice?

— Nu stim sigur ca existd un om cu pu-
teri magice.

— Paii, oricum trebuie si fie cineva care a
construit casuta din copac. Cineva care a dus
cartile acolo. Cineva care a pierdut medalia
din aur in vremea dinozaurilor.

— Medalionul! o corectd Jack pentru a
treia oara. Si, in plus, nu notez decét ce e real.
Lucrurile pe care le stim sigur.

— Hai sa ne intoarcem la cisuta din co-
pac chiar acum. Ca si aflim daci omul cu pu-

teri magice e real sau nu.
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— Nu esti in toate mintile? Nici macar
n-a rasarit soarele.

— Haide, insista Annie. Poate ii prindem
cand dorm.

— Nu cred ca ar trebui si facem asa ceva,
spuse Jack.

Era ingrijorat. Daca ,,omul cu puteri ma-
gice* era rau? Daci el sau ea nu voia ca ei sa
afle despre casuta din copac?

— Faci ce vrei, eu ma due, spuse Annie.

Jack privi pe fereastra cerul cenusiu-in-
chis. Aproape se ivisera zoril.

Ofta.

— Bine. Hai sa ne imbracam. Ne intalnim
la usa din spate. Sa nu faci galagie.

— Bine, bine, zise Annie in soapta. Siiesi

pe varfuri, nestiutd de nimeni, ca un soricel.
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