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" Acest bloc de jocuri are ca obiectiv dezvoltarea si -
fixarea abilitatilor si cunostintelor pe care copiii
le-au achizitionat in timpul anului scolar, venind

. in completarea acelor competente, aptitudini si

notiuni propuse in planurile curriculare ale nivelului .

elementar initial. Atentia, perceptia, cunoasterea
de sine si a mediului, structurarea spatiala si j
limbajul vor sta la baza tuturor achizitiilor viitoare, |
antrenand multiplele forme de inteligentd care |

. recunosc si promoveazd diferentele dintre indivizi si
. tipurile diferite de invitare. In acest bloc, copiii vor
 avea nevoie tot mai putin de ajutorul parintilor sau *
+educatorilor, care vor trebui, totusi, si le rimana
. aproape pentru a e explica ceea ce nu inteleg. |

(GIRASOL)



https://www.libris.ro/blocul-meu-cu-jocuri-5-6-ani-GIR978-606-024-003-7--p13129501.html
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Stiinte p (‘iﬁ

Tare si moale 4 Fii atent! 32
Regnurile naturii 8 Un obiect anume 36
Ce gustos! 12 Obiecte pentru curiosi 40
Puternic si sanatos 16 Sus, in zbor! 44
Nu-s [a locul [or! 20 Putere mare 48
Cine pleaca? 28 Extrem de rapid 52

" N L=
Engleza
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Stari de spirit 5 Care e care? 33
Animale marine 9 Culori stralucitoare 37
Gusturi dulci 13 Drumul urmelor de pasi 4
Vreau sa fiu... 17 Fundite colorate 45
Distractie! 21 Familia reunita 53
Animale din jungla 25 Cum e afara? 57

Dinozauri colorati 29
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in jurul meu %‘h

Cauta si gaseste! 6  Ghici ghicitoarea mea! 34
O ratusca sta pe [ac! 10 A fost odata... 38
Mergem la plimbare! 14 Foarte rapid 42
Descopera alimentele! 18  Casa, dulce casa 46
Familia mea 22 Meseria este... 50
Cuvinte incrucisate 24 Vacanta la soare 54
in parc 26  Unlabirint 56
Cartierul meu 30  Zilele saptaméanii 58
Matematica "z ' 4

Forme colorate 7 Sazburam printre parfumuril 39
Observa si descoperal N Marisi mici 43
Un clovn geometric 15  Pisicutele din Japonia 47
Descopera! 19  Ce mai show! 49
De jur imprejur 23  Mecide fotbal 51
Imagineaza si deseneaza! 27  Misteriosi 55
Adunam si numaram! 31 Mergem la cumparaturi 59
Observa si numaral 35
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£ 1\ Raspunsuri - paginile 60-64
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Marcheaza cu rosu obiectele tari
si cu albastru pe cele moi.

: GALEATA CARNAT z
: INGHETATA GARD BICICLETA :
E ll!? A‘\ E
: CEASCA MINGE DE PLAJA PLOSCA ;




Y 8 ,uuntn§li§l»$&gyu
f2le M

Copiaza pe figura personajului expresia care
corespunde cuvantului -happy".

% Termina de colorat clovnul si deseneaza obiectele
pe care el [e va folosi pentruane face sa radem.
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Incercuieste tot ceea ce
poti gasi si in orasul tau.
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Coloreaza fiecare figura dupa
modelul de mai jos.

CERC

PATRAT ROMB TRIUNGHI
Portocaliu Rosu

Verde

Cate
patrate
sunt?

Albastru

Cate Cate Céte
romburi triunghiuri cercuri
sunt? sunt? sunt?




’ I ' ! ! @ Uneste printr-o linie fiecare grup
cu regnul caruia ii apartine.

-
VACI FLORI SI PLANTE PIETRE
*® *® ®
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VEGETAL MINERAL ANIMAL
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Cum se numeste animalul albastru?
Indica varianta corecta.
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