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Puzzle

Scoala de desent

invatd sd desenezi un schelet!
lnvatd sd desenezi un cdine!

Ghici cine e!

Ora prinzului

Si inceapi petrecerea!

lmagine simetrici
Ajutor!

Cine se afti ?n imagine?

Jintar - regulile jocului

Fabrica de Creeper-i

Table de joc gi piese

Si ai gitu un porc!

Mutirile figurinelor de gah

Realizarea figurinetor

Confectionarea creaturi [or,

Cauti diferentele!,

Scoala de desent

invali si desenezi un cal 9i
o sabie!

Fratii Craftt

Unde mi-e [ocul?

5i ne gdndim!

Rezotviri

Rami foto



SCOALA-t- DE DESEN
invatit

si desenezi
un schelet!

invatit
si desenezi

un ciine!



GHICI CINE E?
Ghici ta cine m-am gindit!
Unegte cu o linie creaturile
cu ghicitorile potrivite!

4ttt*i

!1?jilfi

Eu su nt dugmanut principal,
Sunt crud gi sunt nemiLos.
Cdnd pe deasupra zboar5 un astfel de-animal,
Nu mai speri se scapi senatos.
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. Doarintr-un loc poli sa m-ataci,
I Triiesc pe un singur tErim -
ios in lad -, iar dacd totu;i o faci
Pe tine mal mulli tdbdr6m.
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SA INCEA
Y

PA PETRECEREA!
VA

Plinuiegti o petrecere de ziua ta 9i nu gtii cum si deosebegti paharele?
latd o solu[ie: confeclioneazi decoraliuni pentru paiele de biut!

1. Copiazi gabloanele pe un carton mai sublire sau pe o
foaie de desen (arati mai frumos dacd folosesti hdrtie
ce nu conline lemn).

2. Coloreazd.
3. Decupeazd formele.
4. Taie decoraliunile pe liniile marcate cu rosu.
5. Scrie pe spate numele ,,proprietarului".
6. lntrodu paiele de bdut prin orificii 9i... gata!

Petrecerea poate si inceapi!



iComoteteazi

Irir"tti. desenul,

fRoi 
cotoreazi-l!
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IMAGINE SIMETRICA
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