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Completeazd spatiile goale

cu autocolante.
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Sudoku de Paste

Gdseste corespondenta dintre spatiile goale numerotate si cifrele atri-
buite desenelor de sus, astfel incdt fiecare obiect sd apard o singurd datd
atdt pe orizontald, cdt si pe verticald.
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s Animalul camuflat g

2 Uneste punctele de la 1 la 57 pentru a descoperi animalul care se ascunde . 7
4 1 n acest tablou de primdvard. )

. > &




4“ ‘{3 7{,: o r I

- - 5 l;:”! Q
A~ . ]
. Oul ‘incondeiat o
1 Lo 5 ~ N F & . o a : a
: ﬁ@ Incondeiazd oul folosind combinatia de culori dorita. 5/ ‘k b

- [ AN

1 ACODIO00RY, F:
> ©O<><><><> :.
?\ooooooyﬁ
. NN
p (G . ! . LA



p e v,
3 ');_ e e o ‘ J é el :
,g*/ Puisorul cel amuzant RERHGH .

Coloreaza imaginea conform legendei din josul paginii.
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