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2. Instructiunile limbajului C/C++

2.1. Instrucfiunea expresie
| expresie;
Efect
5S¢ ovalucas expresia,
Exemple
fde f/sa incrementeaza valpares variabilel i
p=2 flee inmulteste cu 2 waloarea wariabilei p
clrscri}s /[S/se sterge ecranul
Mservapii

1. Ultima expresie este constituid dintr-un apel de funciie. Pentru a apela functia
standard c1racr (b, trebuike si includem la inceputul programulai fisien] antet
canio. b, incane s giseste prototipul (declaragia) functiei:

I woid clrescr (wadid) ;

coea oo inscamnd cd funciia nu are nici un parametru 5i nu intoarce mici un rezuliat.

2. Este permis ca expresin =i fie vidd, Instruciiunea devine ;@ (instructiunes vidd

3. Fste permish wiilizarea oriclirel expresii simactic corece, chiar $i atnei cind
instructiunea nu genereazi mici un efect, de exempluz 2+5;

4. Orice instructiune din limbajul C/C++ se verming cu caracieral ',

2.2, Instrucfinnea compusi

i

declaratii
instructiune 1
instructiune_2
instructiune n

I
Efect

Se executi i ording instructiunile specificate,
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l. Utilizren instructivmilor compuse este nevesar atunc cand sintaxs penmite eog-
cutaren uned singure instructiuni, dar este necesard efectuarens mai multor operatii

{de exemplu, inir-0 instrucgiune § 7, for, whlle sau dowhile)

2. Declaratiile care apar inir-0 instructiune compusd sunt locabe instructiunii. Mai
exact, ehe sunt valubile numa in conpul instructivnil compuse, din mementul

declardrii lor pand la sfarsitul instructiunii.

2.3 Instrucfiunea 1£

if [expresie) instructiune 1
alse instructiune_2

Efeet

Se evalvesrll expresia. Dacl valoarea expresiel este diferith de 0, se execwth

imgtructiune 1, altfel se executd inatructiume 2.

Exemplu
if [a) cout << a << * este nenul®™ << endl;}
alse cout << a << " este nul® << endl;
CMhservarii
1. Expresia se incadreazi obligatoriv intre paranteze rotunds.
2. Dacd instrectiure 2 este vidh mmum elsze posie s8
obgmsindu-s¢ o formd simplilicotd & instructiunii 11;
Ii.f [expresie) instructiune
Exemyu
Sd caleuldim in variabiln ma moximul dintre 2 5 &

mAXTA]
if [max<b] max~-b;

2.4. Instrucfinnea switch

switch [expresie)

| case expregie=conatanta, : secventa=instructiuni,
SABE expresis=-constanta; : sscventa=inatructiuni,
caAER expresie-congtanta.: secventa-instructiund,

lipseasci.

dafault: secventa=instructiuni..,
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Efeer

Se evalugas expresia,

Se compurd succesiv valonrea expresiel en valorile expresiilor constante care
eticheteazd alternativele cazo. Dol se intdineste o allemativil case etichetatd cu
valoarea expresicl, se executl secventa de instructiuni corespunzitoare 5i loale
secveniele de instructiuni care urmcazdl, pind la intilnirea instrucyiunii break san
pani la intilnirea scoladei inchise, care marcheazi sfrgitl instrocjiunil switch,
D=cd nici una dintre valorile etichetebor alemativelor case oo eoincide cu
valoares expresici, s¢ executh secvenia de instructiuni de pe mmura defaule™,

Exemypu

in funciic de valoarca variabilei de tip char c '+, "=, "+ sau ' /'], vom
clisctiza operajia corcspunzitoare intre vanabilele x 51 . Dacd variabila = are
valparea "~ sau "!°, vom da mesajul "Hu e operator binar!™, iardacl ¢
are orice alid valoare, vom da mesajul "Eroazer,

switch (cC]

|
casa "*"; x *= y; besak;
case /"1 % /= yr be T
case "+ ¥ += y; break;
caps =" % == y: Break;
casa "~";

casa "!": cout << "Hu & operator binar!®; hreak;
default : cout << "Ercare!™;

I

Observapii

1. Expresia se incadrenrd obligntoriu intre pamanteze rotunde,

2. Pe fiecare altemativii case este permisd executarea mai mulior instraciiuni,

3. Ducli secventa-instructivnle. este vidi, ramur default poate lipsi
{simmilar Famiri o se)

4. Instructiunga swizch este o gencralizane a instructiunii 1 £, Spre deosebire de
i1, care permite sebectaren uned alernative din maximum doui posibabe, zwicoh
permite seleclaren unel alwmative din maximum n+ 1 posibile, O ald diferenti
majord consid in fapul ci in D7 se exeoud instrciiunca corcspunsiioan: vishorii
expresiel i atda, in timp ce in svitcoh seexecuti 5l wate secveniele de instructiuni
ake alemativelor case unmiloane,

15 hlimm&mwaﬁpﬂwmdmnmgdwh lipssh e mlicesa
ol i vien mumib alvemaivi implicii
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1.5, Instructiunea break
| creak:

Efcer
Dretermind icgirca necondifionatd din instrucfiunea switch, while, for sau
da-wrh i le in care apare,

2.6, Instrucfiunea while

while [(expresie)
instructiune

Efeet
Pas 12 se evalueazh expresia;
Pas 2: dach valoaren expresiel este 0, se iese din instruciiunea while;
dach valoarcs expresici este diferith de 0, se exocutd instruciiunea, apoi s¢
revine la Pas 1.

CMservarii

1. Instructiunes se executd repetat cat timp valoarea expresiel este nenuli. Pentru
ca ciclul si nu fie infinit, este obligatoriu ca instreciiunea care s¢ executd sh
madifice cel pupin una dintre variabilele care intervin in expresie, astfel incit
accasta s postd lua vaboarea 0, san 53 conjind o operajic de egire
meconditionata din ciclu (de exemplu, broak; )

2. Dach expresia are de la incepul valoarea 0O, instrsctiunea nu s¢ execuntd nici
mdicar o datd,

3. Sintmxa permile executores in while oounel singune InsruCiiuni, prin ynmane,
amngi cind cste necesard efecuarca mai multor operatii, scestea se grupeash
ILr=cr SINgurd instruchiune compasi,

Exemyniu
Sa calculin rastumatul wumiralui satural n. Rasurmamml unui nursr sc obline
considerind cifrele numiirulu in ording inversi (de la dreapta la stinga).

rully A in ¢ wvom obtine rasturnatol lui n
while (nj)
| r=r*10+n%10; //®lipesc” ultima cifra din n la r
n/=10; ffelimin ultima cifra din n
]
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54 urmdrim pas cu pas execulia aceste] secvenje de instructiuni, pentru n=237;

Linia Efect f r
1 Se initializeas variabila £ cu 0, 23T 0

2 Se tewiend dacl ne0, apol e executi mstrecimen compasi, [ <37 (O

3 Sc mdaugi b stirsitul lui = ultima cifrd din o 237 |7

1 Se elimind ultimea cifid din n. 23 T

2 Se testcard dacd ne(, apoi s¢ execulll instrctiunea compysd. | <2 |7

3 S mdnugi la sfirsimd lui r ulvima ¢ifid din n, 23 T3
4 Se elimind ultinm cifid din . 2 T3
2 Sc testeard dach =0, apoi se exccutl insreciiunca compusi. | £ T3
3 Se adaugi b sfirginel lui ¢ ultima cifid din n. 2 T3z
4 Se elimind ultina ¢ifva din n. 0 732
2 Se testensd dacl nel; se ese dinwhi le, 0 T2

2.7. Instructivnea do-while
da

instructiune
while (expresle);

Efcer

Pas 1: 3¢ executd instructivne;

Pas 2: se evalueazl expresia;

Pas 3: dach vaboarcn expresied este O, s¢ ese din instrucjiunea repetitivii;
daci valoaren expresied este diferid de 0, se revine la Pas 1.

CMhservagic

Spre deosebire de whi e, mstroctiunen do-wni Lo executli instructiunea speci-
ficatd cel putin o datd, chiar dacd de la inceput valoarea expresiel este (), deoarece
evaluren expresici s¢ fice dupl execulia instrocliunii.

In afarh de momeniul evaludrii expresiei (inainte sau duph executanca instrc-
fiunii ), abe diferenge intre oele doull Instrectiun repetitive nu exist, Prin unnare, pre-
feerdum 58 wtilizim mstroctiunen whl Lo cind este necesar sl testim o condiie inainte
de efectuanca unor prelucrin. Preledim si utiligim do-wh Le cind condifia depinde de
la inceput de prelucririle din ciclu si, prin urmare, esie necesar si o testdm dupd
executans instructiunii.

Exemnygwlu
S8 mmndrim cifrele numiirulul natural memorat in variabila n:



2, Iesirptmnil Dimbajubs 04—~ 5

nr=0; Jfin ar vom obtine numarul de clfre
da

In/=10; f/felimin ultima cifra din n

nr++;} Sfo numar

while (n); /factiunea pe repeta cat timp n mal are cifre

Draci in locul instrectiunii do=while am 01 wilizat o instreciiune while,
algoritmiul nu ar i fukctionat 5i pentnd r=0, decarece testind conditia la fwceput, mg
sar fi executat nici o datd instructiunes din ciclu, deci valoarea variabilei n- ar fi
rimas O (gregit! numdral O are o cifrdl),

2.8, Instrucfinnea for

for (expreSiti.risiisnre) CXPreslcoeimare! CXDTESiCrminiviatinace)
instructiune

Efeet
Pas 1: se evaluearh expresia de initializare;
Pas 2 seevaluenrd expresia de cominuare;
Pas 3: daca valoarca expresiei de continuare este 0, se iese din instructiunea
repetitivi for;
dacd valoarea expresiei de continuane este diferith de O
— 5 CRQCULE instructiunes;
—se evalueazi expresin de reinifializane;
=50 revine la Pas 2.
Chhservayii
Instructiunea for este bl o instructiune repetitivil, ca i while §i dowhile, Ny
esie 0 instmiclivne sirict necesard, ca poate 1§ simulad cu instrectiviea while asfel:

ENEESS I8 i sared
while (expresie .. aml
[ instructiune
OXPIeSl B nicistizared )

Totuyi, majoritatea programatorilor preferd si wilizeze instructiunes for,
decarece este un instrument puteric, flexibil, care ne permite si exprimdm foare
concis prelucrdn de naturd repetitivi.

Exemyniu

Fig r un namdr natural {r<10) citit de la tastaturd, 58 s¢ calculere:
ni=1#2¢__ *n(n faciorial). Prin definifie, 0!=1.
Observiim el pentro orice ro0 ane loo relatio
nl=l*2*, .. *(p=1)*n=(1*2%...* (n=1) ) *n={n=1) ! *n



