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Ai terminat cu succes primul an de scoala!
Ai aflat lucruri interesante, ai cunoscut oameni si locuri noi, ai
invatat sa citesti, sa numeri, sa socotesti... ai descoperit cate
putin din toate! B
Aceasta aventura tocmai s-a incheiat. Crezi ca esti pregatit sa
pornesti intr-o alta aventura?
La drum! Pe locuril... Fii gatal... Start!
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Completeaza pasaportul pentru a putea patrunde intr-o lume magica!
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Povestea incepe asa...

(Dacd te pricepi, citeste-o singur, daca nu, roaga un adult sa te ajute.)

Undeva, departe, aproape de Pddurea de Smarald, se intindea imparatia Regelui
Figura. Peste tot domneallinistea, intelegerea, iar locuitorii erau fericiti.

Intr-o zi, Regele Figurd a dat un mare bal. Toat3 lumea a fost invitatd, dar in graba
pregatirilor au uitat sa o cheme si pe vrajitoarea imparatiei.

Pe cand petrecerea erain toi, a aparut foarte suparata vrajitoarea. Regele Figura i-a
marturisit ca nui-atrimisinvitatie pentru ca a uitat de ea, dar nu a facut-o intentionat.

Vrajitoarea a promis ca il va ierta cu o conditie: sa ii fie spus numele. Ciudat Tnsa,
nimeninu si-a mai amintit numele vrajitoarei.

Suparata foc, aceasta i-a pedepsit transformandu-i pe toti curtenii in forme
geometrice: patrate, cercuri, triunghiuri, dreptunghiuri, romburi, ovale. In plus, tot ce
atingeau lua forma pe care o aveafiecare.

Formele fiind acum foarte amestecate, in imparatie s-a creat o mare dezordine.
Pentru a readuce ordinea, regele a separat formele, impartind intregul regat in sase
tinuturi mai mici. Fiecare era condus de cate un print: Patratul Magic, Cercul Buclucas,
Triunghiul Ascutit, Dreptunghiul Vesel, RombulJucaus si Ovalul Petrecaret.

Vrajava putea firupta doar daca Regele Figura va descoperi numele vrajitoarei.




Regele te roaga sa il ajuti, pornind in aventura alaturi de cei sase printi. La finalul
fiecarei aventuri, vei gasi o litera. Aduna-le pe toate si gaseste numele vrajitoarei.

Pentru a te putea orienta mai bine in marea imparatie a Regelui Figura, acesta iti
ofera o harta a celor sase tinuturi.

' f Harta Imparatiei

Tinutul Cercului
Buclucas
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Ascutit

Tinutul Dreptunghiului
Vesel

Tinutul Rombului

= Jucaus
. . Tinutul Ovalului;:trecﬁre; ’ 47
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Tinutul Patratului /
Magic
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In fata ta se va deschide o lume magica. Pentru a o descoperi, antreneaza-te,
-ti alfabetul.
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In Tinutul Patratului Magic
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Bine ai venit in tinutul meu! \
Eu sunt Patratul Magic. In lumea
mea, toate lucrurile pe care le-am
atins au devenit patrate. Ceea ce

a uitat insa Regele Figura sa-ti
spuna e ca patratele au toate

Quloarea rosie. /

. Coloreazd Imparatia Patratului Magic.
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. Identifica obiectele pe care le-a atins Patratul Magic si incercuieste-le cu rosu.
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Locuitorii ,cara™ hrana pentru vrajitoare. Asaza literele de pe corpul lor in
ordine, pentru a descoperialimentele.
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. Denumeste imaginile. Reprezinta grafic cuvintele, silabele si sunetele. Coloreaza
curosu cerculetul corespunzator sunetului,p”.
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PAPASA PISCISA PIEPTENE

PAPUSA PRISICA PIEPTEME

PASUSA PISIGA : | | PIUPTENE

PAPUPUSA PUSICA " PIPTENE

PASUSA PISICA PIAPTENE

PROPSOP PITITIC STORPITOARE

sEE=——22| PORSOP PLICTIC SORPITOARE
| PROSOS PITIC STROPATOARE
%F—;ij_l PROSOP RITIC STROPITOARE
RPOSOP PILTIC STRORITOARE




. Coloreaza pe fiecare rand atatea elemente cate fti indica cifra.

Numara literele din chenar, scrie cifra potrivita si deseneaza tot atatea patrate cate
litere ai gasit, dupa model.
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. Recunoaste anotimpurile. Uneste numele anotimpului cu imaginea potrivita.
Coloreaza anotimpul in care te-ai nascut.

. In patratul de mai jos, giseste lunile specifice fiecirui anotimp. Coloreaza lunile
fiecarui anotimp cu ajutorul culorilor indicate.
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iulie 2017

. Completeazs calendarul. L M({mM|J|V]|S|D

. Zilele de joi vor fiin datelede: 6, , , , . 1

. Astizi este 5 iulie. 3/4(5|6(7|8]|9
leriafost __ iulie, mainevafi ___ iulie.

. Coloreaza, pe calendar, patratele cu numere pare.

. Completeaza vecinii.

o

. Va fi ploaie sau va fi soare? Realizeaza un calendar al naturii pentru o saptamana
din vacantata, desenand fenomenele meteorologice la locul pOtr‘IVIt

= » 35‘7
= @ %
b
4
AN
" é
- é ¢ ¢ g
i é
LUNI MARTI MIERCURI JOI VINERI SAMBATA | DUMINICA




Cum ai arata daca ai locui in Tinutul . Alege fata care crezi ca ti
Patratelor? Deseneaza-te aici! s-ar potrivi.

. Vesel sau trist? Deseneaza fata potrivita.
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. Cu ajutorul punctelor copiaza desenul in caseta alaturata.

B Felicitari!
Ai gasit prima litera din numele vrajitoarei!
Pune-oincufarsa nuo pierzi.




Tmutul Cerculun Buclucas
/nete -am gasit! \

Tinutul meu e plin de cercuri
galbene! Ajuta-ne sa redevenim

Qameni! /

Cercul Buclucas nu vrea sa se arate.
Deseneaza-| aici asa cum crezi tu ca

arata. z °

Completeaza corpurile omizilor cu Z D

fnca cinci numere. )
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"‘Z:;? Cine a mancat mai multe briose? Compara folosind semnele: <, >, =.
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. Grupeazi briosele, dupd model:
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Locuitorii din Tinutul Cercurilor au pofta de dans! Gaseste-i fiecaruia partenera
potrivita.
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Uneste silabele pentru a obtine cuvinte corecte. Scrie in tabel, cu litere de tipar,
cuvintele obtinute si realizeaza un desen potrivit.
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Este aniversarea Cercului Buclucas! Are 7 invitati. Unii au adus prajituri,
altii fructe, iar altii sucuri. Cercul Buclucas este foarte fericit.
Totiinvitatiiii ureaza LA MULTI ANI!
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Gaseste raspunsul corect, colorand cu galben cercul potrivit.

invitati.

. . PRAJITURI

N
Cercul Buclucas este foarte @ é é
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Invitatii Ti ureaza

Cercul Buclucas are

Invitatii au adus

Realizeaza o felicitare pentru Cercul Buclucas, cu ocazia zilei sale de nastere!
Scrie-i un mesaj potrivit. —E:L
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Peste foaia pe care a fost scris Coloreaza instrumentul muzical cu
cantecul LA MULTI ANI! s-a rasturnat care ai putea canta cel mai frumos
un pahar cu suc si unele cuvinte cantecul LAMULTIANI!

s-au sters. Completeaza-le tu!

LA MULTI ANI CU C:}
SA VA DEA {::::} TOT

CE DORITI
LA MULTI SA

TRAITI!

Gaseste cadoul adus de fiecare invitat.




Orienteaza-te dupa model si identifica.

Deseneaza sau scrie pe Omida Fifi!

ce iti place cel mai mult la tine

numele persoanelor dragi

o dorinta )

culoarea preferata

&

cadoul preferat un secret

e 20 o




