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scrmsnced. INCEPE SCOALA: NE
REINTALNIM CU/PRIETENL

SCOALA MIHAI EMINESCU

L La bunici, in vacantd, eu am facut
| cunostm;a cu niste prieteni speciali:
= == |~ AzorsiRigu! Azor umbla fiménd pe
Prieteniimeisunt | || stradd si bunicul nil-a adus acasd, iar

RadusiMihai! !\ | Riguimidddea semnalul de scularein
Abia asteptsa-i fiecare d:m;nea;a devreme!

intalnesc din nou! | __J\ 1. =L L
T Pnetenu meicei

mai dragi sunt |

v g —~
cdrtile cu basme

pe care le-am

Ma bucur ca

“ venimdinnou ° cipitinyednia:
i Dar si voiimi
la scoald! sunteti prieteni si
vd voi povesti ce
am citit!

n Cine ar putea fi Rigu

B3 Despre ce prieteni vorbeste fiecare?
A. Dan vorbeste despre
B. Ana vorbeste despre
C. Radu vorbeste despre

g Copiii sunt bucurosi ca incepe scoala si isi vor intalni prietenii. Tu cum te simti cand te gandesti la
prietenii din scoala? Scrie prenumele tau sub desenul care ti se potriveste.
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Numerele naturale cuprinse intre 0 i 10 000




1. Ce stiu despre numerele de 1a 0 1a 100?

n Ana, Aura si Dan au reprezentat numere. Completeaza tabelul si deseneaza o sigeats de la fiecare
numardtoare la linia din tabel corespunzaitoare numarului reprezentat.

a) { > A Scrierea
. Numérul scris cu litere I\_Iumarq]l . pozitionald |
by Sbealersts ek R ST
e 32 I
. Saisprezece | e
L —l 3 | 4 |
b) Numarul  Cifra Cifra | Numéarulde = Numarul de |
| unitatilor  zecilor | unitdfi | zeci |
64 | 6 | 64 | 6
— s s T | —
| 43 4

Copiii au format numere folosind riglete. Noteaza numerele formate de fiecare copil si pune
semnul de relatie potrivit intre ele.

Ana Aura

B3 scrie semnul de relatie potrivit: <, >, =

151216 70180 19 J11 32| )23 299N 100 99
€3 Maria a scris urmétoarele numere: 43, 97, 56, 70, 89, 28, 62.

A. Alege din lista ei si scrie in ordine crescatoare numai numerele pare. <

B. Alege si scrie in ordine descrescatoare numai numerele impare. S

B Asociaza numarul de pe cartonas cu pozitia sa de pe axa:

42 ) 68 13 ) 48 36 ) 84
Ii!lJlJlil_lilllillLll lllll ij't‘l"lAllJ{lll]ll,llll. '!E"'i"l‘ll!'[llilli'i‘l‘l'LlllL[ll]‘l‘li‘l IJ
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

G Din lista de mai jos, incercuieste numai numerele mai apropiate de 50 decat de 60.
, 48, 43, 56, 51, 61, 16, 49, 68, 58, 64

Numerele naturale de la 0 la 100: formare, citire, scriere, comparare,
ordonare, rotunjire - recapitulare




2. Ce stiu sa fac cu numerele pana la 100? g * e5:m

n Reprezinta pe axa exercitiile folosind culori diferite, apoi B Calculeaza dupa model:
scrie rezultatele: =
+3. B S R ;
- 4 . 4i1|+12\7|= &
) 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 Le— | | |?
44 + 3= 44 +2 = 46+ 4=
41+6= 41+3= 43+6= 36 +12=
-2
b) F—+ ' —— e
60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
64-2= 63-2= 70-3=
514|+|31|5|=
67 -6= 68-6= 69-8=

ﬂ Calculeaza dupa model:

B3 Efectueaza operatiile cu ajutorul numaratorilor:

6/8/=2/5=]
56+ 724 o 1
47 -15-=
a8 Gandeste-te la rezultatele exercitiilor urmatoare. Rezolva numai
exercitiile cu rezultatele mai apropiate de 10 decat de 20. Taie
celelalte exercitii.
’ 86 -64 =
6+3 28-6 23=11
29-18 1243 24-12
: &
ﬂ Radu si-a agsezat Carticu Carticu i| Carticu| k F(r';ar’;f"fgﬁz, B
cartile din biblioteca | animale | { ) || peisaje | 1|l poezii HiE: ‘23_\— f.9)
pe categorii. Cateva C g
le-a notat in tabelul 23 16 1 ﬂ
alaturat. =i Mﬁ
Completeaza cu numerele sau cuvintele potrivite: {F’}E? .
) S8 4 Cele mai multe carti sunt cele cu -
1.1n biblioteca lui Radu sunt carti BN,
2. Cele mai putine carti sunt cele cu 5.Suntcu' mai multe carti f}?& decat carti i’ .
4 gomy - 6. Cartile f sunt cu 5 mai putine decéat cele cu
3.In total sunt - carti.

7.Totalul de carticu estemai ~ decatnumaruldecarticu ,,

Adunarea si scaderea cu numerele naturale de la 0la 100
fara trecere peste ordin - recapitulare



& observa exemplul si procedeaza la fel:

3. Cum folosesc numerele de 1a 0 1a 100?

(2 | u B Z | U

B Calculeaza dupa model

=1 a1+ 37+ 56 + 2[3l+ | @
206/+ 9 53 1.8 47 12152, 71=1615
3.8 =
6 (4 —
z u | [TOr 3
3000 41-  67- 86- | 73- abi*i4.9 .=
g5 - 9 EIE 18 4 7 =
2.8
(2 PYiF sumele stiind ca termenii sunt: St LI
Termen1 | 58 31 8 | 77 64 15 46 74 o T
Termen2 | 5| 4 49 15 26 37 16 58 Calculeaza dupa model
Suma A o— ]
65-27=38

6D Ans diferenta perechilor de numere: Lo
Descazut 76 64 53 36 85 54 | 36 | 48
Scézitor 28 45 39 24 16 49 19 39 P o e o 1
Diferenta 75-49-=
B3 completeazs:
Numarul dat 53 62 74 47

' ' 93-36-=

Numarul cu 8 mai mare | 53 + 8 =
Numarul cu 8 mai mic

Radu a compus povesti-probleme. Scrie rezolvarea fiecireia printr-un exercitiu.

a) Fat-Frumos a cules 12 mere fermecate
$i @ mai primit inca 7 de la Piticot.
Cate i-au ramas dupa ce a dat 8 llenei?

' b) Din 36 de flori, lleana-Cosanzeana a impletit
| ocoronita cu 14 flori si una cu 16 flori.
Cate flori i-au mai rdmas?

Acasal Dragi parinti, copiii au revenit din vacanta si adaptarea la regimul scolar este destul de
anevoioasa. Incurajati copilul dvs. s& efectueze calcule mintale atunci cand desfasurati impreuna

activitati in gospodarie. Este util sa folositi numere mici, variind treptat aceste numere si revenind din
; nou la numere de o cifra, daca apar greseli sau atunci cand copilul manifest oboseala sau dezinteres.
g (De exemplu, 2+ 7,5 + 8, 7+ 6 etc., apoi 23 + 15, 17 + 19, 26 + 38 etc., apoi 6 + 8 etc.

In comunitate! Stimulati copilul sa participe, in timpul liber, la diverse jocuri logice Tmpreuna cu prietenii

$i colegii. Un joc simplu si util pentru practicarea adunérii si a scaderii este , Tabinet".

Adunarea si scaderea cu numerele naturale de la 0 la 100 cu trecere
peste ordin- recapitulare




n Dan a primit un joc cu cartonase in care figurile
geometrice valoreaza puncte, astfel:
A=33H=28 @=25 iar @M=17.
a) Calculeaza valoarea figurilor
din interiorul cercului

b) Calculeaza rezultatele:

@+ A=

@ +tA-R*=
H +A+H-=

lm+ A -H=

L] imperecheazi fiecare corp geometric cu denumirea lui.

LBAnomm

4. Cum ma joc cu figurile geometrice?

Lolectia ATENTIE
mea PRIETENIE

A valori CURAJ

{ & Ce cuvant din caseta se potriveste
cel mai bine cu imaginea?

Lipeste in colectia ta de valoriun
autocolant care ilustreaza acest

cuvant. - Sieu!Nejucamsi |
: ” ' invatam impreuna!
Ce mult ma ’_n_ a;f AHRICUEES
bucur cd ne '
revedem!

cuB ) (SFERA ) ( CILINDRU ) (" CUBOID (PARALELIPIPED) ) |

CON\ | PIRAMIDA )

B Completeaz in tabel cate figuri geometrice sunt in imaginile de mai jos.

u Observa intersectiile cercurilor. Completeaza tabelul.
Cate puncte de intersectie va avea al cincilea desen?

o % @

Figuri si corpuri geometrice - recapitulare

'_[_—f_f,, Robotel 1 | Robotel2 = Total '
Triunghi o L |
%Qreptunth il < P
_Patrat £ __| :
G . .
Total

Desenvl (©/©®[© /0 O]

‘Numadrul de 2

cercuri |

‘Numarul de ‘ ‘

punctede 2

‘intersectie




