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PRENUME: Jack
_ VARSTA: 8 ani
DowmiciLiu: Frog Creek,
Pennsylvania, SUA
CARACTERIZARE: serios si
studios, iubeste foarte mult cartile, pe care le

citeste cu nesat; asta il ajuta de foarte multe ori
sd iasa din situatii periculoase.

Arrie

PRENUME: Annie

VArsTa: 7 ani

Domiciuiu: Frog Creek,
Pennsylvania, SUA

CARACTERIZARE: curioasa si
nu rateaza nicio ocazie de a-si
fars si-i pese de
nimalele.

zburdalnica,
atrage fratele in aventuri,
pericole; comunicé foarte bine cu a
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Prolog

Intr-o zi de vara, in Frog Creek, Pennsyl-
vania, o cdsutd misterioasa apare intr-un co-

pac din padure.

E intesata de carti si... magica! Te poate
purta in locurile descrise in carti. Tot ce ai de
facut e sa deschizi o carte, sd-ti pui o dorinta

si te trezesti transportat in lumi de altadata.
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Jack si Annie au numai amintiri frumoase
din cilitoriile lor, desi uneori au trecut prin
situatii periculoase. In Dinozaurii vin spre
seard, Jack a fost salvat de un tiranozaur
inspaiméntator. In Cavalerul misterios, cei
doi copii au patruns intr-un castel medieval.
in Secretul piramidei, s-au ratécit pe cori-
doarele intunecate ale unei piramide. Iar in
Comoara piratilor au ajuns prizonierii capi-
tanului Oase!

In timpul acestor aventuri palpitante, ero-
ii nostri au descoperit cine este proprietarul
cisutei fermecate: zdna Morgan, o celebra
bibliotecara din vremea regelui Arthur, care
cilitoreste prin timp si spatiu pentru a aduna

carti.
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Dar ce i s-a intdmplat zanei Morgan? Jack
si Annie au gésit in cisuta din copac un mesaj
ingrijoritor... Morgan este in pericol!

Pentru a o salva, cei doi frati trebuie sa
giseascd patru obiecte. Citeste cele patru
ciirti in ordine si incearci sa rezolvi misterul
inaintea lor!

5. Codul luptitorilor ninja
6. Aventuri in jungla Amazonului
7. Vrajitorul din Era Glaciara

8. Calatorie pe Luna

Descifreaza enigma!

Calztorre P(aicmf&.'

bacrari
Gcare irGcep ca M

— Mergem la cisuta? propuse Annie pe
cand se intorcea de la piscind impreuna cu
fratele ei.

— Sa trecem mai intdi pe acasa si sd ne
schimbam, spuse Jack. Suntem in costume de
baie!

— Nu stdm mult! Nu vrei s-o salvim pe

Morgan cat mai repede?
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— DBineinteles ca vreau!

— Atunci haide! Inainte si apuni soare-
le! insistd Annie.

Si o porni ca din puscid pe cirarea care
ducea in adancul padurii. Jack ofta. Bine, o
sd-si schimbe costumul de baie mai tarziu!
Isi asezi ochelarii mai bine pe nas si 0 urma
pe Annie in padurea din Frog Creek.

Aerul cildut mirosea a verdeata. Treceau
cand prin locuri scaldate de lumina soarelui,
cand prin locuri umbrite. In curand, ajunse-
ra la un mic luminis si se uitara in sus: casu-
ta magica era acolo, in varful celui mai inalt
stejar din padure.

— Grabeste-te! strigd Annie, deja agata-

ta de scara de franghie.
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Jack incepu si el sd urce dupa sora lui.
Iatd-i ajunsi din nou in césuta din copac.

— Chit-chit!

Soricelul ii intdmpind, cocotat pe pervazul
ferestrei.

— Buné, Alunia! Noi sgntem! strigd
Annie.

Jack ii mangaie cu degetul cépsorul dra-
gut.

— N-am putut ajunge mai repede, se scu-
zi Annie. A trebuit si ne ducem la cursul de
inot.

— Chit-chit!

— Ce s-a intdmplat cat am lipsit? intreba
fetita uitdndu-se prin casuta.

Jack privi litera M aurita de pe podea. Pe

ea erau asezate mirgeaua lunii si un fruct de
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mango, cele doud lucruri speciale pe care le
gasisera in ultimele doud célatorii.

— Ghici ce-am descoperit! spuse Jack.
,2Mirgea“ si ,mango“ incep amandoud cu li-
tera M. M de la Morgan!

— Ai dreptate!

— Sunt sigur cé celelalte obiecte pe care
trebuie si le gasim incep tot cu litera M.

— Evident! Dar unde o si le gisim?

Peste tot prin cisutd erau imprastiate
carti. Intr-un colt, cei doi frati puseseri in-
tr-un teanc cartile deja folosite: despre jun-
gla Amazonului, luptatori ninja, pirati, mumii,
cavaleri si dinozauri. Dar ce vizurd pe jos? O
carte deschisa! Se apropiari, se aplecara dea-
supra paginilor si privira imaginea. Infitisa

un peisaj cu stanci acoperite de zdpada.
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