Axa principala imparte capul in doua part,
dupa lungime. Ea se poate numilinia de injumataire
sau axa de simetrie. Ultima denumire este deosebit
de utilizata, deoarece corpul uman este simetric: la
flecare parte a corpulul dintr-o parte corespunde o
piesa simetrica in oglinda, situata de cealalta parte.
fnmod corespunzator, din fiecare organ avem o pe-
reche, cu exceptia celor situate exact pe linia deinju-
matatire, cum ar fi osul pineal, nasul, osul occipital,
sternul, etc.

Pentru a explica intuitiv de ce este importanta
inia de Injumatatire pentru desen, s& o desenam
pe un ou. Vet observa ca exista o anumita poziie
n care axa principala este dreapta, i anume atunci
cand privit fata umana exact din fata. Aici ea are in-
totdeauna si functia unel linii de injumatatire drepte,
chiar si atunci cand capul este inclinat spre stanga
sau dreapta, respectivin fata sau in spate.
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Baze generale: axa sprancenelor

Capul se poate Tmparti in trei sectoare egale
ca marme, care se pot determina cu ajutorul unel
alte axe, axa sprancenelor: distanta dintre zona in
care incepe parul si axa sprancenelor este la fel de
mare ca Si sectorul dintre axa sprancenelor si axa
nasului, care larandul ei are aceeasi marime ca dis-
tanta dintre axa nasului si varful barbiel.

Axele sunt paralele intre ele, chiar si atunci cand
au forma eliptica. Marimea celor trei sectoare egale
se modifica odata cu rotirea capului, conform regu-
lilor perspectivel: ce este situat mai aproape este va-
zUt ca find mai mare, iar ceea ce este mai departat
devine tot mai mic. Intre linia sprancenelor si linia na-
sului sunt situate urechile,

Daca se imparte distanta dintre axa spréan-
cenelor §i axa nasului In trel parti egale,
axa ochilor — prima axa de Impariire — este
Situata sub axa sprancenelor.
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Trucuri pentru desen: podoabe pentru faf
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Trucuri pentru desen: tehnici de desenat

Aceasta schita contine deja mai multe tona-
litali: Ea sugereaza plastica parului, n plus
Se poate remarca de unde vine lumina si se
pot vedea locurile cu umbre.

In aceste desene am incercat, cu linii- relativ
puline, séa redau corect forma capului. In plus,
am marcat si tonalitafile. Si directia luminii inci-
dente, umbrele formate si tonalitalile lor le-am
indicat, de asemenea. Un detaliu interesant
esle ca majoritatea linfilor au traseul incepand
din dreapta sus spre sténga jos, ceea ce aratéa
ca desenatorul este un dreplaci.,

(Pe desenele lui Leonardo da Vinci, linile au
traseul din stéanga sus spre dreapta jos, dove-
dind astfel ca el era sténgaci.)



