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Capitolul /&' O lume magica

Calatoriile lui Gulliver

(fragment, adaptare dupd Jonathan Swift)

Gulliver naufragiase pe tarmul unei tari numite Liliputania.
Locuitorii ei se numeau, bineinteles, liliputani si erau toti pitici. Ca
sa va faceti o idee despre proportiile! acestor omuleti, trebuie sa stifi
ca cele mai mari case in care locuiau erau cat o masa obisnuita, iar
cei mai inalti copaci erau cat o tufa de coacaze de pe la noi!

Se pare ca niciun locuitor al acestei tari nu mai vazuse vreo-
data un urias de marimea lui Gulliver. Imparatul insusi a dat
poruncé s fie adus Gulliver la palat, in capitald. Drept urmare,
i-au construit un car special, cu care sa-l poata transporta, dar,
mai intai, l-au adormit cu un somnifer si l-au legat bine.

Folosind scripeti2, franghii, barne si carhge o multime de
liliputani
s-au chinuit
sa-l puna
pe Gulliver
in car si
sa-1duca la
palat. Sute
de locuitori
au dat o
mana de
ajutor.

O mie cinci
sute de cai,
fiecare cat

= J un pui de
pisica, au fost inhamati la car. Cand a ajuns in capitala, carul a
fost inconjurat de curiosi. Toti locuitorii orasului si toti taranii din
satele invecinate voiau sa-l1 vada pe ,Omul-Munte”, cum il pore-
clisera.

1 proporfie = marime, dimensiune;
2 scripet = dispozitiv/mecanism care serveste la ridicarea unor greutti
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® De ce a hotdrat impératul ca Gulliver s riménd in viata?

© Care a fost prima propozitie pe care Gulliver a rostit-o in limba liliputans?

® Cati bucétari au fost angajati pentru a-| hréni pe Gulliver?

B3 Pebaza textului citit, realizeazi o scurtd descriere a lui Gulliver.

AUTOEVALUEAZA-TE!

9 )| Foarte 00\ M3 voi strddui
Cum aingeles textul ( ( Binel
siai rezolvat exercitile? Q’) e Qﬂ 2>/ maimuitt
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ntrebiri si

1. Cum poti aprinde un chibrit sub apa si acesta s& arda complet, pané la capt?
Réspuns: Stand intr-un submarin!

2. Ce creste mereu, dar niciodatd nu scade?
Réspuns: Vrsta!

3. Cum este corect: galbenusul oului este alb sau galbenusul de la ou este alb?
Réispuns: Améndoud variantele sunt gresite. Galbenusul nu este alb, ci galben!

4. Ce este mic, gri si seamana cu un elefant?
_Raspuns: Un elefantel!
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Viata mea de vrajitoare

(de Cristina Martin)
Ai grija ce-ti dorestil

Intotdeauna mi-am dorit sa fiu diferita de
ceilalti. Poate de aceea am admirat mereu vra-
jitoarele. Cu timpul, m-am hotarat sa devin si
eu una dintre ele.

Stiu ca este greu si ca nu ajunge sa spui
,Abracadabra” ca sa fii vrajitoare. Primul lucru
pe care trebuie sa-l faci este sa citesti multe
carti. Cred ca va dati seama de ce: o vrajitoare
adevarata stie tot si poate raspunde la orice
intrebare, oricat de grea ar fi.

Al doilea lucru pe care trebuie sa-1 faci este
sa te concentrezi. Daca iti doresti ceva foarte
mult si te concentrezi, poate deveni realitate.

Sigur, va intrebati acum daca am facut vreo-
data o vraja. Ei bine, odata mi-am dorit tare
mult sa iau un ,Foarte Bine” la matematica.
M-am concentrat cat am putut, dar se pare ca
doamna invatatoare nu a stiut asta si nu mi-a
dat decat ,Suficient”. Veti spune ca nu am invatat lectia, dar ade-
varul este altul: nu m-am concentrat suficient!

O noua incercare

Stiu, ar fi trebuit sa invaf inmultirile acelea plictisitoare. Dar
sunt vréjitoare, pot face orice, deci nu e nevoie sa tocesc . Vo face
o vraja si - hocus-pocus! — doamna i imi va da califi-
cativul mult dorit.

Poate nu v-am spus, dar nu este usor sa faci vraji. Trebuie sa
alegi cuvintele magice sau sa prepari elixirul? potrivit. In cele din
urma, am reusit sa compun o vraja irezistibila. Ce parere aveti?

1 @ toci = a insusi mecanic lectiile, invatand pe de rost;
2 elixir = bautura miraculoasa.
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B2 Ccompleteazs ,diamantul” de mai jos:

1. Un cuvant care s& 1

inlocuiasca titlul;
2. Doua insusiri ale
fetitei:

3. Trei actiuni pe

care le face; 3[ ] [ ] [ ]

4.0 propozitie din

T e o ) ( ) ( ) ]

B3 Daciai i vrdijitor/vrijitoare, ce magii ti-ai dori & faci? D4 3 exemple.

B4 Folosind bagheta ta magica ~ creionul / pixul / stiloul - taie cuvintele scrise
gresit.

B 5 Formuleazi intrebiri legate de textul citit, care s3 inceapd cu urmitoarele

cuvinte:
® CINE ?
®CE ?
® DECE ?
e cum ?
© CAND ?
AUTOEVALUEAZA-TE!

@8 ) M3 voi strédui
> mai mult!
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Lenesul Jack

Traia odata un baiat pe nume Jack, care locuia impreuna cu mama

sa. Erau foarte séraci, iar femeia isi cas-
tiga existenta cum putea. Fiul siu se
dovedi a fi un lenes care nu facea mai
nimic: vara se incélzea la soare si iarna
statea la gura sobei. De aceea, oamenii
l-au numit ,Lenesul Jack”.

Intr-o zi, mama i-a spus ca daci nu
va incepe imediat sa munceasca, il va izgoni din casa. Acest lucru l-a
speriat pe baiat, care s-a hotarat, in sfarsit, s faca ceva.

Inca de luni, el a plecat si s-a angajat
la un fermier. A muncit mult si, la sfarsitul
zilei, tinea in mand un ban. Era foarte feri-
cit! Seara, pe cand se intorcea acasa, Jack
a pierdut banul in timp ce trecea peste un
parau. Afland ce s-a intamplat, mama lui
s-a supérat grozav:

— Baiat nestiutor, trebuia sa pui banul
in buzunar!

— Asa voi face data viitoare! a raspuns

el.

Marti, Jack a plecat din nou si s-a angajat
sa pazeascd oile unui om instarit. Seara,
acesta i-a dat o oala cu lapte drept platd pen-
tru acea zi. Baiatul a luat-o si a pus-o in buzu-
narul mare al hainei sale, varsand tot laptele

inainte de a ajunge acasa.
— Vai de mine! a spus mama. Trebuia sa

duci oala pe cap!

— Asa voi face data viitoare! a spus Jack. —

Miercuri, Jack s-a angajat din nou la un fermier, care i-a dat niste
branza grasa pentru serviciile sale. Seara, baiatul a luat bucata de
branza, a pus-o pe cap si a plecat spre casa. Insa aceasta s-a stricat si

s-a incalcit in parul sau.

— Vai de tine, méi baiete! a spus mama. Trebuia s& o duci cu grija

in mainile tale.
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Calul si magarul

(poveste populara)

Se spune ca un taran avea in gospodarie un cal
© i un magar. In fiecare zi, mergea cu ei la camp sau
la padure, oriunde avea treburi de facut. Ba mai
lucra si pe la vecini. Calul si magarul il insoteau
pretutindeni!. Impreuna carau lemnele, piatra din
rau sau arau campul.

De la un timp, magarul se simtea foarte obosit.
Asa ca, intr-una din zle, ii zise tovarasului sau:

— Calule, tu esti mai voinic si mai puternic, te
rog, ajuta-ma si ia-mi din povara? din spinare!

Dar calul i-a intors spatele si nu a vrut sa-l ajute. Bietul magar,
rasufla din ce in ce mai greu si slabea vazand cu ochii. Intr-o z, el se
imbolnavi si ramase in grajd sa se odihneasca.

Taranul nu avu ce face, asa ca lua povara de pe
spinarea magarului si o puse pe spinarea calului.
Acum, calul ducea si povara lui si pe cea a magarului.

Apasat de greutatea ambelor poveri, calul isi zise: (&

— Vai de mine, asa imi trebuie, caci nu am vrut
s& iau putina povara de pe spinarea tovarasului meu.
El s-a imbolnavit din pricina® asta, iar eu trebuie sa
duc acum toata povara luil

\‘:1(,

“ Se cuvine ca cei care au putere sa ajute si sa sprijine pe cei nepu-
tinciosi, pentru ca si lor sa le fie bine!
+ Ajutandu-i pe altii, te ajuti pe tine insutit
EXERCITH
B 1 Réspunde la intrebiri:
a) De ce s-a imbolnavit magarul?

1 pretutindeni = peste tot;
2 povara = greutate;

3 pricin = cauza.
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Aniversarea

(de Laura Raducanu)

Astazi, Ionut implineste 9 ani. Are atatea emotiil Diseara, parintii
sai vor organiza o petrecere la care i-au invitat toti prie-
tenii. Vor manca pizza, iar sora mai mare a lui lonut,

| Gina, le va pregati suc proaspét de portocale.

Tortul l-a comandat mama la cofetaria din cartier
si a specificat sa fie cu ciocolatd, preferata lui lonut.

Casa este decorata de petrecere. Toti sunt in
verva'. Tonut sta in dormitor si priveste pe geam, cu
nerabdare. Mai e putin pan sosesc invitatii. Teme nu
mai are de facut, le-a terminat demult. Ce sa faca
acum? Deschide televizorul. Nu este niciun desen ani-
mat interesant. Porneste XBOX-ul si pune un joc video.

De-abia i l-au cumpérat parintii. E minunat! S-ar juca zi si noapte.

Actiunea e complexa: el si echipa sa de soldati trebuie sa distruga niste

inamici. Au pistoale, pusti, elicoptere, rachete si tancuri. Si lupta in-

cepe...

lata ¢ vin si invitatii, rand pe rand. Mama si Gina ii primesc in

sufragerie.

— lonut, vino, au sosit prietenii tai! il cheama ele.

— Imediat! Vin intr-un minut. S termin misiunea, le rispunde lonut.

Invitatii rad, discutd, se joaca. E multa veselie si larma? in casa. Cu
totii il asteapta pe sarbatorit.

— Dar unde este lonut? intreaba Radu, prietenul lui cel mai bun.

— Vine imediat cum termina jocul video, ii raspunde mama, stan-
jenita.

Ionut nu termina insé prea curand jocul. Misiunea se pare ci a dat
gres, iar el e comandantul echipei. Trebuie s-o salveze! Petrecerea poate
sd mai astepte...

Mama aduce pizza la masa. E delicioasd: cu branza, cu masline si cu
suncé. Mirosul apetisant se raspandeste peste tot in casa. Ajunge si in
dormitor. lonut il simte si vrea s se ridice de la joc. Dar oare ce se va in-
tampla cu echipa lui de soldati? O secund! Acum e momentul s castige!

Gina serveste sucurile. Copiii se simt foarte bine si au uitat de sar-
batoritul care nu este prezent la propria aniversare.

[

1 a fiin verva = a fi insufletit;
2 ldrma = zgomot, galagie.
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De-abia cand soseste momentul sa aduca tortul, tata isi pierde rab-
darea, intra in camera baiatului si ii opreste jocul. lonut tresare si il
priveste ca dintr-o alta lume. Era gata sa castige! Ce? A durat atat de
mult? Cu ce a gresit?

— Te asteptam cu totii de doud ore! Nu ai de gand sa vii? Ce vor
spune prietenii tai? Pentru cine am organizat petrecerea?

— De doua ore? intreaba foarte mirat lonuf. Cum de doua ore?

Cu privirea obosita si rusinata, copilul intra in sufragerie.

— Multi ani trajascal Multi ani traiascal La muuulti aaaanil rasu-
nara vocile vesele ale prietenilor, care sar sa il imbratiseze.

Tonut nu isi revine. Aproape s-a terminat petrecerea?
fost? Nu se poate! De ce nu l-a avertizat nimeni?

In timp ce deschide cadourile, lui lonut ii vine sa planga. A pierdut
atata timp la joc. Prietenii s-au distrat minunat la petrecerea sa, iar el...

Dupé ce au plecat invitatii, lonut vrea sa le spuna ceva parintilor sai.

— Imi pare atat de rau! Voi mi-ati organizat o petrecere minunata,
iar eu n-am fost prezent, m-am lasat acaparat' cu totul de joc. Promit
sd nu se mai repete niciodatal Mi-am dat seama ca nimic nu poate
inlocui placerea de a sta cu familia si prietenii. Niciun joc nu poate face
astal

Mama si tata au rasuflat usurati. Era extraordinar ca lonut a reali-
zat singur ce greseala facuse si ca voia sa n-o mai repete.

— La multi ani, Ionut! i-au spus ei din toata inima si cu toata dra-
gostea.

i el unde a

EXERCITI

B 1 Completeazs fisa de lecturd: ﬁ

® Titlul:

® Autorul:
)

® Locul si timpul actiunii:

® Mesajul textului:

1 acaparat = preocupat intens, captivat.
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