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I.DESCOPERIM IMPREUNA ETAPELE
DE REDACTARE CORECTA A TEXTELOR

e Citeste cat mal muite texts scrise de autori cunoscuti!

Lectura te va ajuta sa intelegi cum se compune un text si regulile
de scriere corectd. in timp ce tu citesti, vei gdsi nenumarate cuvinte
si expresii noi, vei afla intelesul lor, vei invata cum sd aranjezi aceste
cuvinte in propozitii.

* Dupa ce ai citit textul literar, noteaza intr-un carnetel toate
cuvintele al caror sens nu il cunosti. Foloseste un dictionar pentru f
a afla explicatia acestor cuvinte. |

Invatd sG povestesti despre fapte, intdémpldri si personaje despre
care tocmai ai aflat. Intocmeste un jurnal de lecturd in care vei nota
titlul lecturii si autorul ei. Scrie numele personajelor si povesteste pe
scurt faptele si intampldrile. Scrie impresiile personale. Poti realiza si |
desene in jurnalul tdu. f

FILE DIN JURNALUL DE LECTURA /
Titlul lecturii: A Impresii de lectura
Autorul: 21
Personaje: il { 2
Povestirea pe scurt: AL
{_»
LY # a
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w2
- Exercitiu-joc
; - “)ra Impresii de lectura
Titlul lecturii: ) : 7
Autorul: 8
Personaje: Al
(o
Povestirea pe scurt: p {te
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@) Vei putea scrie mai frumos, adevirat si convingdtor numai deSpEe
cesa ce cunosti. '

Observi cu atentie tot ceea ce se afld in jurul tau: gaze, pomi, p
case, strizi, oameni, anotimpuri, cantecul pasdrelelor etc.

¢ Cerul este senin.

* Copiii se joaca Tn parc.

* lonel iubeste natura.

e Copacii inalti au frunze ruginii.

e latd cum scriitorul Mihai Sadoveanu prezinta un colt din naturd,
pe care nu-l putea zugrdvi atat de bine, dacd nu l-ar fi observat cu toata

atentia.

La drum }

,...Si sdlcii batrane, cu forme ciudate isi miscau domol pletele
argintii... Erain juru-le tacere si singuratate; si-o lumina dulce se cernea
printre crengile silciilor. Parcd intrase in tinutul unui basm... Deasupra,
departe se pleca cerul albastru spre dumbravd, curgand ca o apa; si-o
impariteasa pajurd plutea pe talazul acela cu aripile neclintite.”

(Dumbrava minunatd, dupa Mihail Sadoveanu)

e Deseneazi silciile cu plete argintii descrise de Mihail Sadoveanu. ’
[4Y




€ Lasa-ti imaginatia s3 zboare!

Tuturor ne plac inventiile. Ele sunt rodul imaginatiei oamenilor.
Obisnuieste-te sa inventezi jocuri interesante, descoperd cuvinte
noi prin combinarea unor silabe, giseste raspunsuri neasteptate la
intrebari simple, cauta o altd solutie de rezolvare a unui exercitiu sau
a unei probleme matematice. Imagineaza-ti cum vor arata scoala sau
localitatea ta, oamenii, precum si lucrurile care te inconjoard. Nu te
gandi tot timpul la ceea ce existd acum sau nu este posibil in acest
moment, deoarece tot ceea ce astdzi pare imposibil, maine, poate
deveni realitate.

Exercitiu-joc de imaginatie

1. O scrisoare desenata

lonel ii scrie bunicii sale. Casian, fratele lui mai mic, nu stie s3 scrie
incd, dar stie sd deseneze. Solutia lui este de a-i trimite bunicii sale o
scrisoare desenata.

* Ce crezi tu ca a dorit sa-i comunice bunicii?




. 2. Poveste desenata )
menE De L AR S

¢ Observa imaginile si continuad povestea.

iti spun trei cuvinte, iar tu, cu ajutorul lor, vei incerca sa realizezi
a poveste.

Zana buclucasa s
e NS TN
" lonel este un scolar ordonat. El a pregatit )
\ scolar l r ghiozdanul cu mare grija si a iesit la joaca. O zana .
\f:‘“ — J nazdrdvana a intrat pe gaura cheii si |-a speriat pe
; domnul Stilou. Tnspdiméantat, acesta a improscat cu \
cerneala caietele si cartile din ghiozdan. Toti erau \ ‘
 furiosi. Asa ceva nu se mai intamplase. PACH)
| Zana a apropiat bagheta magica de fiecare , '
| obiect. indata petele de cerneald au disparut si




it

¢ Scrie si tu o poveste, pornind de la imaginile de mai jos. Gaseste
titlul potrivit.

e L

4, Mica mea minune

Eu iti pun intrebarea: Ce poate face un computer? Tu iti imaginezi
ceva neobisnuit, extraordinar.

Exemplu:

Un computer poate vorbi cu mine. Ba chiar are si un nume. Cand il
intreb ceva, el imi raspunde. Stie toate povestile din lume.

Si asa poti continua mica poveste, imaginandu-ti chiar dialogurile




5. Poveste neobisnuita

Eu Tti spun numele unui lucru sau al unei fiinte, iar tu trebuie sa spui
despre el ceva ce nu s-a mai intamplat.

Exempiu: mingea

Mingea s-a transformat pe data intr-un balon urias. Eram captiv in
propria minge.

Ea s-a Tnaltat brusc pana la nori. De acolo vedeam casa arlntrlor

i. Parea a fi o casuta din povesti...

Exampiu: veverita

Veverita jucausa alearga prin padure de dimineata
pana seara. Ea cerceteaza de zor, gdndindu-se ca va gasi
aluna magica.

6. Inventam cuvinte noi

‘.'is_;‘
Amestecand silabele, vei obtine cuvinte care exista sau nu exist3. e e
i
Alege cuvintele care-ti plac mai mult. Ce vei denumi cu ele?

Model: re-du-p3 mu-ne-co

padure pa-re-du ne-co-mu

. . . du-pa-re co-ne-mu

7. O intrebare simpla, un raspuns neobisnuit

Sa presupunem cd eu iti pun o intrebare despre ceea ce face un
lucru sau o fiinta. Tu trebuie sa raspunzi la aceasta intrebare dand cele
mai diferite si neasteptate rdspunsuri. Vor fi apreciate raspunsurile

-/ cele mai deosebite, neasteptate, interesante.
—

Exemplu:

Tntrebare: Ce face norul?

Raspunsuri: — Norul alearga pe cer.
— Norul fuge din calea vantului.
— Norul vine suparat.
— Norul plange.

L



e Ce face vantul?
Vantul sufla puternic.

(bate, alearga, adie, cinta, sopteste, povesteste).

8. Cuvantul interzis

Este un jocin care iti spun de la bun inceput un cuvant. Indiferent de
raspunsurile pe care tu le formulezi la intrebari, nu ai voie sa pronunti
cuvantul respectiv. Il poti inlocui insa cu altele, fard a schimba intelesul
propozitiei.

Exempiu: Cuvantul interzis este iarna.

¢ Tn ce anotimp este luna decembrie?
— Luna decembrie este in anotimpul cel mai bogat in zapada.

¢ Tn ce anotimp vine Mos Craciun?
— Mos Craciun vine in anotimpul alb.

e Care este cel mai friguros anotimp?
— Acel anotimp care vine dupa anotimpul toamna.

* in ce anotimp vine Anul Nou?
— In anotimpul colindelor.

s e e e e s aaaa s A

Cuvantul interzis: padure

* Unde trdiesc veveritele?

¢ Unde fsi gasesc hrana animalele sdlbatice?

. P
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9. Imagineaza-ti ca esti...

Tuturor ne place sa ne inchipuim ca ne aflam intr-o altfel de situatie
decat cea reald. Cand jucam rolul unor fiinte sau chiar obiecte, ne
putem imagina chiar convorbiri intre fiinte sau obiecte care nu pot
comunica ih mod obisnuit. Scrie dialogurile si apoi imparte rolurile
colegilor. Interpretati rolurile.

Exemplul 1
T

S p—

#¥ Cuibul si randunica
+ — Randunicd dragd, de ce esti atat de nelinistita?
= Vine iarna, dragul meu prieten. Trebuie sa plec! Ma asteaptd un
“drum lung spre tarile calde.
— Nu pleca! Nu ma lasa singur!
— Zilele devin din ce in ce mai scurte si este din ce in ce mai frig!
— R3mai, te rog! Tti voi tine addpost ca pand acum. Nu vei simti
vantul puternic!
~ Tti multumesc c& mi-ai protejat puisorii, dar cand pamantul
fngheata noi nu gasim hrand deloc. Vom muri de foame.
— Pot sd 1i rog pe copiii cei buni sa va presare firimituri de paine!
—larna este lunga si grea. Uite cd@ ma cheama suratele mele. Trebuie
53 plec. Asteapta-ma. In primavara voi reveni.
La revedere!

Exemplul 2
Soarele si ghiocelul

—Bunule Soare, te rog, trimite razele tale caiduroase si stralucitoare
sd topeascd zdpada din jurul meu! Primavara nu a trimis veste ca este
pe aproape!

— Buna dimineata, voinicule! Curajos cum te stiu, te voi ocroti de
acum fncolo cu razele mele si voi topi zapada. Da de veste tuturor cd a
sosit primavara.

—Tti multumesc, bunule Soare! Promit c3 voi inflori si straluci pentru
bucuria oamenilor.
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