
Bifează cel mai 
înalt animal din 
fiecare pereche.

Încercuieşte lucrurile pe 
care le poţi găsi într-o casă.

glob, ursuleţ de pluş, rachetă, ceas de perete, suport de creioane
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Încercuieşte 
persoana cea mai tânără.

Găseşte şi încercuieşte 
obiectele date.

Șoricelul este înfometat. Ajută-l să ajungă mai repede la bucata de brânză.

Încercuieşte 
cel mai mic obiect 

din fiecare pereche.
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Încercuieşte astronautul 
din imaginea de mai jos.

Bifează obiectele cu suprafaţă moale.

Potrivește fiecare obiect de îmbrăcăminte cu numele lui.
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Încercuieşte imaginea al cărei 
nume începe cu litera a.

Uneşte punctele 
de la 1 la 35 şi colorează 

imaginea obţinută.
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Trasează pe linia punctată 
şi colorează baloanele.

Bifează obiectele 
cu suprafaţă tare.

Noi toate avem aceeaşi 
culoare. Numeşte-o și 

colorează-ne!

Uneşte punctele de la 1 la 20.

Taie ce nu se 
potriveşte, în 
fiecare rând.

Oaia şi-a pierdut 
lâna. Poţi uni 
punctele ca 
s-o ajuţi să-i 

crească la loc?
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Care dintre aceste legume este verde? Coloreaz-o.

E �mpul pentru un joc cu numere! Numără puii 
din fiecare mulţime şi scrie cifra în cerculeț.

Maimuţa adoră bananele. 
Găseşte cel puţin zece diferenţe între cele două imagini.

Trasează linii pentru a forma perechi cu acelaşi �p de dulciuri.

Găseşte umbra ursuleţului.

Scrie numele fiecărui animal. Încercuieşte-l pe cel care iubeşte mierea.
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Broccoli Dovleac Vânătă Ceapă
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