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CAPITOLUL 1

Marele salt evolutiv

PE VALEA FLUVIULUI ORINOCO, la granita dintre Brazilia si
Venezuela, triieste poporul Yanomamé; sunt vdndtori-culegdtori al
caror venit mediu anual a fost estimat la echivalentul a 100 $ ameri-
cani de persoana. Dacd veti merge intr-un sat Yanomamo si veti
numadra tipurile de unelte din piatra, cosurile, varfurile de sdgeti,
tijele de sageti, arcurile, ghemele de bumbac, hamacurile impletite
din vitd silbatica si bumbac, vasele de lut, alte unelte de tot felul, dife-
ritele leacuri, animalele de casa, produsele alimentare, articolele de
imbracdminte si alte lucruri de acest fel, veti ajunge la o cifra de apro-
ximativ 300. Acum 10 000 de ani, cam aceasta era, cu aproximatie,
bogitia materiald a oricdrui sat de pe pimant. Daca specia umana are
cam 100 000 de ani vechime, omenirea si-a petrecut, asadar, 90% din

istorie in aceastd stare de relativa simplitate economica!.

Pe valea raului Hudson, la granita dintre New York si New Jersey,
traieste poporul Manhattan; sunt consumatori-vanzidtori al ciror venit
mediu anual a fost estimat la 40 000 $ de persoand. Daca intrati in
satul Manhattan si numérati toatd varietatea de produse disponibile
in magazine §i restaurante, fabrici si supermarketuri, ajungeti la o
cifrd de aproximativ 10 miliarde. Este o comparatie socanta, realizata
pentru prima datd de economistul Eric Beinhocker in amplul sau
studiu The Origin of Wealth*. In ultimii 10 000 de ani a avut loc o
schimbare care a madrit venitul anual al vanétorilor-culegatori de
400 de ori.

* Titlul studiului s-ar traduce prin Originea bogdtiei. (n. trad.)
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Oricat de remarcabil ar fi acest salt al veniturilor, el nu reprezintd
nimic in comparatie cu diferentele dintre vanatori-culegatori si con-
sumatori-vanzatori in termenii numadrului de produse, care in econo-
mia moderna este cuantificat in unitati de stoc (,,Stoc Keeping Units“
sau ,SKU®), o méasurd a numarului tipurilor de produse disponibile
intr-un magazin. De exemplu, conform unei estimari, in fiecare zi
sunt introduse pe piata 700 de noi tipuri de produse, iar intr-un an
cam un sfert de milion. In 2005, au fost introduse 26 893 de noi pro-
duse numai in domeniul alimentar si de intretinere a casei, printre
care 187 de noi tipuri de cereale pentru micul dejun, 303 noi par-
fumuri pentru femei si 115 noi deodorante. Intre cele 300 de SKU ale
populatiei Yanomamo si cele 10 miliarde de SKU ale locuitorilor din
Manhattan este o diferenta de ordinul a 33 de milioane?.

Aceastd diferentd de ordinul a 400, in ceea ce priveste veniturile, si de
33 de milioane, in ceea ce priveste numarul tipurilor de produse,
aproape ca ne implora sd venim cu o teorie care sd o explice. Avem
nevoie de analogii pentru a ne putea imagina aceasta discrepanta
uluitoare. Pentru a concepe mai usor diferenta veniturilor: insula
Manhattan are, in punctul sdu cel mai lat, numai 3,7 km latime,
o distantd pe care o putem strdbate cu usurinta pe jos in mai putin de
o ord, in timp ce ne uitdm la vitrine si la zgarie-nori. Inmultiti aceasta
cifra cu 400 si veti obtine 1480 de km, adica ceva mai mult decat
distanta dintre New York si Atlanta, care ar trebui si ne ia 261 de ore
(10,9 zile) de mers intr-un ritm relaxat, fard oprire. Lungimea
Manhattanului este de 21,5 km. Inmultiti aceasti cifrd cu 33 de mili-
oane si veti obtine 709 500 000 km, sau distanta aproximativa dintre
Pamant si Jupiter, cdind ambele planete se afld pe orbitd de aceeasi
parte a Soarelui. Putem parcurge Manhattanul in lungime intr-o zi,
insd chiar si daca am célatori cu viteza ametitoare de 51 000 km pe ora
a sondei spatiale Voyager I, am avea nevoie de un an si jumatate pentru
a ajunge pe Jupiter>.

Dacd a existat vreodatd un mare salt evolutiv, atunci iatd-1, un progres
comparabil cu evolutia la pozitia bipeda, cresterea volumului creie-
rului i aparitia gandirii, echivalent cu inventarea focului, a tiparului
si a internetului i egal cu revolutia agrard, revolutia industriald si
revolutia digitald. Dar acest mare pas inainte nu s-a produs gradual.
S-a estimat ca venitul anual de numai 100 $ de persoana a crescut la
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doar 150 $ de persoana in jurul anului 1000 i.H. — finalul Epocii
bronzului si vremea domniei Regelui David — si nu a depasit 200 $
de persoana pana dupa 1750, in zorii revolutiei industriale. Cu alte
cuvinte, a fost nevoie de 97 000 de ani pentru a trece de la 100 la 150 $
de persoana pe an, de incd 2 750 de ani pentru a urca la 200 $ de
persoana anual i, in sfarsit, de inca 250 de ani pentru a ajunge la
nivelul de azi, de 6 600 $ de persoand pe an pentru intreaga lume —
si, dupd cum am vézut, la un ordin de méarime chiar mai mare pentru
oamenii bogati din térile cele mai prospere. Dacd am comprima cei
100 000 de ani intr-un singur an, atunci ultimii 250 de ani de prospe-
ritate relativa ar reprezenta mai putin de o zi din acest an. Sau, dacd
am condensa sutele de mii de ani intr-o singura zi de 24 de ore, epoca
noastra, a productiei industriale si a economiei de piatd nu ar repre-
zenta decat 3,6 minute. Cu alte cuvinte, epoca in care trdim si pe care
o consideram drept fireasca, felul in care lumea a fost dintotdeauna,
constituie in realitate numai un sfert de procent din istoria umanitatii.

Cum si de ce au facut oamenii acest mare salt economic? Putem
raspunde la aceastd intrebare folosindu-ne de metodele si descope-
ririle stiintei din cateva noi domenii revolutionare, inrudite intre ele,
printre care teoria complexitatii, psihologia evolutionistd, economia
evolutionistd, economia behavioristd, neuroeconomia §i economia
virtutilor. Avem nevoie de toate informatiile pe care aceste noi
domenii — impreund cu stiintele traditionale — le-au adus in spri-
jinul rezolvarii acestei probleme, deoarece avem de-a face cu unul
dintre cele mai cunoscute mistere neelucidate ale epocii noastre.

Pentru a simplifica, voi reuni toate aceste stiinte sub numele de Eco-
nomie evolutionistd — studiul economiei ca sistem adaptativ complex,
aflat intr-o evolutie permanentd, cu rdddcinile intr-o naturd umand
care a dezvoltat adaptdri functionale pentru a supravietui ca specie de
primate sociale in epoca paleoliticd, atunci cand ne-am inceput evolu-
tia. Este un mod pretentios de a spune cd economia este un sistem
foarte complex, care s-a schimbat si s-a adaptat circumstantelor, pe
madsurd ce a evoluat dintr-un sistem mult mai simplu, cd ne-am petre-
cut primii 90 000 de ani de viatd ca vanatori-culegatori traind in gru-
puri mici si ca acest mod de viatd a creat o psihologie nu intotdeauna
pregitita sa inteleagi sau si se integreze in lumea moderna. In esent3,
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incercand si explic Marele salt evolutiv, voi vorbi despre trei pro-
bleme ale inteligentei pietelor:

1. Cum de piata are o minte a ei — adica modul in care a evoluat
economia de pe vremea véanatorilor-culegétori pand la consuma-
torii-vanzatori.

2. Cum functioneazd mintile in sistemele de piatd — adicd modul in
care a evoluat creierul uman pentru a functiona intr-o economie de
vanatori-culegatori, ajungand sa fie obligat sa functioneze intr-o
economie de consumatori-vanzatori.

3. Moralitatea mintilor si a pietelor — cum au aparut emotiile de
naturd morala pentru a ne permite sd cooperam si cum faciliteaza
aceasta aptitudine comertul liber si echitabil.

Este, intr-adevir, o problema greu de rezolvat.

Inca de la primul curs de astronomie de la inceputul facultitii, am
observat o tendintd ingrijordtoare care se manifesta atat in comuni-
tatea oamenilor de stiintd, cét si in cultura, in general — tendinta de
a Impdrti stiintele in ,grele® (stiintele fizice, precum astronomia,
tizica si chimia), ,,medii“ (stiintele biologice, precum anatomia, fizio-
logia si zoologia) si ,,usoare” (stiintele sociale, precum psihologia,
sociologia si antropologia). Istoria nu era nici macar considerata
stiintd, iar economia avea un statut aparte in sfera ,,balcanici“ a lumii
stiintelor. Asa cum se intampla in general cu ierarhizarile, aceasta
impartire includea si o estimare a valorii, stiintele grele fiind cele mai
valoroase, iar stiintele usoare — cele mai putin valoroase, valorii
corespunzandu-i niveluri proportionale de recunoastere si sprijin
material. Cu toate acestea, avand o anumitd pregatire in domeniul
tizicii i al biologiei si o educatie si experienta vaste in campul stiin-
telor sociale, mi s-a pérut intotdeauna céd ordinea importantei este
exact pe dos.

Stiintele fizice sunt dificile deoarece a rezolva ecuatii diferentiale
e, spre exemplu, un lucru dificil; dar materia lor de studiu, in sine,
este relativ usor de definit si de explicat, in comparatie cu lumea
considerabil mai complexa, bazata pe o vasta retea de interdependente,
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a vietii si a ecosistemelor. Cu toate acestea, chiar si dificultatea de a
construi o teorie completd a biologiei — care rdméne una dintre
problemele spinoase ale stiintelor vietii — péleste in comparatie cu
descifrarea modului de functionare al creierului si al societétilor
umane. Dupa parerea mea, stiintele sociale sunt stiintele dificile,
deoarece subiectul lor este cu citeva ordine de magnitudine mai
complex si mai multilateral.

In neurostiinte, studiul constiintei a ajuns sa fie cunoscut sub numele
de ,problema spinoasd“4, deoarece s-a dovedit extrem de greu de
explicat modul in care activitatea miliardelor de neuroni individuali
genereaza fenomenul colectiv al gandirii constiente sau ceea ce un
om de stiintd numegte ,,societatea mintii“°. O problema si mai dificila —
ceea ce eu numesc adevdrata problemd spinoasd — este o explicare
stiintificd a modului in care miliardele de neuroni umani individuali
genereazd fenomenul colectiv de culturd, sau ,societatea culturala
si cum ar trebui sd fie structura economica si politicd a acesteia
pentru a se atinge armonia sociald.

Asa cum oamenii au evoluat de la vanatori-culegatori la consuma-
tori-vanzatori, grupurile umane au trecut prin sute de experimente
sociale diferite, in incercarea de a solutiona adevirata problema
spinoasa. S-au ndscut grupuri, triburi, cnezate, state si imperii. S-au
incercat teocratii, plutocratii, monarhii si democratii. S-au practicat
tribalismul, organizarea statald, socialismul si, in prezent, globalis-
mul. De la desfiintarea oricdror forme de comert la comertul liber si
apoi la economia de piata, au fost puse in aplicare permutari nesfar-
site de solutii economice, cu un succes mai mare sau mai mic. $i, de
mii de ani, filozofii si oamenii de stiinta din toate scolile de gandire si
din intreaga lume incearcd s rezolve aceastd problema dificila fara a
ajunge la un consens. Este stiinta moderna capabild sa ne conduca
spre rezultate mai bune?

Evolutia este un sistem complex care ia nagtere in urma actiunilor
simple ale organismelor, care incearca sa supravietuiasca si sa-si
ingrijeascd urmasii. Economiile sunt sisteme complexe care apar in
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