2. CONTROLUL FLUXULUI
UNUI PROGRAM

In 1966, Bohm si Jacopini au demonstrat ci orice program se poate
scrie utilizdnd numai trei tipuri de structuri de control: secventiala (sau liniara),
alternativa si repetitiva conditionata anterior. Pe langd cele trei amintite,
oricare limbaj de nivel inalt implementeaza si alte structuri, introduse in scopul
cresterii eficientei activitatii de programare; acestea sunt structura repetitiva
conditionatd posterior i structura selectiva (cea din urma fiind o structura
alternativa generalizatd). Toate structurile amintite (cu exceptia celei
secventiale) pot fi grupate in urmatoarele doua categorii:

e structuri de control conditionale: controleaza fluxul programului,
executdnd sau nu anumite portiuni de cod, in functie de
indeplinirea sau neindeplinirea unor conditii;

e structuri de control repetitive: executd anumite portiuni de cod de
un numar determinat de ori.

in PHP, ca in alte limbaj de programare, structurile de control enumerate
anterior sunt implementate ca instructiuni conditionale si, respectiv, instructiuni
repetitive, in capitolul curent fiind prezentate ambele categorii. Tot in acest
capitol sunt prezentate structuri utilizate pentru includerea codului in scripturi.

2.1. Instructiuni conditionale

Structurile conditionale sunt implementate in PHP prin intermediul
instructiunilor if (structura alternativa) si switch (structura selectiva), care
permit ramificarea executiei scriptului pe diverse cai, in functie de deciziile
luate 1n timpul executiei acestuia.

2.1.1. Instructiunea if

Probabil, cea mai des utilizatd instructiune conditionald este if.
Aceasta poate fi folositd in variantele i f, if...else§i if...elseif...if,
prezentate 1n continuare.

Instructiunea if are urmatoarea sintaxa:

if (expresie) {
grup
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Expresia expresie este evaluatd la o valoare logicd. Dacad aceasta
este true, va fi executatd secventa de cod grup, care include una sau mai
multe instructiuni. Dacd numarul lor este mai mare decat unu, grupul trebuie
inclus obligatoriu Intre acolade, in caz contrar fiind executatd numai prima
instructiune. In mod obisnuit, sunt folosite acoladele chiar daca grupul contine
numai o singura instructiune. latd un exemplu:

if ($varsta > 99 && Svarsta < 18) {
echo ”Nu indepliniti conditia de wvarsta!”;

Alternativ, se poate utiliza sintaxa urmatoare (nu mai este necesara
prezenta acoladelor):

if (expresie):

grup
endif;

Instructiunea i f. . .else are urmatoarea sintaxa:

if (expresie) {
grupl
}

else {
grup?2

Daca valoarea logica a expresiei expresie evaluatd de interpretorul
PHP este true, va fi executat grupul de instructiuni grup1, in caz contrar fiind
executat grup2. latd un exemplu de utilizare:

if ($varsta > 99 && S$varsta < 18) {

echo ”Nu indepliniti conditia de wvarsta!”;
} else

echo ”Varsta este corespunzatoare!”;

Alternativ, se poate utiliza sintaxa urmatoare (in acest caz nu mai sunt
necesare acoladele):

if (expresie):
grupl

else:
grup?2

endif;

Instructiunea if...elseif...else are urmitoarea sintaxa®:

Este permis ca, in PHP, sa se utilizeze si notatiaelse if (i.e.,instilulC)inlocdeelseif.
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if (expresiel) {
grupl

}

elseif (expresiel) {
grup?2

}

elseif (expresie3d) {
grup3

}

else {
grup

}

in cazul in care expresiel este evaluata la valoarea logica false, situatie in
care se evalueaza expresie2. Daca rezultatul acestei evaludri este true, se
executa secventa de cod grup2, iar in caz contrar grup3. Daca toate expresiile
expresiel, expresie2, ... sunt evaluate la false, se va executa grup. Daca
este necesar, elseif poate fi utilizat de mai multe ori! De asemenca, else
poate lipsi, ca in exemplul urmator:

Snumar = 10;
if (Snumar < 0) {
echo ”Numarul $numar este negativ.”;
} elseif (Snumar == 0) {
echo ”Numarul $numar este egal cu zero.”;
} elseif ($Snumar > 0) {
echo ”Numarul $numar este pozitiv.”;

}

Alternativ, se poate utiliza sintaxa urmadtoare (in care nu mai sunt
necesare acoladele):

if (expresiel):
grupl

elseif (expresiel):
grup?2

elseif (expresie3):
grup3

else:
grup

endif;
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