CAPITOLUL UNU

Jocuri marunte

1

Jocul se numea Caruselul Hazardului, miza era cam jumatate din
averea pe care o stransesera in intreaga lume, si, ca s-o spunem drept,
Locke Lamora si Jean Tannen erau batuti ca doua covoare prafuite.

— Ultima strigare pentru a cincea mana, anuntd crupierul cu
jacheta de catifea, de pe podiumul aflat de cealaltd parte a mesei
rotunde. Domnii doresc sa primeasca alte carti?

—Nu, nu... domnii doresc sa se sfatuiasca, rosti Locke, aplecandu-se
spre stanga ca sa-si duca gura la urechea lui Jean. Isi cobori vocea

pana la o soapta: Ce ai in mana?

—Un desert parjolit, murmura Jean, ridicandu-i ca din intamplare

‘ mana dreapta ca sa-si acopere gura. Tu ce ai?

— Un pustiu de-amarnica dezamagire.
— Rahat!
— Oare nu ne-am facut rugéciunile saptimana asta? Sa fi tras
unul din noi vreun vant intr-un templu sau ceva de genul asta?

— Credeam ca pierderile faceau parte din plan.

— Chiar fac. Doar ca ma agteptam sa opunem ceva mai multd
rezistenta.
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Crupierul tusi retinut in mana stanga, echivalentul unei scatoalce
pentru Locke si Jean la masa de joc. Locke se indeparta de Jean, batu
usor cu cartile in suprafata licuitd a mesei §i afisa cel mai stiu-eu-ce-
fac ranjet pe care-l putu invoca din arsenalul sau facial. Ofti in sinea
sa, aruncand o privire la grimada voluminoasa de piese de lemn,
care era pe cale sa faca scurta calitorie dinspre centrul mesei citre
stiva adversa.

— Desigur, spuse el, suntem pregatiti s ne infruntdm soarta cu sto-
icism eroic, demn de pomenirea istoricilor si a poetilor.

Crupierul incuviinta.

— Doamnele si domnii deopotriva refuza ultima strigare. Cartile
pe masa.

Urma un vartej de carti amestecate §i aruncate cand cei patru
Jucatori isi aranjara ultima mana si o asezard pe masi cu fata in jos.

— Foarte bine, rosti crupierul. Intoarceti-le si aratati-le.

Cei saizeci-saptezeci de pierde-vard bogati din Tal Verrar, care
umpluserd spatiul din spatele lor ca si urmareasci fiecare pas al
umilirii lui Locke si Jean, se aplecara in fatd ca unul, neribditori si
vada cat de stramtorati vor fi de data asta.

2

Tal Verrar, Trandafirul Zeilor, aflat la capatul apusean a ceea ce
therinii socotesc a fi lumea civilizata.

Daca ai putea raméne suspendat la o mie de metri deasupra celui
mai inalt turn din Tal Verrar sau dac ai putea pluti acolo in cercuri
domoale, precum neamurile de pescarusi care napadesc cripiturile
s1 acoperisurile orasului, ai intelege cd acest loc isi trage stravechea
porecld de la uriasele sale insule intunecate. Acestea par si se desfaci
din inima oragului, ca nigte semiluni tot mai mari, precum petalele
stilizate ale unui trandafir din mozaicul vreunui artist.

Nu sunt naturale, nu cum este continentul ce se contureazi la
cateva mile spre nord-est. Continentul se crapa sub bataia vAntului
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si-a yremii, arété.ndu.@i v:21rsta. Insulfele Tal Verra-tt sunt neatinse c.le
vreme, sunt poate chiar dincolo de atingerea vremii... su'nt facute din
sticla neagrd a Eldrenilor, in cantitati neinchipu%t de g, legate‘: int‘re
ele si strabatute de pasaje acoperite cu straturi de piatra si mizerie,
din care se inaltd orasul oamenilor.

Acest Trandafir al Zeilor este inconjurat de un recif artificial, un
cerc intrerupt cu un diametru de cinci kilometri, care face umbre
sub valurile umbrite. Marea de Bronz se domoleste cand da de acest
2zid ascuns, lasand sa treaca vase pe care flutura stindardele a o suta
de regate si stipaniri. Catargele si vergile lor ca o padure, punctata de
albul velelor stranse, la mii de metri sub picioarele tale.

Daci ti-ai putea intoarce privirea cétre insula apuseand a orasului,
ai vedea ca suprafata sa formeazd, pe partea dinspre continent, pereti
negri ca smoala, cufundati la peste o sutd de metri sub clipocitul
domol al valurilor portului... o retea de docuri de lemn, prinse de baza
stancilor. Partea dinspre mare a insulei este dispusa in terase, pe toata
lungimea sa. Sase terase late si intinse agezate una deasupra celeilalte,
marginite fiind, cu exceptia celei mai inalte, de faleze domoale de
cincisprezece metri inaltime.

Cel mai sudic cartier al acestei insule se numeste Treptele de Aur...
cele sase niveluri ale sale sunt ticsite cu carciumi, sili de jocuri, cluburi
private, bordeluri §i arene de lupta. Pentru orasele-state Therine,
Treptele de Aur sunt capitala jocurilor de noroc, un loc in care barbati
si femei isi pot arunca banii pe orice, incepand de la cele mai nevinovate
naravuri §i pana la cele mai nelegiuite crime. Ca un semn marinimos
de ospitalitate, autoritatile din Tal Verrar au decretat ca nici un strain
aflat pe Treptele de Aur nu poate fi aruncat in sclavie. Drept urmare,
sunt putine alte locuri la apus de Camorr unde sa fii mai in siguranta,
in cazul in care, strdin fiind, ti-ai baut mintile si ai adormit prin santuri
si gradini.

Exista o stratificare rigida pe Treptele de Aur; cu cat urci mai mult,
cu atit calitatea asezamantului creste, odatd cu marimea, numarul si
vehementa strajilor de la usi. Treptele de Aur sunt incununate de
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o duzini de conace in stil baroc, clidite din piatra veche si scorus,
imbricate in bogitia verde-umeda a gradinilor tunse si a padurilor
miniaturale.

Acestea sunt ,,casele de noroc de calitate®... cluburi exclusive in
care barbatii si femeile cu stare pot sa joace cat ii tine punga. Veacuri
intregi, aceste case au fost centre neoficiale ale puterii, locuri in care
nobili, birocrati, negustori, capitani de corabii, legati si iscoade se
adunau ca sa-si joace averile, atat personale, cat si politice.

Orrice tip de distractie este posibil in aceste case. Musafiri de vaza
sosesc la cheiurile special rezervate de la baza stancilor din portul
interior si sunt imbarcati la bordul unor nacele trase in sus de citre
mecanisme cu api, din cupru strilucitor. In felul acesta, eviti rampele
inguste, sinuoase si aglomerate care deservesc primele cinci Trepte pe
partea cu marea. Existd chiar si o pajiste pentru dueluri publice... o
intindere larga de gazon bine intretinut, aflatd chiar in centrul celei
mai inalte terase, astfel incat mintile sd nu aiba timp si se limpezeasci
atunci cand sangele clocoteste in vine.

Casele de calitate sunt sfinte. Un obicei mai vechi si mai bine
impdmantenit decat legea le interzice ostenilor sau conetabililor si
calce pe-aici, afara doar de cazul in care trebuie pedepsite cele mai
mérsave crime. Sunt invidiate de intreg continentul: nici un club
strdin, oricat de luxos sau de exclusivist, nu poate reda intru totul
atmosfera speciald a unei adevarate case de noroc verrari. Si toate,
pana la una, sunt puse in umbra de Turnul Picatului.

Inalt de aproape cincizeci de metri, Turnul Pacatului tasneste
catre cer la capatul de miazazi al celei mai inalte terase a Treptelor,
aflata la peste optzeci de metri deasupra portului. Turnul Picatului
este un turn de Sticla-straveche, cu sclipiri de margéritar negru. Un
balcon larg, impodobit cu felinare alchimice, di ocol tuturor celor
noud caturi ale sale. Noaptea, Turnul Pécatului este o constelatie de
lumini stacojii si albastre-vinetii, culorile stemei Tal Verrar-ului.

Turnul Pacatului este cea mai exclusivistd, cea mai renumita si
cel mai bine pazitd casd de noroc din lume, deschisd de la asfintit
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zori pentru cei destul de puternici, bogati sau frumosi ca

5i pand in A g
toanele strajerilor. Fiecare etaj superior il intrece pe cel

i eact ce Lo ey .
de sub el in lux, exclusivism si gradul de risc al jocurilor permise.

Accesul la caturile superioare poate fi dobandit doar printr-o buna
reputatie, printr-un comportament placut §i printr-un JOC-lmpCCthll.
Unii aspiranti isi petrec ani intregi din viata si mii de solari incercand
si atragd atentia stapanului Turnului Picatului, a cdrui autoritate
feroce, in pozitia sa unica, a facut din el cel mai puternic arbitru al
favorurilor sociale din istoria orasului.

Codul de conduitd al Turnului Picatului este nescris, dar la
fel de strict precum cel al unui cult religios. Regula de baza si de
necontestat... cine e prins ca triseaza aici e un om mort. Daca insusi
arhontele din Tal Verrar ar fi prins cu o carte in méaneca, nici zeii nu
l-ar putea scapa de pedeapsa. La fiecare cateva luni, slujitorii din turn
descopera cate o exceptie de la regula, si uite-aga mai moare cineva
in caleasca sa din pricina unei supradoze alchimice sau ,,aluneca* in
mod tragic de la balconul celui de-al noudlea cat, zdrobindu-se de
caldardmul rece si tare din curtea Turnului Pacatului.

Locke Lamora i Jean Tannen avuseserd nevoie de doi ani si de
un set complet nou de identitati false pentru a-si croi drum spre cel
de-al cincilea etaj, trisand cu grija.

De fapt, ei triseaza chiar in acest moment, incercand din rasputeri
sa tind pasul cu niste adversare care nu au deloc nevoie sa procedeze

la fel.

3

— Doamnele au o chintd de Turnuri §i una de Spade, completate
cu Pecetea Soarelui, rosti crupierul. Domnii au o chinta de Cupe si
0 mand amestecatd, completata cu un cinci de Cupe. A cincea mana
apartine doamnelor.

Locke isi musca interiorul obrazului, in imp ce un ropot de aplauze
vibrd in aerul cald din incdpere. Pana acum, doamnele castigasera
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patru dintre cele cinci maini, iar multimea abia catadicsise sa bage in
seami singura victorie a lui Locke si a lui Jean.

— Fir-ar si fie, rosti Jean, cu surprizad prefacuta.

Locke se intoarse catre adversarul din dreapta sa. Maracosa
Durenna era o femeie zveltd, trecutd binisor de treizeci de ani, cu
tenul inchis si cu parul bogat, de culoarea fumului ce iese din uleiul
aprins; céteva cicatrice se puteau vedea pe gatul si bratele sale. In
mana dreaptd tinea o tigara subtire, neagrd, infasurati in fir de aur,
iar pe chip {i flutura un surés retinut, de multumire detasati, Era
limpede ca jocul nu o solicita prea mult.

Folosind o mica grebla cu coada lung, cu un gest sec, crupierul
impinse cdtre doamne micutul morman de jetoane de lemn pierdute
de Locke si Jean, apoi, cu aceeasi grebld, trase spre el toate cirtile;
Jucatorilor le era strict interzis sa atingd cértile dupi ce crupierul
cerea ca acestea sa fie date pe fata.

— Ei bine, doamna Durenna, zise Locke, felicitirile mele pentru
starea din ce in ce mai robustd a finantelor dumneavoastra. Punga
dumneavoastrd pare singurul lucru care creste mai repede decat
iminenta mea mahmureala.

Locke i plimba unul dintre jetoane pe degetele mainii drepte.
Micul disc de lemn valora cinci solari, cam cét simbria pe opt luni a
unui muncitor de rand.

— Condoleantele mele pentru ghinionul care pare si se tini scai de
dumneavoastra, domnule Kosta!

Doamna Durenna trase prelung din tigard, apoi sufli incet un
fuior de fum care rdmase suspendat in aerul dintre Locke si Jean,
dar suficient de departe ca si evite o insultd fatisd. Locke ajunsese
sd-§i dea seama ca ea folosea fumul de tigard pe post de strat péti,
»micutul ei joc*... un manierism civilizat de ochii lumii, care avea in
realitate scopul de a-i distrage sau enerva pe adversarii de la masa de
Joc, impingandu-i sa greseasca. Jean planuise si-si foloseasci propria
tigara in acelasi scop, insa Durenna tintea mai bine.
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Nu se poate vorbi despre ghinion in prezenta unor adversare
At de incan ' i R
Mai-mai ci-mi vine sd admir un om care poate mini cu atata

tatoare precum dumneavoastra, spuse Locke.

armec, in timp ce este u§tirat de toti banii ;?e (iare-i are., inter.'vcni
partenera Durennei, asezata la dreapta aces'tela, .mtre ea §1Ac1jupn3r. .

[zmila Corvaleur era aproape de talia lui Jean, vanjoasa si
rumend la fatd, inzestratd cu rotunjimi prodigioase in toate locurile
in care o femeie poate fi rotunda. Era atragatoare, fara doar si poate,
insd inteligenta care-i sclipea in privire era tdioasa i dispretuitoare.
Locke recunoscuse in ea un chef de harta retinut, tipic unui bataus
de cartier... un apetit sporit pentru dispute dure. Corvaleur ciugulea
incontinuu dintr-o cutie poleitd in argint plind cu cirese date prin
pudrd de ciocolatd, lingandu-§i zgomotos degetele dupd fiecare
trufanda méncata. Propriul ei strat péti, desigur.

,E facuta pentru Caruselul Hazardului®, se gandi Locke. Are un
cap facut pentru jocul de carti si un corp capabil sa faca fata singurei
pedepse prevazute de joc in cazul pierderii unei maini.

— Abatere, rosti crupierul.

De pe podiumul sdu, el porni mecanismul ce rotea caruselul.
Acesta, aflat in centrul mesei, era compus din cadre circulare de
bronz care contineau, sir langa sir, minuscule flacoane de sticla, fie-
care sigilat in argint. Caruselul se invarti sub lumina blanda a felina-
relor din sala de joc, pana cand deveni un amestec continuu de linii
de argint §i bronz, apoi se auzi un clinchet de mecanisme sub masi,
zornaitul mai multor recipiente minuscule de sticld groasd cioc-
nindu-se intre ele, si caruselul scuipd afard doud flacoane. Acestea se
rostogolira in directia lui Locke si Jean si zanganira cand lovira mar-
ginea usor ridicati a mesei.

Caruselul Hazardului era un joc pentru doua echipe de céte doi;
€ra un joc costisitor; caci mecanismul automat al caruselului se dovedea
a fi scump. La sfarsitul fiecirei maini, invinsii primeau doua flacoane,
alese la intimplare, din imensa rezerva de sticlute a caruselului; acestea
contineau bauturi spirtoase amestecate cu uleiuri dulci si cu suc de



