Despre carte

Aceasta carte contine activitati si experimente
stiintifice pe care le poti face acasa. Fiecare dintre ele
este insotita de instructiuni care trebuie urmarite pas
cu pas, precum si de o explicatie simpla a elementelor
stiintifice pe care se bazeaza.

Fiecare activitate Acest chenar descrie
este numerotata. activitatea si elementul
/ stiintific.
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Nu iti face griji daca
lucrurile nu ies
intotdeauna cum te
astepti, unele dintre
cele mai importante
descoperiri stiintifice au
fost facute intamplator.

Simbolurile de
avertizare iti arata
daca trebuie sa ai mai
multa grija.

Pentru unele activitati este
nevoie de lucruri obisnuite
cum ar fi recipiente de

plastic si cutii de carton.

Vei avea nevoie, de

asemenea, de hartie,

pixuri si sfoara. o 3

Sunt tot felul de
activitati, de la
experimente legate
de energia statica
pana la crearea
cernelii invizibile.

Siguranta A

Ai intotdeauna mare grija cu lucrurile fierbinti sau
ascutite si nu baga nimic in gurd, decat daca ti se spune
sa urmezi astfel de instructiuni. Daca trebuie sd faci
unele activitati cu care nu esti familiarizat, cum ar fi

sa folosesti un cuptor incins sau un cutit ascutit, cere
ajutorul unui adult.
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Colorant, ulei si apa
Avioane de hartie
Hartie, lemn si apa
Spuma efervescenta
Echilibrul elementelor mobile
Testarea frecarii
lluziile optice
Topirea ghetii
Zmeiele zburatoare
Mersul pe apa
Topirea

Cum cresc plantele
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Experiment cu avioane de
hartie la pagina 6.

Drojdia

Cristalele de sare

Cerneala invizibila
Experimente cu sunete
Cum sa obtii hartie reciclata
Rezistenta la miscare
Presiunea aerului
Tensiunea suprafetelor
Organismele si celulele vii
Forme de construit

Solide, lichide si substante vascoase
Trucuri legate de frecare
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66  Directia vantului

Testeaza aciditatea,
folosind apa amestecata
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/72 Lumina si curcubeiele .

68  Frunzele si scoarta

74  Amprentele
76  Petele sialbirea
78  Deunde vine ploaia

80  Puterea aerului 106 S&facem baloane
82  Umbre pe pereti A - 108 Samiscam lucrurile
84  Stiinta mancarii A GESPIE 110 Rezistenta apei
silbaticela 112 Catapultele
pagina 56.
114 Puterea apei
=) 116 Elicoptere de hartie
) 118 Energia staticd

120 Dreptaci si stangaci

9 0rne Quicklinks 122  Cum sa faci cristale

. P . 124  Cum beau plantele
Pentru mai multe site-uri unde poti

gési activitati stiintifice online, viziteaza 126 Parasute

sectiunea Usborne Quicklinks de pe 128 Index
www.usborne.com/quicklinks si tasteaza

cuvintele-cheie “365 science activities”.

Te rugam sa citesti sfaturile noastre Afl3 cum s vopsesti
privind siguranta pe Usborne Quicklinks. frunzele la pagina 125.
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Colorant, ulei si apa

Descopera cum unele substante se amestecd, iar altele nu, si obtine efecte uimitoare, turnand
colorant alimentar sau cerneald pe baza de apa in ulei sau apa.
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1 Picaturide colorant;“i_obrant

4 alimentar
Toarna putin ulei intr-un
pahar inalt. Adaugs citeva ‘ »
picaturi de colorant San
alimentar si urmdreste
ce se intampla.

Uleivegetal ~~____-
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| Fiecare plcatura de colorant formeaza o} margeluta s
: compacta deoarece colorantul nu se combindcu .
¢+ uleiulsi plcatura ramane intacta.
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2 Pastrarea formei

Impinge incet
picaturile de colorant
cu ajutorul unei
linguri si observa ce
se intampla.
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Ele se scufunda in ulel deoarece colorantul allmentar?
. este mai dens decat uleiul (a se vedea fragmentul ¢

| despre densitate de la pagina 5). Picaturile isi :
' pastreaza forma deoarece lichidele nu se combind. .
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3 Picaturi de colorant care explodeaza

Umple un pahar inalt cu ap3,
toarna putin ulei vegetal si
as2-l 53 se aseze. Adauga
cateva picaturi de colorant
alimentar si observa ce se
intampla.

Amesteca picaturile cu o lingura

pentru a le face sa se scufunde

mai repede.
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Picaturile de colorant
sau cerneala fsi
pastreazd forma
rotunda in ulei...

... apoi formeaza ,fundite”
spectaculoase in apd -
dupa cum poti vedea in
activitatea 3.

Obtii un efect
impresionant daca
folosesti cerneald, ca aici.

Picaturile de colorant isi pastreaza forma rotundd in timp
ce se scufunda in ulei. Cand ating apa, incep sa se amestece
cu aceasta, formand fundite rasucite de culoare. Colorantul
continuad sa se amestece cu apa, pana cand acesta capata o
culoare uniforma.



Densitatea

Totul este facut din particule minuscule. Densitatea ne
spune cat de grele si cat de imprastiate sunt particulele.
Daca se amestecd doua lichide cu densitati diferite, cel cu
densitatea mai mica pluteste deasupra celui cu densitate
mai mare. De exemplu, uleiul pluteste deasupra apei.

Pune putin colorant alimentar in jumatate
de pahar de apa. Adauga ulei vegetal si asteapta
sd se aseze. Apoi toarna cateva picaturi de

detergent de vase si observa ce se intampla.

Continua sa adaugi picaturi de
detergent de vase si observa ce se
intampla mai mult timp.

Ulei
Ay
A}
-3 ' Detergent de vase

e Picaturi de
T
Colorant ,*~ _* ulei

alimentar si apa

-

Picaturile de detergent de vase se scufunda pe fundul
paharului, impingand picaturile de ulei sub ele. Dar uleiul
are o densitate mai mica decat detergentul de vase si apa,
astfel cd el se va ridica si va pluti la suprafata din nou.

5 Amesteca

Repeta ultimul experiment, dar ‘
de data asta amesteca totul cu o %
lingurd. Observa ce se intdmpla.
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Detergentul de vase este atras atat de apa, cat si de
ulei, ceea ce le permite s se combine. In cele din urmg,
amestecul va capata o culoare uniforma, dupa ce
colorantul se va imprastia.

- - -
e

-

e o S s N W G e S VD Nk wes e e e S SSm WA G SR SR e W

%mmmmm%‘?

6 Colorant si lapte

2. Inmoaie un betisor
de urechi in detergentul
de vase si scufunda-l in
mijlocul amestecului.
Ce se intampla?

1. Toarna niste lapte
intr-o farfurioara si
adauga cateva picaturi
de colorant alimentar
sau cerneala colorata.

bl

Scoate betisorul cand
laptele si colorantul
alimentar incep sa se
amestece.

Aceste forme au
fostcreatectl
un colorant de o
singura culoare.

Colorantul nu se amesteca bine cu laptele. Dar cand
se adauga detergent de vase, acesta este atras atat de
lapte, cat si de colorant, permitandu-le sa se amestece
mai repede.



Avioane de hartie

Fa niste avioane de hartie pentru a afla g Cum si tintestiin sus siin jos
ce le face sa zboare. ? > >

7 Construieste un avion

de hartie

1. indoaie o foaie de
hartie dreptunghiulard
in jumatate, apoi
desfa-o. indoaie de-a
lungul acestei linii.

2. Indoaie ambele
colturi din dreapta
spre mijloc.

3. Indoaie marginile
impaturite spre mijloc,
in felul acesta.

4. Apoi indoaie hartia
in jumatate.

5. Desfa partea de sus
pentru a face o aripa.
Intoarce avionul si 3 si
cealalta aripa..

6. ...apoi repeta
pasii 2, 3si 4.

Tncearca sa tintesti avionul putin in sus sau in jos, in
momentul in care 1l lansezi. Cum zboara?

Inclina varful avionului
in sus pentru a-l face sa
se inalte.
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Cand lansezi un avion, aerul se misca in jurul aripilor
sale, facandu-l sa se ridice. Daca schimbi unghiul

din care il lansezi, fluxul de aer se schimba, ajutand
avionul sa zboare mai departe sau sa cada mai
repede la pamant.

{J— Forta ascensionala Directia

-7 de zbor

Fluxul de aer
'l\ . . .
~* injurul aripilor

A 9 Adauga o agrafa de birou

Prinde o agrafa de birou de varful avionului. Se
schimba in vreun fel modul in care pluteste?

Greutatea suplimentara a agrafei de birou ii confera
avionului o viteza mai mare de deplasare, ajutandu-|
sa zboare mai departe.

7. Lanseaza avionul.



10 indoaie varfurile aripilor 12} Construieste un planor

indoaie varfurile aripilor si lanseaza-l din nou. Apoi
incearcd sa le indrepti in jos. Exista vreo diferenta?
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>+ TIndoaie o mica parte
din varful fiecarei aripi,
in felul acesta.

11 Experimenteazd cu directia

Indreaptd varful unei aripi in sus, iar pe celdlalt in jos.
In ce directie zboara avionul? Acum incearca invers.
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.' Orientarea schimba felul in care aerul prinde aripile. s
" cand varfurile sunt indreptate in sus, avionul se inclina :
,  totin sus. Cand varfurile sunt indreptate in jos, se L]
', inclina in jos. lar dacd una este indreptata in sus, iar H
" cealalta in jos, avionul va zbura oblic. "
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‘ndoind varful aripii stangi in sus si varful
=ripii drepte in jos, avionul o va lua la stanga.
1

A indoind varful aripii

\ drepte in sus si varful
*._aripii stangi in jos, avionul
o va lua la dreapta.




