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Prlma zl de gcoal6

1. Scrie pe eticheri nunne.e -l Cc,oreazi desenele.

2. Comple teaz| desenul,

3" Deseneazd.pe numirltoare tot atAtea bile.
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tffi$roltrige
A

o Prezintd-te in fala clasei.
Spune cAli ani ai.

o Indici obiectele gcolare
gi culorile preferate.

o focuri de migcare -
Dacd vesel se trdie;te

o Unde se afli copiii? De ce?
o Ce activitdli desf5goari

elevii la gcoali?
o Care este numele fiecirui copil?

. o CAli elevi suntin clasd?

fudml

DANA -

1' Denumegte fiecare culoare. coloreazd;i celelalte obiecte desenate.
Deseneazd un obiect care are aceeagi culoare.
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CAP

cAr

TRUNCHI

vrArrur

PICIOARE

MIRUNA,.,,

rie pirlile componente ale corpului omenesc.
gi deosebiri sunt intre cei doi copii?
si protejdm pdrlile corpului?
I lor?

'$o Care sunt obiectele ;colarului?
o Cum folosegti aceste obiecte?
o Ce culoare au obiectele?
o Denumegte alte obiecte utile la gcoal5.

2. Coloreazl desenul. Descrie activititile pe care le desfigoari copiii in parc.
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o Modeleazi din plastilini
diferite corpuri geometrice.
o Construie;te cu ajutorul
lor obiecte care se gisesc
in sala de clasi.

ffi [l n' Fnffi

o Denumegte formele gi corpurile geometrice prezentate de elefinfel.
o Indic5 obiectele care au formi de cuboid.
o Denumegte formele gi corpurile geometrice prezentate de aricl
o Indici obiectele care au formi de cub.

$eJueannr
1. Unegte cu o linie corpurile desenate cu figurile geometrice asemindtoare.
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2. Traseazd liniile gi completeazi figurile geometrice desenate.
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o Denume;te formele gi corpurile geometrice prezentate de veverili;i iepura;.
o Indici obiectele care au formi de sferd.
o Observd cum au fost desenate pirlile componente ale corpului uman.

Numegte formele geometrice folosite la realizarea desenului.

3, Deseneazi figuri geometrice dupi

:;:
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modelul de mai jos.

4, Coloreazi trenulelul respectAnd codul de culori dat.
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JoCT'RI i TUDOR

o Prezinti colegilor de "

clasi juciriile preferate.
Descrie pe rAnd fiecare
jucirie gi spune unde se
gdsegte in camera ta.

o Unde se afli copiii? Ce se afli in cutie?
o Care este pozilia Andrei fafd de cutia cu jucirii?
o Ce se afld deasupra copiilor? De ce crezi cAau pus avioanele in partea de sus a camerei?

fudml
1. Deseneazi in casete sdgeli orientate spre stAnga sau dreapta, jos sau sus, indicAnd pozilia
fiecirui copil.
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