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 Ascultandu-ti, pe
Ingiri-te, margarite!
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INVATAM PRIN JOC
LITERELE

Vérsta recomandata: peste 6 ani

Aceste cirti de joc reprezintd, pentru copiii clasei pregititoare, un instrument extrem de util pentru a se
familiariza cu forma literelor si pentru a invita si le recunoasci. Pot fi folosite de cadrele didactice drept sursd
de activitéti in sala de clasa, activitati care vor antrena copiii sd se joace si sa acumuleze cunostinte care duc la
dezvoltarea vocabularului si a abilitatilor de invétare si memorare.

Cirtile de joc cu litere contin alfabetul limbii romane. In prezent, alfabetul are 31 de litere si foloseste cele 26
de caractere ale alfabetului latin, la care se adaugd o serie de 5 caractere suplimentare formate prin aplicarea de
semne diacritice: A/a, A/a, 1/, S/s, T/t.

Fiecare carte de joc ofera:

o forma majusculd si minuscula a fiecarei litere,

o poezii vesele,

 ghicitori,

o ilustratii simpatice, viu colorate.

Cirtile de joc cu litere sunt ideale pentru a fi folosite deopotrivé acasa, cét si in sala de clasa.

Profesorul le poate folosi drept pretext pentru dezvoltarea auzului fonematic, pentru pronunsie si pentru
exercitiile de dictie ale elevilor, fie ca opteaza pentru utilizarea metodei citirii globale, a metodei fonetice
analitico-sintetice sau pentru metoda Montessori.



ALBINA AMBULANTA



A fost odata, a fost cAndva
Un mos batran cu baba sa;
Uitati de lume ei traiau
intr-o casutd, undeva,
Cu toate basmele in ea.
Acul cosea,

Furca torcea,
Babuta micd impletea
Covor cu stele argintii
Din care se cerneau pe seara
Povestile cétre copii.

Sunt harnic si la toti pe plac,
Cu mine cosi §i sunt un
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Zece zebre si-un zebroi
Pasc pe campul de trifoi;
Si cum stau asa-nsirate,
Indungate si-nvirgate,
Zici ca Leana a spalat

Si intinse la uscat,
Agitate, colo-n zare,
Parca... zece pijamale!

Cand il trag incet de sfoard,
Vantul bate si el zboard.
Mi I-am mesterit chiar eu
Si sunt mandru c-am un
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