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Petrece timp departe de tehnologie. Lasd-fi mintea s5 se odihneascd pentru a ieqi 1a

suprafata ideinoi.

Ia cartea asta cu tine oriunde te duci. Ideile apar cAnd te-agtepli cel mai putin (de
' multe ori, noaptea). LeagX de carte un creiory ca si le poti agterne repede pe hArtie.

Lumea ta poate fi vie gi animath. Poate vrei sd folosegti lucruri din cultura ta (sau
' djn alte culruri)pe ca.re sd-tibazezi ideile. De exemplu, filmele lui Hayao Miyazaki

reflectd gintoismul. $intoismul, o religie animistd, vede zei gi spirite tn orice gi

pune accentulpe armonia cu natura. Spiritele se reveleazd celor dispugi sd le vad5
(copiilor, de obicei) gi iau tot felul de forme. De exemplu , susuwatarisunt spirite
ale prafului care-fi murddresc casa cAnd nu egti atent. Cum ar ardta un spiiit al
lemnului? Un spirit al rdului? Un spirit al hartiei? in ce scopuri te-ar vizita?

1 . Egti invitat sd faci machete ale Iucrurilor din lumea ta imaginar d.Vezipagina 't53.

.) Dacb ti-e greu sd o iei de 7a zero,este de folos sd alegi un [oc existent, familiar tie,

6 . Sl sd-l folosegti drept bazda lumii imaginate. Deseneazd o hartd a acelui loc, dupa
care poti modifica imaginea lucrurilor de acolo dupd bunul-plac.

i,A:!1!i1" cdrfilepreferate, atunci cAnd te gdndegti la idei. Ai voie SA . -: ,:

q IMPRUN4IJ,I 9i SA FURI din ele pentru a-!i construi lumea. Dar nu copia ideile '
I ' pur gi simplu, ci modificd-le uqor.

ln Folosegtefunctia aleatorie prezentatd la pagina 138 penhrr a crea obiecte, aparate gi'rv' 
structuri.'

I I Dacd te blochezi, intoarce-te laBazade date, sursa tuturor Iucrurilor care te inspiri.
' ' ' ih lista e insugi spirihrJ lumii pe care o creezi. incepe cu lucrurile pe care Ie gtii cel

mai bine gi apoi experimenteazi.

t.t ) Nu te teme sX incerci lucruri not. Nu trebuie sd-!i placd tot ce faci - experimenteazd,,

I L , vezi ce se intAmpl{. Pofi oricAnd sd qtergi sau sh revizuiegti pdrtile care nu-ti plac.
, ' Po[i ineerca un tip de structurd pentru casa ta gi, dacd nu-ti convine, o poti schimba

mas tdrziu cu altceva.

l?. La sfArqitul cdrtii, gdsegti o listd de variabile (lucruri potentiale pe care le poti
adduga Iumii tale), care include diferite tipuri de clddiri, de climd etc. Poti s-o

' folosegti ca si vezi ce mai poti adduga. Dacd vrei, poti sd alegi aleatoriu lucruri din
list5.
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,,Nimic nu se intampla inainte de a firvisat." C4r1 Sandburg



r?T[ PE PUNGTUL DE A flMRA..
...intr-unul dintre cele mai uimitoare
locuri posibile. Este un loc unde se
poate intAmpla orice, orice vrei tu.
$i este qi un loc unde se construiesc
lucruri geniale. Pentru inceput,
sd scoatem la lumind ideile din
strdfundurile imaginatiei noastre.
Aceste idei sunt deja acolo gi agteaptd
sd le accesdm. Sunt acolo incd de
pe vremea cAnd eram mici. Poate ai
uitat de ele. Nu e greu, trebuie doar
pulind muncd de convingere ca sd ni
le reamintim. Relaxeazd-te. Gdsegte o
pozilie confortabild. Inspird gi expird
adAnc de cAteva ori. indepdrteazdtot
ce te-ar putea distrage, inchide toate
gadgeturile. Golegte-ti mintea. Sd ai la
lndem6nd un pix sau un creion.

incepe dintr-un colt al lumii tale. Din
acest inceput timid se vor nagte lucruri
senzalionale. GAndegte-te la un loc
sau la un spatiu care-ti place cel mai
mult. Poate fi un loc unde-ai fost la
un moment dat sau pe care l-aivdzut
doar in poze. Trebuie sd fie un loc care
te impresioneazd enorm. Te simli chiar
un pic imbdtat cAnd te gdndegti la el.

$tii cd acesta e locul dacd te gAndegti
la el acum gi te simli cuprins
de energie.

Imagineazd-te in fata acelui loc.
Este o structurd? Un loc din naturd?
Descrie cevezi. Apropie-te. Dacd
este o structur5, din ce materiale e
construitd? A ce miroase? Ce se aude?
Intrd in spafiu. Pe mdsurd ce inaintezi,
privegte detaliile, uitd-te cu atentie. $i
mai aproape. Cum te simti? Ce vrei sd
faci acolo?

Experienta acestui loc e unicS; te
identifici cu el pentru c5 este o parte
din tine. Acest loc are un nume? Dacd
nu/ pune-i unul. Acum e al tdu.

Personaliz eazd spafiul, decoreazd-l
(cu o fotografie, flori, o inscriptie cu
numele, o colectie de obiecte pe care le
indrdgegti, ceva ce foloseqti: nigte cdrti,
mobilS, un articol vestimentar).
Dacd egti in pand de idei, consultd
Baza de date.

Descrie locul aici.



Acum, iegi din spaliul acesta gi du-te afard,. Ce e in afara acestui loc? Poate o stradd.

i descrie mai intAi o stradd din minte a ta, una pe care-li place sd te plimbi.
i strdzii un nume.



Fd cArtiva paqi pe stradd. Pe dreapta, vezi ceva ce aduce cu o cutie pogtald, din care iese un
plic. Il tragi ugor gi constali cu uimire cd !i-e adresat 1ie. il deschizi gi citegti:

Dacd iti piac lucrurile pe care le-ai creat, considerdJe primele din lumea ta.
Adaugd-le pe harta de la paginlle\6-17.

Dacd nu, poti sd renunti la ele gi sd completezi paginile urmdtoare.
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