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kepler 22b

CAMERA CU ANSIBLU? DE LA BORDUL NAVEI SEEDRAK SARE’EN, ORBITA
GEOSINCRONA ACTIVA DEASUPRA POLULUI NORD MARTIAN

kepler 22b std pe un scaun stralucitor in mijlocul unei camere negre,
cu tavan scund. fsi tine mainile cu sapte degete impreunate, iar parul
cu luciu de platind i este strans intr-o sferd perfectd in varful capu-
lui. Revede raportul pe care urmeaza sa-1 transmitd prin ansiblu con-
clavului siu, aflat la ani-lumind distantd. Jocul care se desfdsoard pe
planeta alb-albastrd de pe orbita urmdtoare a intdmpinat cateva pie-
dici si a inregistrat evolutii neprevazute — si totusi, continud. Mare
parte din ce s-a Intamplat nu este foarte ingrijordtor, exceptand dis-
trugerea unuia dintre cele doudsprezece mari monumente ale Pdman-
tului. Apartinea celtilor La Téne si se numea Stonehenge, iar acum
e distrus si inutilizabil. kepler 22b e foarte ingrijorat din cauza asta.
Pentru ca Jocul Final si se incheie, este nevoie de cel putin una din-
tre aceste constructii strdvechi, care au fost ridicate cu multe mile-
nii in urm3, pe vremea cand semenii lui trdiau impreund cu prime-
le generatii de oameni.

Si asta 1si doreste el cel mai mult sd se intample.

Ca un Jucator sa castige.

Un Jucitor.

Isi muti atentia de la raport la holograma proiectatd la micd dis-
tant3 in fata lui. Un punct luminos se miscd in timp real pe harta

2 Ansiblu: dispozitiv fictiv care asigurd comunicarea instantanee intre doud locuri aflate la
o distantd extrem de mare unul de celdlalt. (N.t.)
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unui orag de pe subcontinentul indian. Un Jucdtor. Judecdnd dupa
viteza de deplasare, se afld intr-un vehicul.

Nu este Jucdtorul de la care kepler 22b se asteaptd sa castige, dar
este cel care i-a starnit cel mai mult curiozitatea.

E un Jucator viclean si nechibzuit.

Imprevizibil. Impulsiv. Nemilos.

Este shangul, An Liu.

kepler 22b ar continua sd-1 urmadreascd, insa ansiblul bazaie, iar
holograma dispare. In camer se face bezni si temperatura scade la —60
de grade Fahrenheit. Dupa cateva clipe, in intuneric scanteiazd puncte
luminoase, apoi proiectiile lor apar de jur imprejurul lui kepler 22b.

Conclavul.

kepler 22b ar prefera sd-1 urmareasca pe shang, dar nu poate.

A sosit timpul sa-si prezinte raportul.
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An Liu

BECk BAGAN, BALLYGUNGE, CALCUTTA, INDIA

Shangul.
TREMURA.

Clipeste.

TREMURA.

An Liu merge cu o motocicletd Suzuki GSX-R1000, incercand sa
mireascd viteza, dar nu poate din pricina aglomeratiei din Calcutta.

Accelereaz3 si rotile scirtdie pe asfaltul denivelat. Fird cascd pe
cap, strangand din dinti, cu pldmaénii in fldcdri si cu ochii ca niste
fante. Rim3sitele lui Chiyoko i apasd pieptul. Langd colier are un
SIG 226 si cateva grenade artizanale, toate ascunse sub o cdmasd de
bumbac.

Accelereazi spre nord, spre Cimitirul de pe Strada South Park.
Accelereazd, accelereazd, accelereazad.

Cimitirul. Acolo se afl3 el — unul dintre Jucdtorii cdrora Chiyoko
le-a implantat dispozitive de urmdrire. Unul dintre Jucdtorii pe care
ii urmadreste An acum.

Cimitirul e locul unde il va gési pe nabatean. Maccabee Adlai.
Care are Cheia Pdmantului si Cheia Cerului. Care castiga.

Sau doar isi inchipuie.

Pentru c3 e o diferentd intre cele douad.

Daci An ajunge acolo repede, sigur va fi o diferentd.

Dac# An ajunge acolo, Maccabee nu va castiga. Nici pe departe.
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O sa fie mort.

lar An e la mai putin de doi kilometri distanta.

Atat de aproape.

Dar strdzile sunt intesate. Calcutta si-a revarsat locuitorii in
aceastd seard si toti cautd informatii sau pe cei dragi, ori semnal pen-
tru mobile. An ocoleste oameni de afaceri si vAnzatori de mirodenii,
femei in haine stridente si caini vagabonzi, copii care plang si taxiuri
Ambassador blocate in trafic, ricse cu marfuri trase de barbati subtiri
ca trestia pe strdzi intortocheate, precum pestii care inoatd in susul
unui rau. An ocoleste un zebu indolent. Pe oamenii care ii apar brusc
in fatd 1i imbranceste cu motocicleta sau 1i indepdrteaza cu lovituri
scurte de picior.

La o parte — TREMURATREMURA — 1a o parte din drum!

An lasd in urma lui tipete, vandtdi, injurdturi si pumni ridicati.
Nu e niciun politist. Niciun singur reprezentant al legii.

Oare pentru cd lumea e in pragul anarhiei?

Oare din cauza Abaddonului, chiar daca incd nu s-a produs?

E posibil?

Da.

An zambeste.

Da, Chiyoko. Sfarsitul e aproape.

La intersectia dintre Lower Range Road si Circus Avenue, apar doi

bdrbati care fac semne cu mana si strigd. L-au recunoscut. I-au vizut

inregistrarea — deja a vdzut-o intreaga lume — si vor sa-1 opreascd.
Ar putea incerca sd-1 omoare, ceea ce lui An i se pare ridicol. Tureazd
motocicleta si lumea se imprastie, dar cei doi barbati riman pe loc si
isi impreuneaza bratele.

Progtilor.

An se indreaptd direct spre cei doi, intrdnd in ei, trintindu-i la
pdmant, trecdnd peste unul si jupuindu-i pielea de pe un brat. Bar-
batii strigd, iar unul scoate imediat un pistol care pare foarte vechi.
Apasd pe trdgaci, dar pistolul i explodeazd in mand. Birbatul se pra-
buseste tipand.

Arma a dat rateu. Era veche, Stricata.

La fel — CLIPESTECLIPESTECLIPESTE —, la fel ca lumea asta.
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Lui An ar putea s3-i pard rdu pentru barbatul cu ména schiloditd,
dar el este shangul, si nu-i pasd. Tureazd motorul si se ridicd in sa,
impingand roata din spate inainte si inapoi, dupd care demareaza,
unul dintre birbati tipd de durere, in timp ce cauciucul i se freacd de
picior, jupuindu-i pielea.

Zambetul lui An se ldrgeste.

fi lasd pe cei doi in urmd. Trece pe 1angd o frizerie, o cofetdrie,
un magazin de telefonie mobild si un magazin de electronice plin de
lume. Pe ecranele din vitrind, An vede imagini cu kepler 22b.

Extraterestrul s-a aritat exact asa cum este atunci cand a facut
anuntul despre Cheia Cerului. kepler 22b a inceput sa-si dea In vileag
adeviratele intentii. Acum, Jocul Final este real pentru toatd lumea. E
real pentru bogati si pentru sdraci, pentru puternici si pentru nepu-
tinciosi. Pentru cei violenti si pentru cei bldnzi. Pentru toatd lumea.

Si lui An {i place.

Acum, toatd lumea stie c3 primele doud chei sunt laolaltd. Cd le
are Maccabee. C3 Jocul Final continud in ciuda incercdrilor nechib-
zuite ale unor Jucitori de a-1 opri. Cd Jocul Final continud in ciuda
fricii, a sperantei, a crimelor, ba chiar si in ciuda iubirii.

Lucrul cel mai bun este cd insusi kepler 22b a spus lumii cd
Abaddon nu poate fi oprit. Cd asteroidul urias va cddea pe Pdmant in
mai putin de trei zile si cd nimeni nu-1 poate opri. Cd vor muri mili-
oane de oameni.

Lui An 1i place.

Motocicleta huruie. Strada se ingusteazd. Multimea se dd la o
parte, iar An merge un pic mai tare, ajungand acum la 60 de kilome-
tri pe ord. Se uitd la ceasul lui Chiyoko. Vede afisajul dispozitivului
de urmdrire deasupra cifrelor de pe cadran.

Bip-bip.

El e. Maccabee Adlai.

Atat de — CLIPESTE — atat de — TREMURA — atat de aproape.

Atat de aproape, incat {i simte mirosul.

An traverseazd in vitezd Shakespeare Sarani Road, apoi mai trece
de doud intersectii si vireazd spre nord-vest, pe Strada South Park. Se
uitd din nou la ceas si vede punctul.
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Bip-bip.

Bip-bip.

La doar cateva strazi distantd.
CLIPESTEtremurd.

Chiyoko Juca pentru viatd.

TREMURAclipeste.

Dar eu — TREMURA —, eu Joc pentru moarte.
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Sarah Alopay, Jago Tlaloc, Aisling Kopp,
Pop Kopp, Greg Jordan, Griffin Marrs

ADANCUR], & @ 3Idid IS, VaLea VieTi ETERNE, SIKKIM, INDIA

— Calmati-vd, ce dracu’! strigd un bdrbat.

Are vreo cincizeci si cinci de ani, e durduliu, ars de soare si scdl-
dat in sudoare. Sta in mijlocul holului plin cu Jucdtori si tovardsii lor.

Sarah si Jago sunt in capdtul indepartat, cu spatele intors spre o
usa deschisd. Donghul, harappica si nabateanul, precum si cele doud
chei — Cheia Pamantului si Cheia Cerului — fuseserd in camera de
dincolo de acea usd pand cu doar ciateva minute inainte. Baitsakhan
incd era in viatd si 1si dorea din tot sufletul s-o omoare pe Shari
Chopra, ca sd-si satisfacd dorinta psihoticd de razbunare, dar lui Mac-
cabee i s-a facut mild de harappicd si l-a impiedicat pe donghu. Naba-
teanul era gata sd pund mana pe Cheia Pamantului si Cheia Cerului,
dar chiar atunci au dat buzna in cameri Sarah si Jago. In timp ce
Baitsakhan isi dddea duhul pe podea, olmecul l-a atacat pe Macca-
bee si, cu toate ca lupta a fost stransa, pana la urma a castigat Jago.
Sarah a avut sansa s-o omoare pe Micuta Alice Chopra — fetita care
este Cheia Cerului —, si a cdrei moarte ar fi pus capdt Jocului Final.

Dar Sarah n-a putut.

Si nici Jago n-a putut.

Echipa lui Aisling a sosit la cateva clipe dupa ce s-a incheiat
lupta. Celta a avut si ea o sansd sd omoare Cheia Cerului si a incercat
sd tragd 1n ea cu pusca ei cu lunetd. Dar, in ultima clipa, Cheia Ceru-
lui a Intins mana si a atins Cheia Pimantului, iar fetita a dispdrut
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intr-o explozie de lumind, ludndu-i cu ea pe Maccabee, care era
inconstient, precum si trupul mutilat al lui Baitsakhan. Singura per-
soand ramasa in viatd in acea incipere este Shari Chopra, lesinatd
din pricina unei lovituri la cap aplicate de Maccabee. Nabateanul
ar fi putut s-o omoare si pe ea, dar — din mild, empatie sau poate
onestitate — a ldsat-o sa trdiasca.

Unde sunt Maccabee si cheile acum nu stie niciunul dintre ei.
Poate au ajuns in Bolivia. Sau pe fundul oceanului. Sau poate sunt in
audientd la insusi kepler 22b ca sd discute despre incheierea Jocului
Final.

In aceastd fortdreatd harappicd biruitd, ridicatd pe un versant
din Sikkim al muntilor Himalaya, n-au mai rdmas decat Jucdtorii si
prietenii lui Aisling.

N-au mai ramas decat frica, furia si confuzia lor.

Si armele lor.

Pe care le tin indreptate unii spre altii.

— Calmati-vd, i roagd din nou barbatul. Nu trebuie sd mai moard
nimeni astdzi, spune el.

S-ar putea sd mori tu, isi spune Sarah, cu pistolul indreptat spre
gatul birbatului. Sarah a refuzat s-o omoare pe fetita lui Chopra, insd
n-ar ezita o clipa sa-1 impuste pe acest barbat sau pe cei din jurul lui,
dac3 numai asa ar putea sd scape de acolo.

Bérbatul o ocoleste pe Aisling, pune o méana pe teava pustii ei si
o coboard doi inchi. Acum, pusca nu mai este indreptatd spre fruntea
lui Sarah, ci spre pieptul ei. Cealaltd méanad a barbatului e goald si e
intinsd cu palma in fatd. Are ochii mari si rugdtori. Respird precipitat.

Un pacifist, 1si spune Sarah.

Barbatul isi trece limba peste buze.

Sarah spune cu voce calma:

— O s3 mi calmez cind niciunul dintre voi n-o sd ne mai stea in
cale. :

Apoi observd cd Aisling Kopp e rosie la fatd si cd are o patd de
sdnge pe obraz — poate e al ei, dar poate cd nu e.

Sange. $i transpiratie. $i murdarie.

— Unde e Cheia Cerului? intreabd Aisling.
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Pistolul lui Sarah e usor. Un singur glont. Poate doud.
— Dati-vi la o parte din calea ei! insistd Jago.

Pistolul lui e indreptat spre capul lui Aisling. Celta arata diferit
fatd de ultima oari cand a vizut-o. Mai in varstd, mai durd, mai tristd.
Probabil toti aratd la fel. Jocul Final era mai simplu in primele etape,
inainte s se fi descoperit vreo cheie. Acum e mult mai complicat.

— Nu plecim nicgieri, spune Aisling, fird sd-si ia ochii de la Sarah.
Nu inainte si aflim unde e Cheia Cerului.
— Pdi, nu-i aici, spune Sarah.

Impusc-o! isi porunceste Sarah in gand. fmpusc-o acum!

Dar nu trage.

Nu poate.

Aisling a incercat sd facd ce n-a putut Sarah. A incercat s-o omoare
pe fetitd.

Aisling a incercat sd opreascd Jocul Final. v

Ceea ce inseamni c3 Aisling si prietenii ei nu sunt cu totii rdi.

Sarah se uitd la ceilalti barbati din incdpere, la cei care nu au vor-
bit. Unul dintre ei, desi bitran, are un aer infricosator. $i are un ochi
incetosat si alb — poate e un fost Jucitor La Téne. Cel3lalt e de varstd
mijlocie, de-o seami cu Pacifistul. Are o esarfd infloratd legata pe cap,
ochelari rotunzi si un rucsac mare plin cu echipamente de comunica-
tii. Are si o puscd cu lunetd, pe care nu se sinchiseste s-o indrepte spre
nimeni. in schimb, bagd mana in buzunarul de la cdmasd si scoate o
tigard rulatd. Si-o pune intre buze, dar n-o aprinde.

Amandoi birbatii sunt franti de oboseald.

O zi lungd, si spune Sarah.

O sdaptiamand lungd.

O viatd al dracului de lungd.

Sarah se gandeste cd ar putea sd sard in spate si, in acelasi timp,
si tragd, omorandu-l pe Pacifist. Aisling ar trage si ea imediat, dar,
intrucat Pacifistul are mana pe pusca ei, glontul si-ar rata {inta. Jago
ar omori-o pe Aisling. Apoi i-ar omori pe celtul in varsta si pe hipi-
otul cu telecomunicatiile. lar dacd nu ar mai fi nimeni ascuns pe
undeva, Sarah si Jago ar putea s3 coboare garda, si se ia in brae si sd
respire usurati. Ar fi putut pleca de acolo nevatdmati. Si ar fi putut
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sd-si continue misiunea de a opri Jocul Final. Sarah estimeaza cd are
60 sau 65 la sutd sanse sa-i omoare. Nu-i un procent rdu, dar nici
nemaipomenit.

— Nu face asta, spune Pacifistul, ca si cand i-ar fi citit gandurile lui
Sarah.

— De ce nu? intreabd ea.

— Ascultati-md, spune el, intorcand privirea spre Aisling. Va rog!

— Acu-i acu’, mormdie barbatul cu tigara intre buze, intrerupandu-si
ticerea pentru prima oara.

Bitranul cu un ochi alb nu spune nimic, plimbandu-si privirea
peste fetele celor din jur.

— Numele meu e Greg Jordan. Am fost agent CIA mai bine de doua-
zeci de ani. Sunt asociat... ba nu, prieten cu Aisling. Stiu totul despre
Jocul Final. Poate chiar mai mult decét oricare dintre voi, credeti-ma.

fi arunci o privire lui Aisling.

— Mai mult decit am spus pand acum, spune el pe ton de scuzd.

Ochiul stang al lui Aisling tresare, iar batranul ofteazd zgomotos.

— In fine, continui Greg, am fost martor la multe dueluri mexicane
ca dsta. O singurd miscare gresitd, si murim cu totii aici. Dupd cum
am zis, nu trebuie s3 mai moard nimeni. Deja a murit multd lume.

Sarah nu stie despre ce vorbeste agentul CIA. Nu stie cd Aisling,
Greg si ceilalti doi barbati — si o femeie acum moartd, pe nume
McCloskey — si-au petrecut ziua dinainte marsdluind prin munti si
omorandu-i pe toti cei care le iesiserd in cale. Omorand, omorand,
omorand. Pana la sfarsitul zilei, au murit multi harappici. Peste 50.

Prea multi.

Agentul CIA ofteaza:

— S nu mdrim numadrul mortilor.

Umerii lui Aisling se lasd dintr-odatd. Se vede limpede cd e cople-
sitd de vinovitie. Pind acum, discursul lui Greg Jordan are noima.
Gloantele rimén in incdrcdtoare. Picioarele rdiman infipte in pdmant.
Expresia de pe fata lui Sarah si a lui Jago spune: Continud.

Si Greg Jordan continud:

— Stiu cd o sd vi se pard nerealist, dar cred cd putem fi cu totii prie-
teni. Cred cd toti vrem acelasi lucru, si anume, sa punem éapéit acestei
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nebunii. Am dreptate? Ce ziceti, oameni buni? Prieteni? Cel putin
pand stdm nitel de vorba si iesim din fortdreata asta himalayana?
Liniste.
Apoi Jago spune in soapta:

— $3-i ddm dracului pe toti, Sarah.

O parte din Sarah e inclinatd sd incuviinteze, dar, inainte s facd
ceva pripit, o aude pe Aisling intreband:

— De ce n-ai omorat-o, Sarah? De ce n-ai putut s-o faci?

In timp ce vorbeste, isi coboard pusca pe 1angd corp. Acum,
Aisling e complet lipsitd de apdrare, iar asta inseamna ceva.
Celta pdseste pe langa Greg Jordan.
— De ce? repetd ea in cu glas scdzut, uitindu-se tintd la Sarah.
Aisling isi doreste din tot sufletul ca Jocul s3 se termine. isi doreste
si-1 opreascd. Isi doreste si salveze vieti. La fel ca Sarah si Jago.
Antebratul lui Sarah pulseazd, amintindu-i cd in lupta cu Mac-
cabee si Baitsakhan s-a ales cu o plaga impuscatd care ar trebui ingri-
jitd. Capul i se invarte usor. Mana in care tine pistolul isi sldbeste
stransoarea.

— Stiu cd ar fi trebuit..., spune ea.

— Bineinteles cd ar fi trebuit, raspunde Aisling.

— Voiam sd se termine. Aveam nevoie s se termine.

— Atunci ar fi trebuit sa apesi pe tragaci!

— Ai... ai dreptate. Dar aveam nevoie sd se termine, repeta Sarah.

— N-o sd se termine pand nu moare fetita aia, 1i aminteste Aisling.

— Nu la asta md refer, spune Sarah, coborand vocea cu o jumadtate
de octava. Aisling, si eu vreau ca Jocul Final si se termine, dar aveam
nevoie sd se termine nebunia asta... asa ai zis, Greg, nu? Aveam nevoie
sd pun capdt nebuniei din capul meu. Daci as fi apdsat pe tragaci,
atunci m-ar fi... m-ar fi...

— Te-ar fi distrus, a completat-o Jago, coborand si el un pic garda.
Am incercat §i eu, celto. Poate cd a fost egoist din partea ei, dar cred
cd Sarah a fdcut bine cd n-a omorat Cheia Cerului. Era doar un copil.
Orice s-ar intampla, Sarah a facut ce trebuia.

Aisling ofteaza:

— La dracu’!
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Cateva clipe, nimeni nu spune nimic.

— Inteleg, continui celta. Adevarul e cd tot drumul pand aici m-am
rugat si nu trebuiascd s-o omor eu insami de aproape. Sd o pot omori
trigand de la distantd cu pusca asta, marturiseste ea, agitandu-si arma,
apoi se uitd dincolo de Sarah, in camera intunecatd de la capdtul holu-
lui. Dar se pare ca am ratat, nu?

Sarah incuviinteaza din cap:

— A dispdrut. Zicea intruna ,Cheia Pdmantului®, iar la un moment

dat cred cd a atins-o §i...
Jago plesneste din limba:

— Puf!

— Cum adicd, puf? intreabd Jordan.

— Pur si simplu au disparut, spune Sarah. Ceea ce nu-i chiar atat de
incredibil cAnd te gindesti cd, acum treizeci de minute, Jago cu mine
si cu ceilalti doi Jucdtori eram in Bolivia.

— Aiureli, spune Aisling.

— Cum, nu v-ai teleportat si voi aici? intreabd Jago, incercand sd facd
o glumd, desi tine in continuare pistolul indreptat spre tampla celtei.

Dar lui Aisling deja nu-i mai pasd. Nu e prima oard cind o ame-
nintd cineva cu pistolul si nu va fi nici ultima.

— Nu, nu ne-am teleportat, raspunde celta. Am folosit mijloace demo-
date: avioane, trenuri, masini... $i mersul pe jos. Mult mers pe jos.

— Dar Cheia Cerului... chiar a disparut, nu? intreabd Jordan.

Sarah di din cap in semn cd da:

— Dar mama ei a ramas induntru.

Lui Aisling ii ia o clipd sd inteleagd, apoi aruncd o privire in
incdpere:

— Cine, Chopra?

— Da, raspunde Sarah.

— Si e in viatd? intreabd celta cu prea multd disperare in glas.

— S, rdspunde Jago.

— Cicat! intervine Jordan. Nu e bine deloc.

— De ce nu? intreabd Sarah.

3 In spaniold, in original: ,Da.” (N.t.)
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