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kepler 22b

Ceunnt cu lNgau-F DE LA BIRDUL Nevtt Srton,tK SARE'EN, onurA

crosrNcroNi ecrtuA DEASITPRA PotuLw Nono M,t'a7uN

kepler 22b std pe un scaun strXlucitor in miilocul unei camere negre,

cu tavan scund. iqi fine mdinile cu qapte degete impreunate, iar plrul
cu luciu de platinl ii este strdns intr-o sferl perfecti in vdrful capu-

Iui. Revede raportul pe care urmeazl s5-l transmitX prin ansiblu con-

clavului s[u, aflat la aniluminl distanl[. Jocul care se desflqoarl pe

planeta alb-albastrl de pe orbita urmitoare a intdmpinat cdteva pie-

dici gi a inregistrat evolulii neprevlzute - $i totugi, continui. Mare

parte din ce s-a intimplat nu este foarte ingrijorltor, exceptand dis-

trugerea unuia dintre cele doulsprezece mari monumente ale PImdn-

tului. Aparlinea celfilor La TEne 9i se numea Stonehenge, iar acum

e distrus Ei inutilizabil. kepler 22b e foafie ingriiorat din cauza asta.

Pentru ca Jocul Final sI se incheie, este nevoie de cel pulin una din-
tre aceste construcfii strlvechi, care au fost ridicate cu multe mile-

nii in urmi, pe vremea cdnd semenii lui trXiau impreuni cu prime-

le generafii de oameni.

$i asta iqi doreqte el cel mai mult sI se intdmple.

Ca un Jucltor sX c6Etige.

UnJucitor.
igi mut5 atenfia de la raport la holograma proiectati la micX dis-

tanlX in fafa lui. Un punct luminos se miqcl in timp real pe harta

2 Ansiblu: dispozitiv fictiv care asiguri comunicarea instantanee intre doud locuri aflate la

o distanld extrem de mare unul de celSlalt. (N.t.)
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unui ora$ de pe subcontinentul indian. Un Juc5tor. Judec6nd dupl
viteza de deplasare, se aflS intr-un vehicul.

Nu este Jucdtorul de la care kepler 22b se a$teaptl sI cdqtige, dar
este cel care i-a stirnit cel mai mult curiozitatea.

E unJucXtor viclean qi nechibzuit.
Imprevizibil. Impulsiv. Nemilos.
Este shangul, An Liu.
kepler 22b ar continua s[-l urmlreasc5, insi ansiblul bdzAie, iar

holograma dispare. in camerl se face beznd,gi temperatura scade la -60
de grade Fahrenheit. DupI cdteva clipe, in intuneric sc0nteiazd puncte
luminoase, apoi proiecfiile lor apar de jur impreiurul lui kepler 22b.

Conclavul.
kepler 22b ar prefera s5-l urm5reasc5 pe shang, dar nu poate.

A sosit timpul sd-qi prezinte raportul.
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An Liu

Brcx B,tGtN, Bltwcuwct, Ct Lcurra, INott

Shangul.
TREMURA.

ClipeSte.

TREMUR4,.

An Liu merge cu o motocicletX Suzuki GSX-R1000, incercdnd si
m[reascl viteza, dar nu poate din pricina aglomerafiei din Calcutta.

Accelereazi gi rofile scArlAie pe asfaltul denivelat. FXrd casci pe

cap, strAngdnd din dinfi, cu plimdnii in fllciri gi cu ochii ca nigte

fante. R5m[qi]ele lui Chiyoko ii apasd pieptul. LAngI colier are un

SIG 226 qi cdteva grenade artizanale, toate ascunse sub o clmaqd de

bumbac.
Accelereazd spre nord, spre Cimitirul de pe Stada South Park.

Accelereazi, accelereazi, accelereaz[.

Cimitirul. Acolo se afl[ el - unul dintre Jucltorii clrora Chiyoko

le-a implantat dispozitive de urmirire. Unul dintre Jucltorii pe care

ii urmireqte An acum.

Cimitirul e locul unde il va gXsi pe nabatean. Maccabee Adlai'

Care are Cheia P[mdntului qi Cheia Cerului. Care c6qtig[.

Sau doar iqi inchiPuie.
Pentru cX e o diferen!5 intre cele doud'

Dac[ An aiunge acolo repede, sigur va fi o diferen!5.

DacI An ajunge acolo, Maccabee nu va cdqtiga. Nici pe departe.
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O sI fie mort.
Iar An e la mai pulin de doi kilometri distan!5.
Atdt de aproape.

Dar strizile sunt infesate. Calcutta gi-a revtrrsat locuitorii in
aceastl searl qi toli cautd informalii sau pe cei dragi, ori semnal pen-
tru mobile. An ocoleqte oameni de afaceri gi vdnzltori de mirodenii,
femei in haine stridente gi cdini vagabonzi, copii care pldng gi taxiuri
Ambassador blocate in trafic, ricge cu mlrfuri trase de blrbali subliri
ca trestia pe strizi intortocheate, precum pegtii care inoati in susul
unui r6u. An ocolegte un zebu indolent. Pe oamenii care ii apar brusc
in fa!5 ii imbrdnce;te cu motocicleta sau ii indepdrteazd cu lovituri
scurte de picior.

La o parte _ TREMURifnAlntUnA- la o parte din drum!
An lasX in urma lui fipete, vdnXt5i, injurlturi Ei pumni ridicafi.

Nu e niciun polilist. Niciun singur reprezentant al legii.
Oare pentru cX lumea e in pragul anarhiei?
Oare din catza Abaddonului, chiar dacl incl nu s-a produs?

E posibil?

Da.
An zdmbegte.

Da, Chiyoko. SfhrSitul e aproape.

La intersecfia dintre Lower Range Road gi Circus Avenue, apar doi
birbali care fac semne cu mdna gi strig5. L-au recunoscut. I-au vd,ntt
inregistrarea - deia a vd,zut-o intreaga lume - gi vor s5-l opreasc5.

Ar putea lncerca sd-l omoare, ceea ce lui An i se pare ridicol. Tureazl
motocicleta gi lumea se imprlqtie, dar cei doi blrbali rlmdn pe loc gi

lqi impreuneazl brafele.
ProStilor.

An se indreapti direct spre cei doi, intrdnd in ei, trdntindu-i la
pXmdnt, trecind peste unul gi jupuindu-i pielea de pe un bra!. BIr-
bafii strigS, iar unul scoate imediat un pistol care pare foarte vechi.
Apas5 pe trXgaci, dar pistolul ii explodeazl in mdn5. Birbatul se pr5-
buqeqte }ipand.

Arma a dat rateu. Era veche. Stricat5.
La fel - CLIPE$TECLIPE$TECLIPE$TE -,la fel ca lumea asta.
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Lui An ar putea s[-i par[ r[u pentru blrbatul cu mana schiloditd,

dar el este shangul, gi nu-i pasI. TureazX motorul 9i se ridicl in 9a,

impingdnd roata din spate inainte qi inapoi, dupl care demareazl,

unul dintre blrba;i }ipe de durere, in timp ce cauciucul i se freac[ de

picior, iupuindu-i pielea.

Zdmbetul lui An se llrgeqte.

ii tas5 pe cei doi in urmi. Trece pe l6ng[ o frizerie, o cofetirie,

un magazin de telefonie mobill qi un magazin de electronice plin de

lume. Pe ecranele din vitrinX, An vede imagini cu kepler 22b'

Extraterestrul s-a ardtat exact a$a cum este atunci cdnd a flcut
anunful despre Cheia Cerului. kepler 22b ainceput s5-qi dea in vileag

adevdratele intenlii. Acum, Jocul Final este real pentru toatl lumea. E

real pentru bogali qi pentru sXraci, pentru putqrnici gi pentru nepu-

tincioqi. Pentru cei violenli qi pentru cei bldnzi. Pentru toatl lumea.

$i lui An ii place.

Acum, toatl lumea qtie c[ primele dou5 chei sunt laolaltI. CI le
are Maccabee. CI Jocul Final continui in ciuda incercXrilor nechib-

zuite ale unor Jucitori de aJ opri. CI Jocul Final continui in ciuda

fricii, a speranfei, a crimelor, ba chiar qi in ciuda iubirii.
Lucrul cel mai bun este cd insu;i kepler 22b a spus lumii cI

Abaddon nu poate fi oprit. C[ asteroidul uriaq va cldea pe P5mdnt in
mai pufin de trei zile gi cX nimeni nu-l poate opri. C[ vor muri mili-
oane de oameni.

Lui An ii place.

Motocicleta huruie. Strada se ingusteazd. Mulfimea se dX la o

parte, iar An merge un pic mai tare, aiungdnd acum la 60 de kilome-

tri pe or5. Se uiti la ceasul lui Chiyoko. Vede afiqaiul dispozitivului

de urmirire deasupra cifrelor de pe cadran.

Bip-bip.

El e. Maccabee Adlai.
AtAt de - CLIPE$TE- atdt de - TREMURA - atdt de aproape.

Atat de aproape, incdt ii simte mirosul.

An traverseazd,invitez5 Shakespeare Sarani Road, apoi mai trece

de doul interseclii gi vireazl spre nord-vest, pe Strada South Park. Se

uit[ din nou la ceas gi vede punctul.
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Bip-bip.

Bip-bip.

La doar cateva strlzi distanf5.
CLIPE$TEtremurd.

Chiyoko luca pentru viafd.

TREMURAclipeSte.

Dar eu - TREMURA *, eu loc pentru moarte.
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Sarah Alopay, lago Tlaloc, Aisling Kopp,
ordan Criffin Marrs

AoANCuar, qu an rydR fi, Vtru, WrTn ErnnNa, Sxxru, INort

@ffiffi
- Calmali-vX, ce dracu'! strigX un bXrbat.

Are vreo cincizeci qi cinci de ani, e durduliu, ars de soare gi scll-
dat in sudoare. StI in mijlocul holului plin cuJucitori qi tovarigii lor.

Sarah gi Jago sunt in capdtul indeplrtat, cu spatele intors spre o

ugX deschisd. Donghul, harappica gi nabateanul, precum gi cele douX

chei - Cheia Pdmdntului qi Cheia Cerului - fuseseri in camera de

dincolo de acea ug5 pdnl cu doar cdteva minute inainte. Baitsakhan

incl era in via!5 qi iqi dorea din tot sufletul s-o omoare pe Shari

Chopra, ca sd-qi satisfacX dorinfa psihoticl de rizbunare, dar lui Mac-

cabee i s-a flcut milS de harappicX gi l-a impiedicat pe donghu. Naba-

teanul era gata sE punl mAna pe Cheia Pdm6ntului qi Cheia Cerului,
dar chiar atunci au dat buzna in camerX Sarah gi Jago. in timp ce

Baitsakhan igi dldea duhul pe podea, olmecul l-a atacat pe Macca-

bee gi, cu toate cI lupta a fost str6nsS, pAni la urml a cAqtigat Jago.

Sarah a avut gansa s-o omoare pe Micufa Alice Chopra - fetifa care

este Cheia Cerului -, $i a clrei moarte ar fi pus capltJocului Final.

Dar Sarah n-a putut.

$i nici Jago n-a putut.
Echipa lui Aisling a sosit la cAteva clipe dupi ce s-a incheiat

lupta. Celta a avut qi ea o gansl sd omoare Cheia Cerului gi a incercat

sX tragd in ea cu pu$ca ei cu lunetX. Dar, in ultima clipI, Cheia Ceru-

lui a intins mdna qi a atins Cheia Pimdntului, iar fetila a dispdrut
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ENDGAME. locul finol: Regulile jocului

intr-o explozie de lumin5, luindu-i cu ea pe Maccabee, care era

inconqtient, precum qi trupul mutilat al lui Baitsakhan. Singura per-

soanX r5masI in viaf[ in acea incf,pere este Shari Chopra, leginat5

din pricina unei lovituri la cap aplicate de Maccabee. Nabateanul

ar fi putut s-o omoare gi pe ea, dar - din mil5, empatie sau poate

onestitate - a lSsat-o sd tr5iasc5.

Unde sunt Maccabee qi cheile acum nu gtie niciunul dintre ei.

Poate au ajuns in Bolivia. Sau pe fundul oceanului. Sau poate sunt in
audien!5 la insugi kepler 22b ca sd discute despre incheierea Jocului
Final.

in aceastl fortlrea![ harappicl biruitS, ridicati pe un versant

din Sikkim al munfilor Himalaya, n-au mai rlmas decdt Jucltorii qi

prietenii lui Aisling.
N-au mai rdmas decdt frica, furia gi confuzia lor.

$i armele 1or.

Pe care le lin indreptate unii spre alfii.

- Calmafi-vi, ii roagX din nou blrbatul. Nu trebuie sd mai moarl
nimeni astdzi, spune el.

S-ar putea sd mori fu, igi spune Sarah, cu pistolul indreptat spre

gatul bXrbatului. Sarah a refuzat s-o omoare pe fetila lui Chopra, insf,

n-ar ezita o clip[ s5-l impugte pe acest blrbat sau pe cei din iurul lui,
daci numai aqa ar putea sI scape de acolo.

Bdrbatul o ocolegte pe Aisling, pune o mAnd pe feava puqtii ei qi

o coboarl doi inchi. Acum, puica nu mai este indreptatd spre fruntea

lui Sarah, ci spre pieptul ei. Cealalti mdnf, a blrbatului e goal5 gi e

intinsl cu palma in faf5. Are ochii mari qi rugitori. RespirX precipitat.

Un pacifist, igi spune Sarah.

Birbatul igi trece limba peste buze.

Sarah spune cu voce calm5:

- O sI mi calmez cdnd niciunul dintre voi n-o sI ne mai stea in
cale.

Apoi observd cI Aisling Kopp e roqie la fali qi cX are o patX de

sAnge pe obraz - poate e al ei, dar poate c[ nu e.

Sdnge. $i transpiralie. $i murd5rie.

- Unde e Cheia Cerului? intreabX Aisling.
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Pistolul lui Sarah e u$or. Un singur glon;. Poate doui'

- Dali-v5 la o parte din calea ei! insistX Jago.
pistolul lui e indreptat spre capul lui Aisling. Celta arat5 diferit

fali de ultima oard cdnd avdnfi-o.Mai in vdrstx, mai duri, mai trist5.

Probabil to;i aratd la fel. Jocul Final era mai simplu in primele etape,

inainte sI se fi descoperit vreo cheie. Acum e mult mai complicat.

- Nu plecam niciieri, spune Aisling, fdrx sx-Ei ia ochii de la sarah.

Nu inainte sd aflXm unde e Cheia Cerului.

- Pdi, nu-i aici, spune Sarah.

ImpuSc-oligi poruncegte Sarah in gdnd. impuSc-o acum!

Dar nu trage.

Nu Poate.
Aisling a incercat sf, facS ce n-a putut Sarah. A incercat s-o omoare

pe feti![.
Aisling a incercat si opreascdJocul Final

ceea ce inseamn5 c5 Aisling qi prietenii ei nu sunt cu tofii rxi.

Sarah se uit5 la ceila$i bxrbali din inc[pere, la cei care nu au vof-

bit. unul dintre ei, deqi bf,tran, ale un aer infricog[tor. $i are un ochi

incelogat gi alb - poate e un fostJucitor La Tdne. Cel5lalt e de vdrstl

mijlocie, de-o seami cu Pacifistul. Are o egarfx inflorati legatx pe cap,

ochelari rotunzi qi un rucsac mare plin cu echipamente de comunica-

!ii. Are gi o pugc5 cu lunetx, pe cale nu se sinchisegte s-o indrepte spre

nimeni. in schimb, bag5 mdna in buzunarul de la cXmaq5 qi scoate o

figarl rulat5. $i-o pune intre buze, dar n-o aprinde'

Amindoi bdrbalii sunt frdnfi de obosealX.

O zilungd, i;i sPune Sarah.

O sdPfimilndtungd.

O viald al dracului de lungd.

Sarah se ginde$te c5 ar putea s[ sarS in spate 9i, in acelagi timp,

s5 trag5, omordndu-l pe Pacifist. Aisling ar trage Ei ea imediat, dar,

intrucdt Pacifistul are mina pe pu$ca ei, glonlul qi-ar rata finta. Jago

ar omori-o pe Aisling. Apoi i-ar omori pe celtul in vdrst5 qi pe hipi-

otul cu telecomunicaliile. Iar dac5 nu ar mai fi nimeni ascuns pe

undeva, sarah giJago ar putea s5 coboare gatda, sx se ia in brafe qi sx

respire uQurali. Ar fi putut pleca de acolo nevdt[mafi. $i ar fi putut
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s5-gi continue misiunea de a opri Jocul Final. Sarah estimeazd cI are

60 sau 65 la sutl qanse s5-i omoare. Nu-i un procent r5u, dar nici
nemaipomenit.

- Nu face asta, spune Pacifistul, ca qi cdnd i-ar fi citit gdndurile lui
Sarah.

- De ce nu? intreabX ea.

- Ascultafi-mI, spune el, intorcdnd privirea spre Aisling. VI rog!

* Acu-i acu', mormlie blrbatul cu ligara intre buze, intrerup6ndu-qi

tlcerea pentru prima oar5.

BXtrdnul cu un ochi alb nu spune nimic, plimb6ndu-qi privirea

peste fefele celor din iur.

- Numele meu e GregJordan. Am fost agent CIA mai bine de dou5-

zeci de ani. Sunt asociat... ba nu, prieten cu Aisling. $tiu totul despre

Jocul Final. Poate chiar mai mult dec6t oricare dintre voi, credefi-m[.
3.Ii arunc5 o privire lui Aisling.

- Mai mult decdt am spus pdnl acum, spune el pe ton de scuz5.

Ochiul sting al lui Aisling tresare, iar bitrdnul ofteazd,zgomotos.

- in fine, continul Greg, am fost martor la multe dueluri mexicane

ca 5sta. O singur5 miqcare greqitS, qi murim cu tolii aici. DupX cum

am zis, nu trebuie si mai moari nimeni. Deia a murit multd lume.

Sarah nu gtie despre ce vorbegte agentul CIA. Nu qtie cX Aisling,

Greg qi ceilalli doi blrbafi - $i o femeie acum moart5, pe nume

McCloskey - qi-au petrecut ziua dinainte mlrqlluind prin munfi gi

omorindu-i pe tofi cei care le iegiseri in cale. Omor0nd, omordnd,

omorind. PdnX la sfArgitul zilei, au murit mulli harappici. Peste 50.

Prea mulfi.
Agentul CIA ofteazE:

- SX nu mXrim numIrul morfilor.
Umerii lui Aisling se lasi dintr-odatX. Se vede limpede cI e cople-

qitl de vinov5lie. P6nI acum, discursul lui Greg Jordan are noim5.

Gloanlele rdm6n in incircXtoare. Picioarele r5mdn infipte ?n p5m6nt.

Expresia de pe fafa lui Sarah gi a luiJago spune: Continud.

$i Greg Jordan continu[:

- $tiu cX o si vi se parX nerealist, dar cred ci putem fi cu totii ptie'
teni. Cred ci toll vrem acelagi lucru, gi anume, sX punem captt acestei



lames Frey gi Nils Johnson-Shelton

nebunii. Am dreptate? Ce ziceli, oameni buni? Prieteni? Cel pufin
pini st5m nilel de vorbf, qi iegim din fortireala asta himalayani?

Linigte.

ApoiJago spune in EoaptX:

- S5-i dXm dracului pe tofi, Sarah.

O parte din Sarah e inclinati sI incuviinleze, dag inainte s5 fac5

ceva pripit, o aude pe Aisling intrebdnd:

- De ce n-ai omordt-o, Sarah? De ce n-ai putut s-o faci?

in timp ce vorbeqte, iqi coboarl pugca pe lAngX corp. Acum,
Aisling e complet lipsiti de aplrare, iar asta inseamnl ceva.

Celta p5geEte pe ldngl GregJordan.
* De ce? repeti ea in cu glas scdzut, uitdndu-se fintl la Sarah.

Aisling iqi doregte din tot suftetul ca Jocul sI se termine. igi doregte

s5-l opreascS. iqi doregte sX salveze viefi. La fel ca Sarah EiJago.
Antebralul lui Sarah pulseazS, amintindu-i cI in lupta cu Mac-

cabee gi Baitsakhan s-a ales cu o plagd impuqcatl care ar trebui ingri-
jitX. Capul i se invdrte uqor. MAna in care fine pistolul iqi sllbegte
strAnsoarea.

- $tiu cI ar fi trebuit..., spune ea.

- Bineinleles ci ar fi trebuit, rispunde Aisling.

- Voiam sI se termine. Aveam nevoie sX se termine.

- Atunci ar fi trebuit sX apeqi pe tr5gaci!

- Ai... ai dreptate. Dar aveam nevoie si se termine, repetl Sarah.

- N-o sI se termine pAnI nu moare fetila aia, ii amintegte Aisling.

- Nu la asta mI refeq spune Sarah, cobordnd vocea cu o iumitate
de octavl. Aisling, qi eu vreau caJocul Final sI se termine, dar aveam

nevoie sX se termine nebunia asta... aga ai zis, Greg, nu? Aveam nevoie
sI pun capit nebuniei din capul meu. DacI ag fi apXsat pe trigaci,
atunci m-ar fi... m-ar fi...

- Te-ar fi distrus, a completat-o Jago, cobordnd gi el un pic garda.

Am incercat qi eu, celto. Poate cX a fost egoist din partea ei, dar cred
cI Sarah a flcut bine cI n-a omordt Cheia Cerului. Era doar un copil.
Orice s-ar intdmpla, Sarah a fdcut ce trebuia.

Aisling ofteazd:

- La dracu'!
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ENDGAME. Jocul final: Regulile iocului

Cdteva clipe, nimeni nu spune nimic.

- inleleg, continu5 celta. Adeverul e cX tot drumul pdnl aici m-am

rugat si nu trebuiascI s-o omor eu insXmi de aproape. SX o pot omori
trigdnd de la distanli cu pugca asta, m5rturisegte ea, agitdndu-;i arma,

apoi se uitl dincolo de Sarah, in camera intunecatl de Ia capltul holu-

lui. Dar se pare cI am ratat, nu?

Sarah incuviinfeazi din caP:

- A dispdrut. Zicea intruna,,Cheia Pimintului", iar la un moment

dat cred cX a atins-o 9i...

Jago plesneqte din limb5:

- Puf!

- Cum adic5, puf? irttreablJordan.

- Pur gi simplu au displrut, spune Sarah. Ceea ce nu-i chiar atAt de

incredibil cdnd te gindegti c5, acum treizeci de minute, Jago cu mine
qi cu ceilalli doi JucXtori eram in Bolivia.

- Aiureli, spune Aisling.

- Cum, nu v-afi teleportat gi voi aici? intreabXJago, incercdnd sI facd

o glumX, degi line in continuare pistolul indreptat spre tdmpla celtei.

Dar lui Aisling deia nu-i mai pasX. Nu e prima oar5 cdnd o ame-

nin!5 cineva cu pistolul qi nu va fi nici ultima.

- Nu, nu ne-am teleportat, rXspunde celta. Am folosit mijloace demo-

date: avioane, trenuri, magini... $i mersul pe ios. Mult mers pe ios.
--- Dar Cheia Cerului... chiar a dispirut, nu? intreabl Jordan.

Sarah dd din cap in semn cI da:

- Dar mama ei a rXmas in5untru.
Lui Aisling ii ia o clipi si infeleagl, apoi aruncl o privire in

incipere:

- Cine, Chopra?

-Da, rlspunde Sarah.

- $i e in via15? intreabX celta cu prea multd disperare in glas.

- Sf, r[spunde Jago.

- Cicat! intervineJordan. Nu e bine deloc.

- De ce nu? intreab[ Sarah.

' in spaniolS, in original: ,,Da." (N.t.)


