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. digitala 5 A ‘ 3
Varianta dig ‘ Acest simbol te
ajuta sa identifici

Forma electronica a manualului scolar are un continut similar S
paginile din

ceIg 'tIE)a.rlte a‘mam'Ja!qun §co_|ar Si cEJprlnde, in plys, o se_rle de manual cu activitati
activitati multimedia interactive de invatare (statice, animate, multimedia de
interactive). invatare.

LA J

Competente generale si specifice, conform programei scolare pentru disciplina
- MUZICA SI MISCARE, clasele a lll-a - a IV-a, aprobata prin OMEN nr. 5003/02.12.2014

1. Receptarea unor cantece pentru copii si a unor elemente simple de limbaj muzical
1.1. Receptarea unor cantece din folclorul copiilor, colinde, a unor lucriri accesibile din patrimoniul cultural,
cu sesizarea unor diferente de natura muzicala si de miscare corporald/scenica
1.2. Corelarea inaltimilor de sunete si a valorilor de note si pauze cu notatia muzicala
1.3. Sesizarea in cadrul cantecelor a unor elemente de forma (repetitie/schimbare, alternanta strofa/
refren) .
2. Interpretarea de cantece pentru copii, cu mijloace specifice varstei
2.1. Cantarea individuala, m mici grupuri, in colectiv, insotitd de elemente de miscare cu dlferentlerl

expresive
2.2. Utilizarea notatiei maltlmﬂor sunetelor si valorilor ritmice ale notelor si pauzelor pentru insusirea
~unor cantece
3. Exprimarea unor idei, sentimente si experiente prin intermediul muzicii si miscarii, individual
sauingrup

'3.1. Manifestarea unor reactii, emotii, sentimente sugerate de fragmente muzicale insotite de dans
32 leere,n'glerea anumitor caracteristici (muzicale si de miscare) in exprimarea prin dans
3.3. Improvizarea unor melodii, asociate cu miscari corporale



Aminteste-ti ce ai invatat
in primul semestru.

Jocul duratelor { d i Y .
Alege din variantele de mai jos versurile care se potrivesc duratelor:

Ma-ma-ru-t4, ru-ta
® Melc, melc, codobelc %J—J——{——L—LJ——"
® Fulg de nea, fulg de nea
Scrie si tu un vers care sd se potriveasca duratelor de mai sus.

Clopotelul
P
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1. Tri-li-ling, su-na iar gu-ra-li-vul clo-po-tel. Nu-mai noi, dragisco-lari stim ce vrea s3
2. Tri-li-ling, noi por-nim min-teasa ne-o lu-mi-ndm Si cu drag ne si- lim, pe pa-rinti sa-i
3. Tri-li-ling, gla-sul tau, clo-pote-lul meuiu- bit, Candeu uit s& in-vat, imi a-ra-ta
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zi-ca el Tri-li - ling, ling, tri-li, ling, ling, tri-li, ling, ling, tri- li, ling, ling, ling.

as - cul-tam.
c-am gre - sit.

Exerseaza!

Impartiti-va in trei grupe. Elevii fiecarei
grupe vor canta pe rand cantecul, in stafeta,
dupa indicatia invatatoarei. Castiga grupa
ai carei elevi au cantat corect, expresiv si au
intrat corect la semnalul invatatoarei.

® [ntoneaza cantecul, respectand
regulile de cantare invatate.

® [ntoneaza cantecul, exprimand la
prima strofa mirare, la a doua strofa
bucurie, iar la a treia strofa tristete.

* Invata si canti fragmentul colorat,

® Scrie, pe caiet, in ordine, masurile
urmand etapele invdtate.

de mai jos, pentru a recompune

¢ Canta un vers cu voce si un vers | fragmentul colorat din cantec.
in gand.
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Recapitulare

Miscare :
pe muzica & . meagy Clovnul

\ Un elev va fi clovnul si va intona un frag-
) X Scaunele ment din cantec schimband duratele notelor.
Pregatiti un numar de scaune, cu unul Ceilalti colegi vor descoperi greselile si vor

in minus fata de numarul de elevi din intona cantecul respectand duratele.
clasa.

Pe fondul muzical al cantecului ascul-
tat pe CD, executati miscari libere. Atunci
cand conducadtorul jocului opreste muzi-

ca, trebuie sa ocupati un scaun. Cel care * Imagineaza-ti ce alte silabe ai putea folosi

ramane fara scaun iese din joc. Castiga pentru a reda glasul clopotelului.

ultimii ramasi in joc. ® Intoneaza cantecul folosind silabele gasite
de tine.

® Aminteste-ti masurile invatate cuprinse in tabelul de mai jos:

® Intoneaza cantece invdtate in semestrul |, scrise in fiecare dintre masurile de mai sus.
Tacteaza masura corespunzator.

a fost crema de c;ocolata laurt Se lmbraca recnplentul in hartle colorata, cu modele dlfente
Se tai 'bucata de hartze Ia dtmensmn ntulun, apon se hpeste cu aracet in cutie se

, ele si Observa sunetele produse de semmtele mtroduse Compara sunetele
s ordoneaza instrumentele, de la cele care produc sunete joase la cele care produc sunete
-:malte Po’g folOSI mstrumentele obtmute scuturandu le, rostogolindu- le etc.




