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DESENAM S| COLORAM * o

1. Recunoaste si coloreaza fructele si legumele de toamna.
@ ‘

2. Modeleazi din plastilina fructe si legume de toamna.

3. Deseneazi si alte obiecte care au aceeasi culoare.




DESENAM SI COLORAM «,

_ Data:
Punctul —semn grafic (1)

Modele de lucru 1. Incercuieste literele initiale si finale din cuvintele reprezen-
tate in imagini.

A‘MRO
ABCSDEFGHM

2. Deseneaza mingi de dimensiuni diferite si decoreaza-le cu




Data:
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DESENAM S| COLORAM «,
Semne grafice (1)

Data:

1. Traseazi liniile punctate, dupa modelul prezentat.

2. Uneste cu o linie punctele de aceeasi culoare si reconstituie
figurile geometrice.




Sunetul si litera E

DESENAM S| COLORAM «,

6,0

Data:

1. Coloreazi litera E, folosind creioane colorate diferit.

2. Traseazi litera E, in ordinea indicati in model.

)




DESENAM Sl COLORAM
Sunetul si litera e —

1. Coloreazi litera e, folosind creioane colorate diferit.

EECEE | €

2. Traseazi litera e, in ordinea indicati in model.
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— — Data:
Sunetul si litereleT; I; a
/\ 1. Coloreaza literele 1 si 4 in cuvintele de mai jos.
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