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1. 0.USh (ARE TREBUIE
§A DIPARA

fost odata un baietel pe nume Anton. Avea cei mai albastri ochi si visa sa

devina un inventator renumit, ca Leonardo da Vinci. Pentru asta, se antrena
in fiecare zi, folosind ce gasea la indemana prin casa. Cele mai multe dintre
inventiile lui apareau in mijlocul sufrageriei si contineau exact lucrurile de care
avea nevoie mama lui.
Intr-o zi, ea a venit de la serviciu si si-a gasit laptopul legat cu cordonul halatului
de baie de scaunul de birou - care fusese legat, la randul siu, de masa de scris cu
cateva esarfe din matase la capetele carora spdnzurau niste coliere si un polonic de
supa. Dacad miscai polonicul intr-un anume fel, scaunul incepea sa se roteasca, iar
laptopul se deschidea, ceea ce — considera Anton — ar fi trebuit s o ajute. Numai
cd mama lui vedea diferit lucrurile: I-a rugat sa nu se mai atinga niciodata de
laptop. Se pare ca era un obiect foarte important pentru ea de vreme ce ii placea
sa stea ore-ntregi cu el in brate, apasand pe butoane si concentrandu-si privirea
pe ecran.
Asta il enerva destul de tare pe Anton. La fel cum il enerva atunci cand Clara, sora
lui mai mare, se inchidea la ea in camera ca sa citeasca, sa deseneze sau sa asculte
muzici. In ultima vreme, Clara ficea asta din ce in ce mai des, ceea ce insemna ca
avea tot mai putin timp sa se joace cu el. Colectiile lor de Lego, de animalute si de
dinozauri fiorosi ramasesera neatinse si triste in cutiile din dulap. Anton nu avea
niciun chef sa se joace singur cu ele. Singuratatea il enerva si-1 plictisea. Si, atunci
cand se enerva si se plictisea, Anton incepea sa arunce cu vorbe urite, sa tipe si
sa dea cu pumnii in usa surorii sale. De cealaltd parte a usii inchise, ea ii striga sa
plece si s-o lase odata-n pace. lar asta il enerva si mai tare. Doar desenele animate

il mai consolau, mai ales ca, atunci cand se uita la ele, nici Clara nu mai rezista.



Siiesea din camera ei, ca sa se uite impreuna la aventurile personajelor lor preferate.
— Daca nu ai grija de cuvinte, ele te vor trage in lumea lor, l-a avertizat mama lui de
cateva ori, dupa ce-l imbiase cu alte jocuri, jucarii si povesti, dar fard niciun rezultat.
— Si ce dacd! a zis Anton incapatanat.

— Daca ar prinde viata cuvintele astea, nu ti-ar plicea sa le ai prin preajma, i-a
spus mama.

Tot ce-si dorea Anton era ca sora lui sd-1 primeasca la ea in camera si sa se joace
din nou impreuna. Insa, cum ea nu avea de gand sa-1 primeasci, el continua si o
jigneasca si si arunce cuvinte care se izbeau de usa inchisa a camerei ei. (Daca va
intrebati cumva care erau cuvintele cu pricina, nu le veti afla din aceasta carte,
cici pana si hirtia s-ar speria de ele!)

Usa crescuse in mod inexplicabil, devenind una imensa, ca de fortareata
medievala, ferecata cu mii si mii de lacate si lanturi grele. O usa de nepatruns, pe
care Anton isi dorea din tot sufletul s-o dardme, s-o facd bucati, bombardand-o cu
lovituri de pumn si cuvinte jignitoare. O usa in fata careia se simtea din ce in ce
mai mic, neputincios si disperat. O usa blestemata, care-1 despartea de sora lui si
care trebuia sa dispara cu orice pret!

Isi lua avant si se repezi spre ea cu toatd puterea. Se astepta la o izbitura
groaznicd, dar, cand colo, simti ca trece printr-un soi de ceatd densa si moale.

Un coridor de ceata pe care-l strabatea in viteza si care-l ducea, cu siguranta, in
camera mult visata. Nu putea intelege ce i se intampla, dar se bucura ca reusise sa
scape, cumva, de usa blestemata. Anton continua sa alerge pana cand ceata se topi

intr-o lumina puternica, orbitoare, picioarele nu-1 mai ascultara, iar el se prabusi,

cu zgomot, pe o suprafatd rece.




2. TICHIA DF MARGARITAR

and se trezi si privi in jur, nu recunoscu nimic. Nu se afla in camera Clarei, ci

intr-un loc necunoscut. Un oras nou si ciudat se intindea in jurul lui. Cladiri
bizare, care aveau usile pe acoperis si ferestrele asezate cu susu-n jos. Pomii erau
desfrunziti, toate pietrele din pavaj isi aratau colturile, iar in jurul felinarelor de
strada plutea un intuneric bezna. Un om trecu pe langa Anton, purtind un nas
imens in brate’. Un altul se striduia si indese o mata-ntr-un sac’, in timp ce un al
treilea incerca zadarnic sa alunge musca care i se tot aseza pe ciciula din blana.
Anton se ridica, uimit, incercand sa desluseascd un sens in ceea ce vedea in jur. Se
apropie de un domn care purta o tichie scinteietoare pe capul complet lipsit de
par.
— Nu va supdrati, unde ne aflam? intreba Anton.
— Ce intrebare stupida, raspunse domnul, care parea foarte mandru de tichia sa,
desi multa lume era de parere ca n-ar avea nevoie de o asemenea podoaba. Toata
lumea stie ca ne aflim in Tara Cuvintelor Anapoda.
— Eu cred ca am ajuns aici din greseala, recunoscu Anton, simtind cum il cu-
prinde frica. Stiti cum as putea sd ma intorc acasa?
Domnul chel, cu tichie de margaritar, izbucni in ras.
— Nimeni n-a plecat vreodata de-aici. Da’ tu n-ai decit sa astepti pana ti se lun-
gesc urechile...
Anton isi pipai, ingrozit, urechile, insa acestea erau exact asa cum si le amintea.
— N-ai cum sa faci cale-ntoarsa, baietel! il avertiza domnul cu tichie, categoric.
— Chiar deloc?
— Hai, ia nu ma mai bate la cap®, cd-mi sare acus mustarul!” Poate ca exista o cale,

dar nu se-arata oricand si oricui. Vezi tu plopul al’ de colo? Dar rachita care creste



pe langa case o vezi? Baga bine la cap, ca nu-mi racesc gura
de doua ori... nu-i o senzatie prea placuta sa ti se raceasca
gura. Cand plopul ila o sa faca pere, iar cand din rachitd vor
rasari micsunele®, atunci o sa poti tu pleca de aici. 'Nteles?
Lui Anton ii venea sa planga.

— Dar plopul nu face niciodata pere, suspina el.

— Ai prins ideea, baietel!” Te sfituiesc s mai prinzi citeva
idei, ca nu strica la casa omului.

— Alta sansa nu exista?

— Ba da, raspunse domnul chel, cu un zdmbet nesuferit.
Uita-te bine la cer si, cAnd oi vedea pe-acolo un porc
zburand'’, atuncea o sa-ti poti lua si tu talpasita de-aici.

Si zicAnd acestea, domnul cu tichie izbucni intr-un hohot
de ras rautacios, isi apuca pur si simplu picioarele, si le
arunci pe spinare"’, ca si cum ar fi fost facute din carpe, si

incet-incet se indeparta in josul strazii.
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- Respect pemtru oameni si carti



