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siahabes muncii in laboratorul de Informatica

ERGONOMIE I
DE SIGURANTA

VOM INVATA DESPRE..
sunteti pregatiti de aventura?
Probabil suntefi nerdbdatari sa
aflati cat mai multe despre cal-
culatoare, Internet si sa utilizati
cat mai eficient un calculater.

inainte de a incepe sd studiem cum funciioneaza un calculator, din
ce eate compus si multe alte lucrurd interezante pe care |2 vom invira
in acest an scolar la Informatica, trebule 53 ne asigurdm ca suntem in
slguranid, ci nu existd pericelul de a ne accidenta sau de 2 ne imbol-
navi.

Siguranta voasted in laboratorul de Informaticd este foarte impor
tanta! De aceea, accesul in acesta se face numal in prezena profesoru-
x lui. Existd !TILL:E'.E‘ pericale la care va puteti expune, precum pe ricolul de
g ava curentafelectrocuta, pericolul de a deteriora echipamentele sau de
r
-

%

/

a v accidenta, Jatd citeva reguli de bazd pe care mmebuie 54 |2 respec-
taji peniru a fi in siguran{d atit voi, cit si colegii vostri

‘ E # Calculatorul trebuie sa fie conectat la reteaua electricd printr-a
o FHIATI CAY prizd cu impamantare.
” # Cablurile de alimentare trebuie 53 fie bine legate si protejate cu
= Lumina albastra este cau- ajutorul unor protectii speciale numite pat sau canel de cablur

7a dlirul_'lff_irtulul ocular, ) Hu averl vole 53 umblari la tablouri electrice, prize sau prelung-
Imaginile redate de moni- woare,

tor sunt formate din trei culor: Mu este permisa uttlizarea cablurllor electrice nelzolate,
rosu, albastru §i verde. Dintre Este interzis accesul la componentele interne ale calculatoarelor,

N
ele, culoarea albastra este cea este interzisd demontarea aparatelor sau detasarea carcaselor,
mai obositoare. Culoarea albas- Dacd acasd aveli probleme cu calcularorul, vd recomandim =4
tra naturala din spectrul de cu- apelati la un epecialist, altiel riscayi a3 vi curemiagi,

lori nu ne afecteazi. Mu acelasi ® Nu interveniti asupra sistemelor aflate sub tensiune,

lucru se Intampla cu lumina al- Cand lucrati la caleulator trebute 53 avepi intoldeauna mainile cu-
bastrd emisa de moniter. rate §i uscate

= = l_‘ID e
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& Calculstéarclesi cehipamentele periferice din laborator nu se vor
F g yar dovingssap expuse unor conditii necorespunzi-
toare de lucru. ' '
# Produsele alimentare 51 bauturile nu sunt permize in apropierea
computeruiud, rasturnarea din greseald a acestora putand duce,
de exemnplu, la stricarea tastaturii sau chiar la scurtcircuite,
Dprif intotdeauna computerul prin intermedivl butonwloi Shuts
down. Oprirea de la butonul OmfOR al caleulatorulul {mai ales la
sistermele mai vechi) poate duce la pierderea uner informati de pe
calculator sau, in unele cazuri, chiar la arderea unnt componente,
Mu va ridicaii de la stafia voastrd de lucru fard acordul profesorului,
Mu alergati in lahorator,
Nu wiilizai CD-ROM-url, hard diskuri externe sau stick-uri de
memorie [Ard acordul explicit al profesorulud, justificat de nece-
sitdfi didactice obiective. Suporturile de memarie pot fi virusate
si pot duce |a afectarea software-ului de pe caloulator sau chiar la
nefunciionarea calculanorului,
Este interzish modificarea fisierelor de configurare si a celor al
caror ral nu este foarte hine cunascut.
MNu stergeti si nu modificas Asierele salvate de colesii vostri. Nu
v-ar placea nici voud 53 vi se steargd fisterele la care lucragi.
Este interzisd instalarea programelor, Accesul 1a Internet se face
doar cu acordul profesorului.
s La inceputul fiecdrel ore. raportati profesorului orice defeciiune
pe care o constatati la statia voastrd de lucru.

-~
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fnT'rE-mpFﬁ'Ie accidentale de curens si fluctuatiile tensiunii electrice
pot avea efecte negative asupra aparaturii electrocasnice 5i electronice
{calculatoare, relewizoare, echipamente Hi-f etcl. Pot astfel 53 fie arse
anumite componente ale acestora s se pot pierde definitv date im-
pOTIanie,

Pentru a evita aceste situatii, este indicatd folosirea unor UPS-uri
{Uninterrupted Power Supply — sursd de curent neintreruptibild), care
sunt de fapt niste barerii de capacitate mare ce pot suplini lipsa de cu-
rent pented citeva minute. Astiel, vetl avea timp 3 salvath datele i sa
opritt in mod corespunzator calculatorul pani la revenirea curentului.
e asemenea, in cazul Aucteatiilor de wensiune UPS-ul le .absoarhe”,
astfel incit aparatura conectatd la UPS si nu fie afecracd.
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= In mod narmal un om cli-
peste de aproximativ 20 de ori
pe minut, dar, atunci cand utili-
zeazd un calculator, acest numar
scade la aproximativ 7 clipiri pe
minuk, De aceea conjunctiva se
usucd In exces sl pot sd apard
usturimi si alte probleme mai
grave la ochi.

# Lui Steve Jobs, co-fonda-
torul Apple, i-au fost acordate,
post-mortern, 141 de brevete
noi de inventie,

= Telefoanele, calculatoare-
le si alte dispozitive electranice
pot contine o cantitate impar-
tantd de materiale ce pot fi reci-
clate, ca de exemplu metale pre-
fioase (aur sau argintl, Mal mult,
dispozitivele electronice pot
contine substante extrem de
poluante. De aceea, atunci cand
nu mai avem nevole de un dis-
pazitiv electronic, fie s-a stricat,
fie este depdsit sl nu-l mai fole-
sim, nu il vom arunca, ci il vom
preda unor centre specializate
in vederea recuperarii materi-
aleler reciclabile si distrugerea
deseurilar nereciclabile.

MOHME CE ERGONCMIE § DE SIGLRANTA
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VOM INVATA DESPRE... Pozitia corecta a corpului

ResSpe = ; .
Lucrul timp indelungat |2 cal- lﬂ Sta!]ﬂ dE lucru
culatorn, fard respectarea unor
requll simple, poate duce la Pozitia noastrd la caloulator trebuie sd fie una care si nu solicite inuril

probleme de sindtate, uneori  muschii §i oasele mainilor, picioarelor, spatelui sau &3 provoace dureri de
destul de grave, precum proble-  ochi sau de cap. Regulile simple, care pot preveni aparitia uner probleme
me ale coloanei vertebrale, ale  desandlate, sunt

articulatiilor mainilor, probleme

cu ochii, dureri de cap etc. Care SCALUNUIL
sunt regulile simple ce pot pre- -
veni aparitia unor probleme de 4y Scaunul trebufe s3 aibd o indltime adaptatd, astfel incit pi-
sanatate? cinarele =4 fie asezate pe podea si 53 fie complet susfinute.
% Genunchii trebuie sd fie la aceeasi indlime cu soldurile.
! - 4y Coapsele trebuie s fie paralele cu podeawa sau ugor inclinate,

% Serutul trebuie 53 fie apropiat de spatele scaunului, eoloana
trebuie 53 fie dreapta, iar spatarul scaunului trebuie 53 aiba contact
cu curbura din partea lombard; dacd acest lucru nu se intdmpld, ese
indicata folosirea unei perne speciale.

U»  Umerii trebuie s4 fie intr-o pozijie relaxatd, cu bratele in pozi-
tie verticald pe partea laterald a corpului,

s Latimea scaunului trebuie 53 fe potrivita

TASTATURA

45 Trebuie sa fie pozitionatd orizontal in fata monitorolui,

% Antebragele trebuie s3 fie paralele cu podeana si intr-un unghi
de 807 cu bragele, far inchefeturile mainilor &3 fie in linie dreapta cu
antebratele. 5-ar putea sa trebuiascd s2 folositi un suport pentmu tasta-
turd 5au sa reglati indltimea scaunului sau a biroului.

%= Coatele ar fi bine 3 se sprijine confortabil la un unghi de 90,

4 Folosii un suport moale pentru palmd, penteu a minimiza pre-
slunea de contact cu suprafegele dure ale biroului.

% Palmele trebuie 53 fie in prelungirea antebrajelor.

MOUSE-UL

%y Mouse-ul trebuie s fiela acelasi nivel si in imediata apropiere
a tastarurll.

45 Folosifi un mouse care se porrveste ca dimensiune co mana st
vi pdstreard degetele relaxate st ugor curbate.

% Utilizati un suport sau un mouse-pad care permite incheisturii
mainii 5d se odihneasca pe o suprafasd moale 5i sa evite presiunea de
contact,

. Nu stringeli prea tare de mouse.

MONITORUL

% Monitorul trebuie pozitionat direct in fata voastrd si paralel cu
tastatura.

—_— i R
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U Santtordl rebuie™asar la o distantd confortabild pentro vi-

Res peicnpren ipuoodmutivi Si-68nm distanyd de ochi,

Aproximariv o treime din partea superioard a ecranului trebu-
ie s fie la nivelul ochilor. Acest lucru minimizeazd eforoul girului in
tirmp ce lucragi.

Sfaturi generale

¥ Alternagl tipul de activitdti de-a lungul zilei, nu rdmaneri timp
prea indelungat in faga caleulatorului. Acest lucru va reduce oboseala
st va permite utilizarea unui set diferit de mugchl cu pozigil diferite.

¥ Faceti 5-10 minute de pauzad dupa fiecare ora petrecuta in fala
computeruing.

¥ Evitati sesiunile lungi de tastare, deoarece acestea pot provoca
lezlenl ale mainilo:

¥ Facell pauze cit mai dese pentru a evita oboseala ochilor, el
piti des {pentru umezirea ochilor) si, pret de citeva minute, privigh la
distania,

¥ Lumina namrald trebuis 53 vind din lateral, pentru a evia re-
flecrarea acesiela in ecran.

In urmatoarele flmulete veli descoperi ¢ alte sfaturi:
https:/fvountbe/ofnpBdl-gA

htrps: Ao be/PEWSc3EWDoA
hitps:/fvour.be/koclZThaozu

f =

L ' RETINETH!
o

Plasarsa menitorului prea in
spate vd poate face sd stafl pe
marginea scaunului, cu spatele
curbat pentru a compensa dis-
tania.

""j‘“’.unnl

Cand nu mal lucrati la calow-
lator zau parasiti labaratarul, in-
chideti calculatonul pentru a face
economie de curent si pentru a
permite rAcirea acestuia. Asttel ii
vieti prelungl sl durata de viaga,

Lasati intotdeauna ordine la
statia de lucru, tastatura si mou-
se-ul corect asezate, scaunul
asezat la locul lui etc,

Priviti imaginea alituratd si explicati cum ar putea £ corectats
pozijia baiatului la calculator,

Mini proiect

Realizati mici afise publicitare pentru a avertiza copiii care folosesc laboratorul de Informartici
asupra posibilelor pericole i modul de evitare a lor. Alegeii cateva dintre acestea, care prezinta di-
verse pericole (1-3) si modalitati de a le evita, ilustrati-le cu desene it mai sugestive realizate de voi
5l expuneli-le, cu ajutorul profesorului, pe panourile/peretii din laborator,

Observaric: Faceti o fotografie a panoului realizat de voi si printagi-o pe o coald A4, Adiugat-o la
portofolinl vostru,

MORME DE ERGOMNOME 51 DE SGURANTA
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Momente prmmpale in evolutia
sistemelor de calcul

TIPURI DESISTEME

Al incercat 23 va imaginath cum ar it viata noasted fard caleulator,
fara telefon saw fard Internet? Probahbil va este destul de grew. Foarte

DE CALCUL SIDE

{UM U N I[A‘l’" multe domenii nu s-ar i putut desvolta fEra caleulatoare. 53 vedem

CUM A apdrat 51 cum au evoluar! Acest scurt istoric ne va ajura s
intelegem cat de mult a eveluar acest domeniu intr-un timp relativ
SCUFT pe scara istoriel.

@ VOM INVATA DESPRE... Iﬁtnfi? _cah:u]a._l:nrulul 5a1.1..|:|E fapt, a masinilor de caleul, poate fi
s impartita in urmatoarele mari elape:

53 vedem cum au apanut pri-
mele calculatoare §i cum au
evoluat acesteal

1.  Era mecanica

Primul dispozitiv de calcul a fast abacul 5i a fost folosit in Europa,
China 5i Rusia. Cel mai vechi ahac descoperit a fost folosit in jural
anulul 300 LH. de cawre babilonieni.

Tr 1632 a urmat rigla de caleul, bazatd pe 1abelele de logariimi ale
®) lui Napier.

Se pare cd prima masgind de calcul cu rofi a2 fost profectatd de
Leonardo da Vinci (1452-1519), dar na a construit-o niciodatd. Prima
magind de calcul cu rofi construitd este, probabil, cea din 1623 a
profesorulul german Wilhelm Schickard.

Blaise Pascal a invental la doar 19 ani (1642) 0 masina numild
Pascaling, care aduna si sciddea numere, & care sHa 53 manipuleze
corect transpartul (cifra ce se transportd mai departe la adunare).
Aceastd masind este remumitdh mai ales pentru cd odometrul
(dispozitivul care masoard distanja parcursd) de pe bordul masinilor
faloseste acelasi principiu cu Pascaline.

Prima magind care stia 53 efectueze nu doar adunari si scaderi,
dar 5 inmultiri 51 impartin, este cea inventatd de Gortfried Wilhelm
Leibniz in 1674,

Prima magind programahili a fost cea prolectard de cirre Charles
Bzbbage (1791-1871), considerat astdzi parintele caleulatorului.
Difference Engine {1822-18432) si Analvtical Engine (1837-1871), cele
doud proiecte ale sale, prefigurau inventia calculatorufui electronic
digical. Niciuna dintre aceste masgini nu av punat fi insd complet
finalizate, mal ales din lipsa fondurilos.

,,
"i}

+ 3001.H, Babilon - Abacul

¥

|IIIIIJI|III|||I|I|II|II.IIIIIIIII||IIIIllllllllll@llll‘lllII‘IIII1II|I||I|II|rII® WCHTR L TR

+ Rigla de calcul

' Masinile cu rati dinfate:
Leanardn da Vinc {1452-1515)
1623 — Wilhelm Schickard
1642 ~ Blakse Pascal

I1. Era tuburilor catodice (prima generatie de calculatoare)

Era calculatoarelor electronice a inceput cu calewlatorul construit
in perigada 1939-1942 de catre fizicienii John Atanasoff si Clifford
Berry. Acest calculator, numit ABC, felosea pentru prima data sistermul
de numeralie binar, decarcce cifrele binare puteau i mai usor
reprezentate cu ajutorul civcuitelor electronice, care au dond stiri, on
gi off,

12 TiPURI DE SISTEME DE CALCUL $1 DE COMUNICATI
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Tn anul 1943 2 aparul primul coffiputer de uz general, ENIAC, I

I
\_..f

Resreetia &b snaiieiM S 48 Pentru circuite 5i tobe magnetice pentru " 1642 - Blalse Pascal, Pascaline -
memuorie, fiind enorm: cantdrea 30 de tone =i ocupa o suprafaga de prima magind cane efectueazd adundr
167 m* ENIAC efectua aproximativ 5.008 de aduniri pe secunda. 5 seaderi

Limbajul de programare folosit era cel .cod masind®, ingeles de
computere. Datele se introduceau in calculator cu ajutorul cartelelor
perforate 51 a bande perforate. Datele de icsire erau afisate pe
imprimate. Puteau rezolva o singurd problemd la un moment dat si

putea dura cdreva zile sau 53 pramani rezolvarea sa. -uf 1674 - Gottfried Wilhelm Leibniz,
© prima masind care efectueazs inmul-
111, Era eircaitelor integrate t.rﬂimp&-;iri

intre 1956 5i 1963 a aparut a douws generatie de calcularoare, -«’(harleshbbwﬂ‘l?'ﬂl 1871,
Teanzistorul a inlocult tubul cu vid. Astfel, caleulatoarele au devenit . prima masing programabila
mult superivare: mai mici, mai rapide, mai ieftine, mai eficiente din =
punet de vedere al energiel consumate. Doud probleme nu aw fostinss = ¥ 1939-1942 - John Aranasoff i
rezolvate: caldura generatd si folosirea cartelelor perforate. Clifford Besry au construit ABL, primul

Pind in 1963 s-a imbundrafit limbajul de programare, trecindu-se & "-;Hmm“ electranic

I'.“I"llllll:‘i:lllll'll"'ll|.ilI|II!I:I|III|I|I||II|HIl.

care foloseau circuite integrate, Dezvoltarea electronicii a permis ca
tranzistoarcle fabricate =& fie mai mict, folosind semiconductort. Inlocul
cartelelor perforate, utilizatorii au avut acces la lastatur, monitoare si
un sistern de aperare, Calculatoarele din a treia generatie au devenit
multitasking, adicd puteau s& execute mai mulre aplicatii in acelasi
timp dispundnd si de un program central care monitoriza memoria,
Cu dimensiuni mai mici 31 o utilizare mai simpld, calculatoarele din a
treia generatie au devenit pentru prima daté accesibile publicului larg.

Din 1971 s-a intredus microprocesorul, care este format din mii
r|'|F' circuire IHTF'ETJ”'F' construite '[IF' LT ﬂ!]'lgl]T I'| I'|.E' '-'\.II cin. Acesta este
debutul celei de-a patra generatii de m.’r:u!ﬂware.

la limbajul criptic care permitea programatorilor s3 specifice ins g]..r 1943 - ENIAC, primal caboulator
rruetiunile in cuvinte, Asa au apdrut imbajele de programare COBOL = alactronic de uz general
51 FORTRAN. Calculawoarele din a doua generatie au fost primele care = - |
gi-au pastrat instructiunile in memarie, =
intre 1964 si 1971 a apdrut a treia generatie de calculatoare, =

¥ 1956-1963 - a doua generatie de
calculatoare, cea a tranzistoarelar

¥ 1963 - primele limbaje de

In 1581, 1BM a introdus primul computer pentre utilizatorul de E programare
acasd, iarin 1984 Apple 2 lansat Macintosh. B

in paralel cu dezvaltarea hardware a caleulatorului, s-a dezvoltat si ':!:' -
partea software, Aplicatiile au devenit mai performante 5i sistemele = v 1964-1971 - a trela generatie de
de operave mai eficiente si mal vsor de folosit. Sistemele de operare, = caboulatoare, care foloseau dircuitele
precum Windows, au o interfatd graficad ce permite wtilizatorului o = integrate
navigare usoard, putem zice inteitlva, de cele mai muhe orl facindu-se @I

cu ajutoru] mouse-ului 5 a tastatarii (in capitolele ce urmeaza o 53
mai vorhim despre ele),

Dare cum va ardta urmdtoarea generatie de calculatoare? Ce ne va
rezerva viitorel rehnologic?

¥ 1971 = a patra generatie de calou-
latoare, cea a microprocesoarelor

| -4
+ 1981 - primul caleulator pentru
utilizatori casnici

qIIIIIIIII@HIIIIIIIIII
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, Sisteme de calcul si de comunicatii
@ VM INVATA DESPRE.., % " . - » ' 1 -
intalnite in viata cotidiana

Dare de ce sunt atat de utile

calculatoarele? La ce le folosim Unul dintre avantajele principale ale calculatoarelor este fapiul
de fapt? cd ne pot ajuta s3 economisim timp, Prin atilizarea unul computer,
sarcinile sunt efectuate autamat 5i suntem scutit de zeci i mii de ore
e necesare pentmi a realiza manual anumite sarcini de caloul.
-;,é;@;f--. STIATI CA?
5 incercali 53 va imaginati ce ar insemna dacd wati evidenyz

= Primul programater din  conmurilor clientilar s a tranzactiilor dintr-o bancd s-ar face manual,
istorie a fost o femeie, Ada Lo-  folosind regisire clasice, Ar dura probabil zile intregi peniru a face
velace, scriltoare si totodatd un  anumite rranzactii, mai ales in condigiile in care lumea de asiizi este
talentat matematician englez. iar  yna globalizata.
primul algoritm pe care |-a scris
a fost unul pentru calcularea nu- Dar oare ar mai fi posibile zborurile spatiale? Toate calculele precise
meralor Bernouwlli. Ea era fiica lui de care este nevole de la momente] prolectani unei navere spagiale si
Lord Byran, unul dintre cei mai pand la calcularea precisd a trajectoried de rhor ar A imposibile fea
renumiti posti englei, caleularnare extrem de puternice si de performante.

T medicing, caleulatarul poate fi folosit pentra pastrarea istoriculud
medical al fiecdrui pacient. Astfel, un medic ppate avea acces rapid si
eficient la date care il por ajuta in stabilirea unui diagnostic corect i
al unui tratament eficient. Insd nu doar atit poate face un calculator.
Calculatcarele sunt utilizate la multe teste cu ajurorul cdrora se
stabileste un diagnostic: radiografii de tot felul, computer-tomogratile,
RMN-urile (investigalii prin rezonanid magneticd) et
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Dincolawde wactadeamea, (olosim caleulatoarele 51 in scopuri

sboge facem cupgrargpyrl on-line din ce T ce mai des, vorbim 1;\
1ii pe Internet, ne jucam, ascultam muzica, citim ziarele ete. —
Practic, orice activitate zilnicd este posibild cu ajutorul calculatorubui. J|| i
in lumea calewlatoarelor avem parte de hackeri: Black hat, White STIATI CA? ‘ E’
hat, Gray hat. -

In afard de Black hat avern si alte efecte negative din partea folosiri
indelungaie a calculatoarelor: probleme de sanatate, acoesul la site-
uri destinate adulfilor, accesul la datele personale care pot afecta viata
personald, De aceea s-a intredus nofiunea de "securitate pe Inernet”

s A 37 LI L e 4
{programe de protectie) st "controlul parental®. intre taste.

-
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Aplicatii
Descriefi pe scurt cum poate f fologit un caloulator la urmidroarele locuri de munca:
a.intr-o hiblioteca;
h. la secretaniatul unei sooli;
¢, intr-o fabries.

# in orasul rusesc Ekate-
rinburg existd un monument
dedicat tastaturil QWERTY. Se
numeste ,Klaviatura Pamyatnik™
si este facutd din piatrd, cu iarba

Imaginagl-vi ca suntefi un adolescent din anul 2050, Scriefi un scurt eseu care s4 ilusireze cum
folosity calculatorul fa seoald, acasa, de-a lungul unel saptamani tipice acelor vremuri. Adidugati acest
eseu la portafoliul wostru.

Alegeri-va o literd a alfabetului, Poate fi litera cu care incepe prenumele vostra, de exemplu, sau
purei trage la sorfi toard clasa, Ciueati pe Internet (puteri folosi adresa hrpsy . computerhope; com,
peopledindex. him sau orice all site pe care 1l gasifl) o personalitate al carei nume Incepe cu litera aleasa
gi care a awut contributii in domeniul Informaticii. Realizati un mic ahs, format A3, care 53 prezinte
personalitatea respectiva (numele, o poes si explicati pe scurt in ce a constat contributia sa).

Faceti o fotografie a afisului realizat de voi, Bistagi-l pe o coala A4 si adaugati-1 la portofolinl vostru.
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Structura generala
a unui sistem de calcul

TECTURA ALE UNU!
SISTEM DE CALCUL

o :
g =" VOM INVATA DESPRE...
-

Cand vi ganditl la computer
v ganditi, cel mai probabil, la
calculatorul desktop de acasa
sau la laptopul vostru, Ce pu-
teti face cu acest computer?
Multe luerur: ascultati muzics,
trimiteti mesaje pe Internet pri-

etenilon, vizionati filme, va jucati, Calculatorul este un dispozitiv electronic care poate realiza in mad
Dtar ce este un calculator i cum  automat o serie de operatii, conform unui set precis de instruciiuni.
functioneaza el? Calculatorul impreund cu software-ul 5i dispozitivele periferice

formeaza sistemul de calcul.
Software-ul reprezintd programele din caleulator care efectueaza
caleule, prelucreaza date, controleazd dispozitivele.
Hardware-ul reprezintd totalitatea pargilor fizice, electronice si
IWVOCABULAR mecanice dintr-un sistem de calewl.

2l Dispozitivele periferice reprezintd (otalitatea aparatelor electro-
abac = un dispozitiv cu bile folo-  nice atasate unui calculator, care-l ajuta sa functioneze,
sit pentru numarare si pentru a
efectua calcule Sunt parru pasi importantt in functionarea unui sistem de caloul:
prelucreazh datele = modiflci 1. introducerea {citirea) daelor;
datele, realizeazsd calcule cu da- 2. stocarea (memaorarea) datelor;
tebe respective ete. 3. prelucrarea (procesarea) datelor;
componente = partile unuiintreg 4. seriereafafisarea datelor.
RAM (Random Access Memory) Acesti pasi reprezintd cerinfele pentru un calculator electronic,

= memaria volatild 2 calculatony-  stahilite pentro prima card in 1940 de cimre americanul de origine
lui, din care se sterg datele cdnd  austro-ungard John von Neumann (1903-1857), matematician si in-

e opreste calculatorul formatician renumit. Caleulatoarele pot diferi foarte mult intre ele ca
prin intermediul = (aici) cu aju-  design, performange, pret etc, insd toate au aceeasi structurd de bazd
torul cuiva stahilitd de Neumann,

date prelucrate = date modifi-

catein functie de ce avemn nevoie Masina von Neumann are trei componente de bazi:

dizpozitive periferice = dispo- = dispozitivele de intrarefiesgire;

zitive atazate calculatorului = unilatea centrald de prelucrare;

periferic = marginag, secundar * memaoria,

— e R e
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Pentru a explica modul de Tunciionare a unui sistem de calewl,
RGN fm A E SHet unul dintre primele models;

\

r uc

ucp
UAL + UCC

o>

Astfel: datele sunt introduse in caleulator en ajutorul dispositive-
lor de incrare (DPI) care, prin intermediel camalelor de intrarefiesire,
ajung la unitatea centrald (UC), unde sunt prelucrate sau memorate
cu ajutorul memoriei,

Datele prelucrate ajung la utilizator prin intermediul dispozitive-
lor periferice de iestre.

DPI DPE

UC = Uniratea Centralda

DPI UAL + UCC = ﬁphi:l;i:étm Centrald de DPE
LIAL LICC
Unitaisa Aritmetico- Unitatea de comanda | OUTPUT
Logicd si control Gl
UNITATEA DE MEMORIE iegire)
ROM (nevolatild)  RAM (volatild) | CACHE
Ml = Memaria Internd

—

ELEMENTE DE ARHITECTURA & UNLI SISTER DE
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Jofin vor Neumann
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ATENTIE

\ €

» Corfiguratia minima nece-

sarda pentru functionarea unui

calculator este; UC [care include

pracesor si memaorie internd),
tastatura 5i monitor,

~ Pentru a functiona, toate
sistemele de calcul au nevoie
de un sistem de operare, Siste-
mele de operare auw fost adap-
tate in functie de necesitatile
sistemului de calcul, cum ar fi:
un numir mare de utilizatori,
nivelul de securitate al datelor,
pentru ce sunt folosite (intr-o
banca, acasd..) etc. Unul dintre
cele mai cunoscute sisteme de
operare este Windows,

CALTLL
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Rolul componentelor hardware ale

Respect pentru oameni si carti unui sistem de calcul
1;\ UAL+UCC = UCP
= (Unitatea Centrald de Prelucrare sau procesor)
Jf e

STIATI CAY ‘E

= Cel mal vechi instrument
cunoscut pentru utilizarea n
calcul este abacul. Se crede cf a
fost inventat in Babilon in anul
24000H.

= Abacele par sa fi fost indis-
pensabile in civilizatiile antice
precum cea chinezd, babilo-
niand, greacd, romand ja. din
cauza unui sistem de numero-
tare adecvatd pentru calcule.
Ele se regasesc 5i la aztecii din
America centrald, cu unele
variante totusl.

~ Inanul 1943 a aparut primul
calculator  electronic,  numit
ENIAC: Electromic  Numerical
Integrator And Computer.

ELENENTE DE ARHITECTURA A UNUI SETER DE CALCUL

UAL
Efectueazd operatiile specificate prin instructiuni si va determina
unele rezultate.

Lce

Stabileste ordinea efectudrii instructiunilor 5 coordoneaza funcgi-
onarea celorlalte componente ale sisterului de calcul, inclusiv a dis-
pozitivelor periferice.

Ml

Memaoria internd realizeazd memorarea darelor, a instructiunilor, a
rezultatelor intermediare si finale, sub coordonarea UCC.

Exiatd trel componente ale memoriel inveene (M1):

% Memorio RAM (Random Access Memory) - este o memo-
rie wemporara, al eared conginet se sterge la oprirea calcula-
torului, In memoria RAM sunt incircate datele in vedersa
prelucririi, precum si programele care realizeazd aceste
prelucrari.

<+ Memoria ROM — este o memoerie permanentd, care nu poale
fi scrisd de utilizator i care are in primul rind rolul de a ini-
fializa componentele calculatorului 5i de a porni sistermul de
aperare la pornirea caleulatorului.

2+ Memoria cache - este 0 memorie temperard de mare viteza,
folositd pentru a memara cele mai frecvent utilizate date,

nerl
Dispozitivele periferice de intrare prin intermediul cirora se intro-
duc datele inifiale in calculator.

DPE
Dispozitivele periferice de fesire prin intermediul cirora utilizato-
rul primeste datele prelucrate,

Canale I/E
Preiau datele si instractiunile de la DPI 51 transfera rezultatele pre-
lucrarii datelor catre DPE,
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I. Complerasi rebusul urmator!
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Orizontal: Vertical:
2 Americanul de origine ausmo-ungard 1 Atasat calculatorulud

care & schifal primul model al siste- 3 Programele din calculator

rrivilul de caleiil 5 Abreviers pentra dispozitive de iegire
4 & prelucra & Abreviere pentru unitatea centrald de
5 Abreviere penitu dispozitive deintrare prelucrare
7 Memoria temporard de mare vitezd

2. Asociati termenii din coloana stingd cu definifiile corespunzitoare din coloana dreaptd:

» LIAL W Unitatea centrald de prelucrare

# Software B Programele de pe calculator

s UCP B Dispozitive periferice de iegire

= UCC ® Drivere hard disk

= HDD H Unitatea arlemetico:-logica

» Hardware ® Dispozitive periferice de intrare

« DPE ® Unitatea de comanda si control

e [P ® Aparatele electronice atasate unui caloulator, care-] ajutd 58
functicneze

4. Desenali schifa care explicd modul de funciionare a unui sistemn de calcul fohn von Newmann,

4. Completari spatiile puncrate:
« Datele prelucrate ajung la utilizator prin iNTErMEIUL . v e s s
» Introducerea datelor se realizeazad cu ajutorul .. e
# Masina von Neumann are trei companents de bazd

5. Care sunt cei parru pagi pentru funcrionarea unui sistem de caloul?

ELEMENTE DE ARHITECTURA A UNLISisTER 0 caLcul. 19




