
1. Citegte textul.
Ciobinaqul

P6rvan e un romflnary m6ndru. El merge cu turma pe imag.
il intotregte c6inele Azor.Acesta mf;rai? din c0nd in c6nd. Nu e

nici o primejdie. Baiahrl c6ntS o doin6. iqi m6nr mioarele la vale.
Pe inserat se ?ntoarce la st6n5.

2. Rdspunde la intrebdri:. Ce*este Pdrvan?

. Cine il insotegte pe PArvan?
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3. Scrie cuvinte a cdror literd initiald este i.

4. Completeazd spaliile libere dupd model.

pace sete gdnd

Tmp*eat

5. completeazd casetele cu Iiterele T sau d pentru a obline cuvinte.
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* la marginea satului. lofi z0mbesc fericili. Sunt imbricati in
echipament sportiv. in spate poartl cdteun rucsac.

Doamna invdf [to are le preci zeazd, tras eul. Stabile sc
impreuni cdteva reguli. Apoi pornesc la drum.

Va fi o zi minunatd!

primdvard

drumefie

4. Transformd'cuvintele ca in model.

sat drum frumos

1. Citegte textul.
La drum

Este primdvard.
Cei din clasa intOi pleacd in drumelie. S- au int0lnit in zori

invdtdtoare

echipament
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1. Observd imaginile.

2. Ordon eazd imaginile numerotdnd casetele.

3. March eazd (x) in casetele din dreptul enunturilor adevdrate.

Punguta cu doi bani. :

Cocogel u I neastdmpdrat.

. Povestea se numegte {

. Personajul principal este

4. Scrie cdte o propozitie potrivitd fiecdrei imagini.

un bdiat.

un coco9.
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1 . Citegte textul.

Micul Tom se apropie de zdbrelele porfii qi simtea cum inima
ii bdteatare. in curte era un bliat frumugel la chip, cu obrazul

Wonzat de sport in aer liber. imbr[clmintea era numai m[t[suri,
iarla gold purta o micd spadS incrustatd cu nestemate; in picioare,
gingage cizmulife, iarpe cap o tocl stacojie cupene ce-iatdrnaupe
o parte. Era prinful de Wales.

Tom se lipise cu totul de zibrele, c6nd un ostag ii zise:
Hei, cergetorule, ia seamd cum te podi!

Atunci, tdndrul print, cu obrajii imbujorafi de indignare
strigd:

- Cum de ai cutezat sd te po{i in chipul acesta cu un bdiat
slrman?

Prinl Si cgrS etor, dupi Mark Twain

2. Transcrie propozitia subliniatd in text.

3. Completeazdtabelul, folosind cuvinte din text.

4. Adaugd insugiri potrivite, dupd modelul dat.
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2. Coloreazd cu verdepumai pdtrdtelele cu numere mai

12 64 4B 35 29 52 54 44

3. Ordon eazd numerele:

a) crescdtor: 64, 20, 85, 11, 42,3, 91 , 1 .

1. Descompune numerele in zeci gi unititi.
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b) descrescdtor: 32,70, 4,23,81, 18, 60, 25.
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ORIZONTAL

1 - Cel mai mic numdr scris cu doud cifre. Cel mai
mare numdr de doud cifre scris cu aceeagi cifrd.

2 - Cel mai mic numir impar.
Succesorul numdrului 86.

3 - Cel mai mare numdr par de doud cifre. Cel
mai mare numdr par scris cu o cifrd.
4 - Succesorul numdrului 85.

Predecesorul numdrului 58.
5 - Cel mai mic numdr par diferit de zero.

Predecesorul num drului 7 4.
VERTICAL

A - Cel mai mic numdr impar de doud cifre scris cu aceeagi cifr5.
Succesorul numdrului 81 .

B - Numdrul nul. Predecesorul numdrului 97. .

C - Succesorul numdrului 87. Predecesorul numdrului 8.
D - Succesorul numdrului 96. Predecesorul numdrului 54.
E - Cel mai mare numdr impar scris cu o singurd cifrd. Succesorul

numdrului 86.



1 . Citegte textul.

in odaie e Iinigte. $i un miros!! Pe o farfurie std uitatd o
bucat&de cagcaval.
, Din gaura de dupS sobd, goricelul nu-gi mai gisegte Iocul.

Ascuns insi ?l p6ndegte motanul. Da, da! inci un pa$, agaa!
Dintr-o siritur5 a pus laba pe goricel. incepe sd se joace cu el.
Darce s-aude? Vai, e Corbici, c6inele. Nu-i vreme de pierdut!
Motanul e Tn ocnita sobei din doui sdrituri, iar goricelul mirat gi

zdpdcito gtergein gaura lui.
lat5-i c6tegtrei: goarecele, motanul gi cdinele pAndesc ?n

odaie muncitide acelagl g6nd.
Dar pagi apSsati cutremurd sala! E stdpdnul.

Cdnd stdp6 n ul n u-i acasd !,dupd Emil GArleanu

2. Scrieinsugiri potrivite, cain modelulde maijos. G
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3. Transformd cuvintele, ca in model.

goarece motan farfurie bot
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4. Descoperd cine ajunge mairepede Ia cagcavalgicoloreazddrumul.

.
E
J

= r--,rJ

+
2

6J

9 +

2

i;j:+] . .:::. ';::" a' ::: :. :. a::tj:.::::t-:a.a:.aiE :,R)1
r:;i i:

ai: :1,.: ,*



1 . Calculeazd.

32+24+13=t]] 45+33-GT=[il
87 _31 _ 24 = [t] 86 - 4s + 24 =[I]
52+46-6r=tll 54 + 43 -80 = [t]
68-34+53=tIl sr-55+36=t]l

3. Afle numdrul cu 23 mai mare dec6t fiecare dintre numerele: 15, 30, 45.

2. Din numdrul 84 scade numdrul 32, a
Care este numdrut gdsit?

4. Afle numdrul cu 24 mai mic decdt fiecare dintre numerele : 45, 6T, gg, 94,
98.

Adunar*a pr scd#erea numsr*f*r naturale de la # l* fss - ffie*ap it*lare


