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Stropi, avion utilitar

Stropi era un mic avion utilitar din ordselul
Spdldtoria Intersectiei, care-si dorea mai mult
decat orice sd ajungd cel mai rapid avion de
curse din lume! Se hotdri sd castige cea mai
mare competitie mondiald, raliul Aripile Lumii.

Seful lui, Leadbottom, era impdcat cu soarta
sa de avion utilitar si credea cd si Stropi ar
trebui sd fie.

— De ce st renunti la agriculturd? intreba el.
Cer senin, aer proaspdt dimineata si niciun pic
de trafic!

Dar Stropi nu-si putea abandona visul. In
fiecare zi dupd program, se antrena deasupra
orasului pentru cursa de calificare la raliu.

Chug, cisterna de combustibil a orasului, era
prietenul cel mai bun si antrenorul lui. Il ghida
prin statia radio sd execute in zbor tonouri,
picaje si loopinguri. , .

In timpul unei sedinte de antrenament,
Stropi fdcu niste schimbdri bruste de altitudine
printre varfurile copacilor si-si fortd prea tare
motorul, incat incepu sd piardd ulei. Se duse
imediat la Dottie, mecanicul din Spdldtoria

Intersectiei, care, in ultima vreme, incepuse
sd-si facd griji pentru el. Dottie il intrebd

imediat dacd se antrenase, iar Stropi se grdbi sd
nege. Stia cd ea l-ar fi certat, fiindcd Dottie nu
credea cd el poate ajunge avion de curse.

Dar chiar atunci apdru Chug si 1l dddu de
gol!

— Nu esti fdcut pentru curse, ti-am mai spus,
1i repetd mecanicul.

Stropi stia cd Dottie vrea sd-1 ajute, dar el
trebuia sd zboare 1n raliul Aripile Lumii!

By rixa
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Povestea [ui Marlin

— P. Sherman, Wallaby Way 42, Sydney...
Sherman, Wallaby Way 42, Sydney, repeta Dory.

Ea si Marlin 1l cdutau pe Nemo, fiul dispdrut
al pestelui-clovn si trebuiau sd ajungd la Sydney.
Cel mai probabil, Nemo era acolo.

—P. Sherman, Wallaby Way 42... continud
Dory sd fredoneze.

Pestele-clovn memorase adresa si simtea c-o ia
razna dac-o mai aude o datd.

— Dory! spuse el. Stiu cd vrei sd md ajuti, dar
chiar trebuie sd vorbesti incontinuu?

— Tmi place s& vorbesc, zise Dory. Chiar md
pricep la asta. Hm... despre ce vorbeam?

—Fii atentd aici! zise Marlin, incercand s-o
opreascd. Odatd l-am luat cu mine pe Nemo in
cealaltd parte a recifului, la un unchi bétran care
pe vremuri fusese cel mai rapid peste-clovn.

—E o poveste palpitantd? cdscd Dory.

— Categoric, rdspunse Marlin. Asa, deci, pe
drumul de intoarcere, am dat peste o meduzd
uriasd! Plutea pe loc, blocandu-ne drumul printre
doud tufe de iarbd-de-mare.

Pestisorul albastru pdrea cd fncearcd sd-si
aminteascd ceva.

—P. Sherman 11, murmurd eq.

—O cdlipd am crezut cd dddusem de beleq,
continud Marlin. Dar apoi... a apdrut din senin o
testoasd uriasd care a Inghitit meduza!




— Am si eu o poveste, spuse Dory incdntatd.
S-a Intamplat pe Wallaby Way 42, Sydney, la P.
Sherman. Dect, la P. Sherman, pe Wallaby Way
42, era acest... 4d... peste... si...

Resemnat, Marlin dddu ochii peste cap si tnotd
mai departe.

‘Bz - PIXAR

Sosirea serifului spatial

Intr-o zi, mama il anuntd pe Andy cd tre-

buiau sd soseascd prietenii lui.

— O, da, Incepe petrecerea! strigd bucuros
bdietelul.

{1 1asd pe Woody si fugi jos. Dupd plecarea lui,
in camerd se asternu tdcerea. Apoi cowboy-ul
sdri in picioare.

— Gata, prieteni, drumul e liber! strigd el.

Unul cate unul, Domnul Cap-de-Cartof,
Suncd, Slinky, RC, Rex si Bo Beep iesird din
dulap, de sub pat si din lada de jucdrii, se in-
tinserd si Tncepurd sd vorbeascd.

Woody incepu imediat o sedintd speciald.

— Petrecerea de ziua lui Andy e azi! anuntd el.

Toate jucdriile incepurd sd tipe si sd se vaite!
Erau ingrozite de ziua lui Andy, cdci se temeau
sd nu fie inlocuite de vreo jucdrie noud.

De la fereastra camerei, vdzurd invitatii so-
sind cu o multime de cutii!

Woody 1i trimise pe Soldatii Verzi la parter,
cu o statie de emisie-receptie, sd transmitd
informatii despre cadouri. Din fericire, nimic
nu pdrea prea amenintdtor... pdnd cdnd Andy
deschise ultima cutie. Cand vdzurd ce era
induntru, copiii rdmaserd muti de uimire. ..

Brusc, Andy si prietenii lui ndvdlird in
dormitor, apoi iesird in fugd, ldsand jucdria
misterioasd pe pat. Era un individ alb cu verde,
cu mdinile in solduri, care se intoarse si clipi.

—Eu sunt Buzz Lightyear, serif spatial,
anuntd el solemn.

Le povesti apoi cd era un erou al spatiului si

tocmai aterizase pe Pdmant!
Woody oftd. Stia deja cd nou-venitul le va
crea probleme.

- Ees
REGELE LEU
Sperietura

— Nala! sopti Simba. Dormi?

s

— Nu, rdspunse Nala tot n soaptd, iesind din
culcus. Ce cauti aici? O s-o incurcdm iar din
cauza ta!

Nu demult, cei doi pui se duseserd sd exploreze
Cimitirul Elefantilor si fuseserd incoltiti de
hiene. {i salvase Mufasa, tatdl lui Simba.

— Hai, vino dupd mine! zise Simba si o porni
prin savana Intunecatd. Voiam sd vdd dacd-ti
mai e fricd.

— Fricd?! se Incruntd Nala. Nu mie mi-a fost
fricd!

— Poftim! strigd Simba. Adicd mie mi-a fost?
Nu mi-ar fi fost nici dac-am fi dat peste zece
hiene!

— Da? Mie nu mi-ar fi fost nici dacd dddeam
peste doudzeci de hiene si un bivol nervos,
rdspunse Nala.

— Ce sd spun! pufni Simba. Mie nu mi-ar
fi fost fricd nici de treizeci de hiene, un bivol
Nervos Si...

~ O PASARE-RINOCER FURIOASA? se

auzi o altd voce din intuneric.



In fata lor apdru brusc Zazu, pasdrea de in-

credere a lui Mufasa.

— Zazu! strigd Simba. Ne-ai speriat!

— Ba pe mine nu! interveni Nala.

— Nici pe mine! addugd iute Simba.

— Dragilor, ati tipat ca din gurd de sarpe! zise
Zazu sec. Dar, sd stiti, nu e nicio rusine sd-ti fie
fricd. Chiar si Mufasa s-a speriat cdnd a aflat cd
ati dispdrut. Oricine se teme uneori, addugd el.
Cateodatd, dsta e adevdratul curaj. Ati inteles?

— Am inteles, rdspunserd in cor Simba si
Nala.

— Bun! Acum, repejor acasd... altfel, va ardt
eu ceva de care chiar sd vd fie fricd!

Vizita l doctor

Era o zi perfectd pentru grddindrit. Ros,
masina de pompieri din Valea Radiator, 1si
porni motorul, dar imediat auzi niste pocnituri
puternice din teava de esapament.

Incercd sd nu ia in seamd motorul care
pufneq, pentru cd se temea ingrozitor de doctor.
Isi vazu de planul lui si o lud spre oras, sd
lucreze in grddind. Curdnd se intalni cu Fulger
McQueen.

— Uqu! exclamd McQueen. Mdruntaiele tale
nu sund prea bine. Ai pdtit ceva?

— Pdi... 4ad... nu, ingdimd Ros.

Poe! Poc!

Fulger 1l tnsoti in oras, 1l 1dsd sd trebdluiascd
in grdding si-si gdsi prietenii la cafeneaua lui
Flo, luand micul dejun.

— Ros are probleme, le explicd el, dar cred
cd i-e fricd sd meargd la medic. Mai bine am
merge si noi cu el.

El si Sally se indreptard spre Ros, urmati de
Bucsd, Luigi, Guido, Fillmore si Flo.

Bang! Poc, poc, poc! Motorul lui Ros bol-
borosea tot mai des.

— Ros, incepu Sally bland, stim toti cd prima
revizie poate fi Infricosdtoare. Dar problema
ta ar putea fi foarte usor de reparat. Dacd nu
mergi acum, lucrurile s-ar putea agrava.

Ros fsi privi prietenii cu teamd.

— Mergi cu mine? o intrebd el pe Sally.

— Sigur cd da! rdspunse ea.

Mai tarziu, Ros iesi din clinicd si isi vdzu
toti prietenii asteptdndu-l afard. Bucuros, isi
turd motorul. Vrummm! Era minunat sd poatd
merge iar in toti cilindrii!
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Spaghete cu chiftele

Vagabondul reusise din nou sd scape de hin-
gheri... si imediat simti cum incepe sd-i chiordie
stomacul. Dupd ce fugea de ei, i se fdcea mereu
o foame de lup! i era poftd de niste spaghete
cu chiftelute, asa cd o lud spre restaurantul lui
Tony si zgarie, ca de obicei, la usa din spate.

—Vin! Vin! strigd bucdtarul cel vesel,
apdrdnd 1n prag si stergdndu-si mainile cu un
prosop. Vine bdiatu’! Hai, simte-te ca acasd!
zise el vazandu-si vechiul prieten.

In scurt timp, apdru cu o farfurie pling
ochi cu paste, peste care tronau doud... ba
nu, trei chiftele! Apoi, cat timp amicul lui 1si
hdpdi cina, Tony ii povesti cum 1isi petrecuse




ziua — cum Intdrziaserd cei care livrau pestele,
despre clientul care se plansese cd sosul de rosii
era prea condimentat, despre cdldtoria pe care
o planuiau el si sotia lui...

Vagabondul termind de mancat si mai linse
o datd farfuria.

— Apropo, zise Tony. Chiar voiam sd-ti spun.
Ar cam fi timpul sd te asezi si tu la casa ta, sd-ti
gdsesti o nevastd.

Vagabondul 1i aruncd o privire ingrozitd, si
bucdtarul izbucni in ras.

— Ascultd-md pe mine: o sd dai intr-o zi peste
cdteaua cdreia n-ai sd-i rezisti! Ad-o la Tony
pentru o cind romanticd! _ .

Vagabondul 1dtrd si-i multumi, apoi traversd
strada clatinand din cap. Sd se aseze la casa lui?
Asta n-avea sd se intdmple niciodatd!

Tara de Nicadieri

Era o noapte friguroasd de iarnd, iar John si
Michael nu puteau sd doarmd. Se cdtdrard in
patul surorii lor mai mari, Wendy, si-i cerurd sd
le spund o poveste.

—V-am spus cum l-a pdcdlit Peter Pan pe
nemernicul de cdpitan Hook? intrebd Wendy.

—Da, zise Michael nerdbddtor. Dar mai
spune-ne o datd!

— Ei bine, intr-o seard, cdpitanul Hook isi
ancord corabia intr-un golf ascuns in apro-
pierea Tarii de Nicdieri, apoi, cu oamenii

sdi, vasli intr-o barcd spre tdrm, unde voia sd
descopere ascunzdtoarea lui Peter si a Bdietilor
Pierduti. Il ura pe Peter Pan pentru cd biatul
1i tdiase mana intr-un duel si i-o aruncase unui
crocodil urias, iar acum crocodilul era hotdrat
sd-1 Infulece cu totul. Din fericire pentru Hook,
crocodilul inghitise si un ceas desteptdtor, iar
ticditul 1l avertiza mereu pe cdpitan cand se
apropia pericolul.

Noroc cd prietena lui Peter, Clopotica, aflase
despre planul malefic al lui Hook, continud
Wendy, si 1l preveni. Peter gdsi un ceas exact
la fel si chemd cateva maimute din frunzisul
copacilor.

— Ulitati, o jucdrie noud! le strigd el, arun-
candu-le ceasul. Hai, ascundeti-vd!

Apoi el si Bdietii Pierduti fugird in ascun-
zdtorile lor.

Cand se ardtd, Hook auzi ticditul din toate
pdrtile — maimutele se distrau aruncandu-si
ceasul pe la spatele lui. Ingroziti, piratii fugird
la bared si vaslird inapoi la corabie.

Chiar atunci, sotii Darling intrard tn camera
copiilor.

— Wendy, nu cumva le povestesti din nou
aiurelile alea despre Peter Pan? intrebd tata.

— Ba Peter Pan existd, tatd! strigard copiii.
Stim cd existd!

Pdrintii fi sdrutard de noapte bund, fard sd-1
observe pe bdietelul in haine verzi ghemuit
afard, sub fereastra camerei. Ascultase povestea
si avea de gand sd se intoarcd... in scurt timp.

N 4 e e
Tanarul Mike Wazowski
In clasa tntai, Mike Wazowski merse intr-o

excursie cu clasa la compania monstrilor. Era
cel mai mic monstru din scoala lui si cel mai

putin popular, Incat rdmase fdrd partener cand
profesoara le spuse sd facd perechi.



Un ghid 1i intdmpind si ii conduse tnduntru.

— Intrdm intr-o zond foarte periculoasd, i
avertizd el. Aici colectdm energia din tipete
care alimenteazd toatd lumea noastrd.

In sald intrd un grup de monstri sperietori
care isi riscau viata trecand in lumea oamenilor
pentru a asigura energia orasului. Vizitatorii
puteau doar sd se uite la ei din spatele liniei rosii
de sigurantd trasate pe podea. Dar Mike 1l urmd
pe unul dintre sperietori in lumea oamenilor!

Privi cum angajatul companiei se tardste
spre copilul adormit si il sperie. Era cea mai tare
chestie pe care o vdzuse vreodatd!

Anii trecurd, si Mike decise sd meargd la
Universitatea Monstrilor pentru a studia spe-
rieturile.

In prima lui zi, in timp ce fdcea turul cam-
pusului, reprezentantul unui club fi dddu un
pliant.

—Noi sponsorizdm Jocurile Anuale ale
Sperieturilor. E o competitie in care ai sansa sd
dovedesti cd esti cel mai bun!

Mike fdcu apoi cunostintd cu colegul sdu de
camerd, Randy, un monstru prietenos cu opt
picioare, care putea sd dispard pe nesimtite.

Micul monstru verde tncepu sd despacheteze.
Nu-i rdménea decat sa studieze cat mai mult
si sd devind cel mai bun sperietor al tuturor
timpurilor.

Asteptase toatd viata clipa asta.

Prima cursa a [ui Stropi

Chug, cisterna de combustibil, decise cd
Stropi avea nevoie de un avion care sd-1 antre-
neze pentru raliu. Brusc, i veni o idee: Sefu’, un
bdtran avion de vandtoare din marina militard,
era vestit in ordsel pentru misiunile temerare pe
care le indeplinise cu vechea lui escadrild.

Chug si Stropi se duserd la hangarul Sefului.
Micul avion utilitar 1i povesti veteranului des-
pre pasiunea lui pentru zbor si-1 rugd sd-i fie
antrenor.

— Du-te acasd, pustiule! mormdi Sefu’ moro-
cdnos. Nu-i de tine lumea curselor!

Cei doi prieteni furd uluiti si dezamdgiti, dar
Chug continud sd-1 antreneze pe Stropi.

Veni si ziua cursei de cdlificare. Ripslinger,
triplu cdstigdtor al raliului, isi fdcu o intrare
grandioasd pe aerodrom.

— E cassi calificat! murmurd Stropi intimidat.

—Runda de azi constd dintr-un tur in jurul
stalpilor. Primii cinci concurenti se calificd la
raliu! anuntd un oficial al cursei.

Unul cate unul, avioanele decolard. Un com-
petitor pe nume Fonzarelli impresiond publicul,
termindnd turul cu un timp excelent.

In cele din urmd, veni si randul lui Stropi.
Desi ceilalti participanti si apoi si spectatorii il




luard 1n ras, avionul din provincie se concentrd
si fdcu o cursd neasteptat de bund. Publicul i
urmdri evolutia uluit.

Curdnd dupd aceea, se anuntard rezultatele
oficiale. Stropi scosese un timp doar cu putin
mai mare dect al lui Fonzarelli, dar, din pd-
cate, nu se calificase! Cum mai avea el sd-si
implineascd visul?

P NEp
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Pongo melomanul

— Nu stiu ce ne facem, ii spuse Roger Radcliffe

sotiei sale, Anita. Avem atdtia cdtelusi de hrd-
nit, iar eu n-am mai compus nicio melodie!
N-am decdt o grdmadd de ciorne, ardtd el spre
cosul de gunoi care dddea pe-afard de hartii.

— Nu renunta, dragule! 1l Incurajd Anita.

Dupd plecarea Anitei, Pongo 1si privi std-
panul plimbandu-se nelinistit prin fata pianului.
Ar fi vrut sd-1 ajute, dar nu stia cum.

In seara aceeq, ii povesti Perditei despre dile-
ma lui Roger.

— Roger a scris deja zece cdntece, insd crede
cd nu sunt destul de bune ca sd le vanda. Dar eu
stiu cd sunt — l-am quzit cantand.

Perdy isi dddu seama imediat la ce se gdndea
Pongo.

— Stii sd ajungi la casa de discuri?

Pongo dddu din cap aprobator.

— Atunci cred cd ar trebui sd incerci, spuse
Perdy.

Dupd ce Roger si Anita se duserd la culcare,
Pongo adund partiturile din cos, se strecurd
afard din casd si le duse la biroul agentului lui
Roger. Le vari pe sub usd, apoi fugi tnapoi.

A douazi, cineva il cdutd pe Roger la telefon.

— Cum? spuse el, strigand in receptor. Ce
anume’ Dar... Pdi... multumesc! Era agentul
meu muzical, se intoarse el spre Anita, scdr-
pindndu-se nedumerit in crestet. Vrea sd-mi
cumpere zece cintece.

Perdy 1l privi pe Pongo si ldtrd. Sotul ei chiar
se pricepea la muzicd!

‘Bfevep  PIXAR
| POVESTEA

JUCARIILOR
Abandonati in benzindrie

In camera lui Andy tocmai sosise o jucdrie

noud, pe nume Buzz Lightyear, care pretindea
cd poate sd zboare. Pentru bietul Woody nimic
nu mai era ca inainte. Afisele cu cowboy de pe
pereti fuseserd Tnlocuite cu imagini de galaxii,
Andy alerga prin casd intr-un costum spatial,
iar Buzz avea un succes colosal si la jucdrii.
Mai rdu, Andy incepu sd-1 ia in pat la culcare,
in timp ce Woody rdmdnea in lada de jucdrii,
singur si pdrdsit.

Intr-o seard, Andy merse cu mama la pizzerie.
Avea voie sd ia cu el o singurd jucdrie, si Woody
pldnui s3-1 arunce pe Buzz In spatele biroului, ca
Andy sd nu-l poatd gdsi. Dar astronautul cdzu
pe fereastrd!

— A fost un accident! incercd Woody sd le
explice celorlalte jucdrii.

— Nu suporti cd Buzz e noua jucdrie preferatd
a lui Andy. Ai vrut sd scapi de el! spuse domnul
Cap-de-Cartof.

In clipa aceea, Andy dddu buzna in camerd
si, negdsindu-l pe Buzz, 1l tnsfdcd pe Woody,
fugi la parter si sdri in masind. Motorul porni,



