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5UGI5III PENIRU PARINII SI EDUCAIORI

Stimularea vizuall este o componentl esenliald a

procesului de invifare, iar flashcardurile contribuie la

imbundt5lirea memoriei gi la dezvoltarea vocabularului.
Folosifi-le pentru a ajuta copilul si invele gi sd refina
vocabularul specific, si asocieze imaginile cu termenii
corecfi, dar 9i s5-gi fixeze cunogtinfele despre fructe.

Cele 30 de flashcarduri au fost impdrfite pe categorii
colorate distinct, in funclie de anotimp, fructele exotice
fiind clasificate separat. lconilele vd ajutd sI faceli
clasificdri suplimentare: fructe care cresc sau nu in
Rom6nia, fructe care cresc in copaci, in tufe sau in
arbugti etc. Pe fala gasili scrisd denumirea fructelor, iar
pe verso - denumirea plantei. De asemenea, culoarea
bulinei de numerotare corespunde culorii pachetului -
astfel incdt, dacd avefi mai multe titluri din colectie, si
putefi sorta rapid flashcardurile.

JOCURI PROPU5L

a) Jocuri generale cu flashcarduri

,DAU CU BANUL!'
Puneliflashcardurile pe podea. Copilulva da cu banul

9i va trebui si identifice gi sd numeascl flashcardul pe

r
I

care aterizeazd moneda.

.SUNT CEL MAI RAPID!'
Tmprigtiali flashcardurile pe podea. Cerefi-i copilului

sI stea cdt mai departe ele. Strigali o denumire, iar

copilul trebuie sd glseascd flashcardul 9i sd sard pe el.

Daci jucaliimpreunl cu mai mulli copii, cel care ajunge
primul cagtigd un punct.

,SUNT DETECTIVT'

impragtiali flashcardurile in Tncdpere, la indemdna

copilului, la vedere sau ascunse. Cerefi-i sd gdseasci 9i
sd vd aducl un anumit flashcard. Puteli juca acest joc 9i
cu mai mulli copii. Dali-le un anumit interval de timp in
care sd strdngd, fiecare, c0t mai multe flashcarduri. Dupi
ce expiri timpul, cereli, pe r0nd, diferite flashcarduri.
Copilul care are flashcardul cerut trebuie sI vi-linm0neze.

,,MlMA'
Acest joc se joacd doar in grup. Alegefi un copil 9i

arltafi-i, pe ascuns, un flashcard, El trebuie sd mimeze

elementul, astfel incOt ceilalli copii sd ghiceascd despre
ce este vorba.

,CI.ASIFICARE'
Cerefi-i copilului sd sorteze flashcardurile dupd

anumite criterii. Pentru a face activitatea mai antrenantd,
folosili o clepsidrl 9i provocafi-l sI termine sarcina
inainte de a se scurge nisipul.



b) Jocuri specifice temei acestui pachet

Bn ffim
WK

,,SPUNE UNDE CRE$TE!"
C0nd ii ardta[i un flashcard cu fructe, copilul trebuie

sd spuni cum se numegte planta ale cirei roade sunt.

"It't 
coplc sAU NU?"

Ridicali cdte un card, cu fala spre copil. El trebuie
sd spund'dacd fructul cregte sau nu in copac. intoarceli
cardul, pentru verificarea rdspunsului.

,SORTEMA FRUCTELEIS

Cerefi-i copilului sd clasifice fructele in functie de

diferite criterii: gust, anotimpul de coacere, culoare, felul
simburelui etc.

,,FRUCTELE ASCUNSE"
Ascundeli in camerd cdteva flashcarduri Si invitati

copilul sd le giseasci 9i sd vi le aducd. intre6afi-l ,,Cb
ai gdsit?" 9i cerefi-i astfel sI vd spund numele fructelor.

,GASE$TE PERECHEA'
Folosifi fructe reale, dintre cele ilustrate pe

flashcarduri. Cerefi-i copilului sd giseascd perechile
corecte 9i sd ageze fiecare fruct in dreptul flashcardului
corespunzdtor.

"I.A 
CULES!"

Cerefi-i si sorteze cardurile in funclie de anotimpul in
care se coc fructele.

"SUNT 
EXPERT IN FRUCTTI"

Alegeli c0teva flashcarduri cu fructe din categorii
diferite. Cerefi-i copilului sd vd indice flashcardul corect:

. Dd-mi fructul unui cactus.

. D5-mi un fruct din America de Sud.
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