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I. CREATIVITATEA iN SFERA
COMUNICARII ORALE $1 SCRISE

*

Comunicarea, orala si scrisa, este una dintre competentele dezvoltate in ciclul primar, constituind
si unul dintre instrumentele de bazd ale muncii intelectuale. Tntreaga desfisurare a disciplinei Limba si
literatura romana se structureaza pe obiective legate de dihotomia oral-scris, care valorificd in mod practic
competentele, de la situatiile de comunicare concrete, formularea mesajului, cuvantul, propozitia, dialogul,
pana la scriere imaginativa, rezumat si adaptare stilistica. Din punctul de vedere al disciplinei, actul comunicérii
urmareste logica si coerenta enunturilor, corectitudinea lexicala si gramatical3, claritatea rostirii, intonatia
mesajului, adecvarea stilistica, creativitatea, originalitatea, elementele civilizatiei comunicérii. Interferenta
dintre creativitate si comunicare este mai mult decat implicita. Actul creatiei, indiferent la ce nivel se rea-
lizeaza, este determinat decisiv de nivelul comunicarii. Amandoua conceptele, att teoretic, cat si practic,
angajeaza competente intelectuale si performante care depésesc limita a ceea ce este comun si obisnuit in
procesul cunoasterii, care aduc un plus de calitate, de noutate.

Ciclul de dezvoltare, asupra cdruia ne oprim atentia cu acest capitol, aduce nou in sfera disciplinei
studiul gramatical al limbii. Desi gramatica este o stiintd exacts, asemanata deseori cu matematica prin uti-
lizarea logicii, dar si prin gradul de abstractizare, totusi este loc de creativitate in demersul didactic ales prin
elaborarea exercitiilor care formeaza notiunile de baza. Excesiva teoretizare nu asigurd o invitare durabils si
aproape cd exclude posibilitatea de a forma conexiuni cu celelalte discipline si cu experientele triite zilnic de
elevi. Este cunoscutd recomandarea metodicd — obligatorie, am spune — ca formarea notiunilor gramaticale,
de exemplu, sd porneascd de la un text-suport care nu numai ci va servi intereselor notiunii predate, ci va
oferi potentialitdti sensibile, artistice si de interes pentru elevii nostri. Si in privinta vocabularului sugestiile
exclud memorarea definitiilor cuvintelor noi si propun exercitii de valorificare a semnificatiilor, gisire de
sinonime, jocuri de cuvinte care aduc plusul de asimilare a ceea ce este nou si folosit rar de citre elevi.

Exercitiile propuse de noi sar peste tipologia clasicd, de recunoastere, subliniere, folosire in contexte,
analiza etc., obligatorie, dar banala si cu eficientd scdzut3, si vd supun atentiei acele parghii care fac apel la
creativitate, gandire, joc, scotand lectia din generalitate si elevul din zona de confort.

snessnsasssesessns 1, VOCABULAR $1 FONETICA

BB

Prin predarea vocabularuluiin scoala primard se urmareste marirea numarului de cuvinte cunos-
cute, insusirea sensurilor acestora si cunoasterea scrierii lor corecte. Elevii care cunosc cit mai multe
cuvinte, ale caror sensuri sunt bine stapanite, au posibilitatea de a comunica fapte, ganduri, sentimente
intr-un mod exact si nuantat si de a-i intelege pe ceilalti. Vocabularul trebuie corelat in permanenta
Cu rostirea si scrierea corecta a cuvintelor noi, fiind urmaérite: organizarea judicioas3 a materialului
lexical specific, selectarea cuvintelor noi, explicarea cuvintelor pornind de la experienta elevilor, dar
cu ajutorul dictionarului, pronuntarea clarg, utilizarea categoriilor semantice, repetarea cuvintelor sub
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diverse forme, pentru fixare si consolidare si integrarea lor in contexte variate (enunturi scurte, texte
sau compuneri). Mijloacele de imbogdtire a vocabularului, interne si externe, pot fi folosite, prin con-
textualizare si adecvare, si la clasele primare (de exemplu, derivarea isi poate gasi un substitut foarte
potrivit prin exercitii care solicita formarea unei familii de cuvinte). Demersul metodic de dezvoltare a
comunicarii prin activizarea, imbogatirea si nuantarea vocabularului impune trei activitati distincte, dar
aflate in permanenta corelatie. Astfel, activizarea vocabularului se realizeazs prin comunicarea oral3
si scrisa, Tmbogatirea vocabularului presupune folosirea noilor cuvinte in comunicare, iar nuantarea
vocabularului are in mare parte de-a face cu adecvarea stilistici. Aspectele de vocabular necesita un
efort neintrerupt si crescand, pe masura imbogatirii si perfectionarii bagajului de cunostinte generale.
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lizati cate un desen pentru fiecare.

Jocul Gianni Rodari:

o
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a) Asonantd. Alcatuiti propozitii in care toate cuvintele sd inceapd cu aceeasi vocali.

b) Aliteratie. Alcituiti propozitii in care toate cuvintele si inceapa cu aceeasi consoana.
c) Gasiti cat mai multe nume de obiecte care incep cu silaba ,,ma-*

d) Intr-un timp dat, scrieti ct mai multe nume masculine care se termin in vocali.

e) Intr-un timp dat, scrieti cAt mai multe nume feminine care se termin in consoani.
f) Gasiti cat mai multe cuvinte formate din patru silabe care se termina cu silaba ,,t3“
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Transcrieti dintr-un text dat cuvintele pe care nu le cunoasteti, ciutati-le in dictionar, apoi rea-

g) Asociati semantic cuvinte care conduc la ideea de ploaie (de exemplu: umbreld, picdturi, ud,

cizme de cauziuc, pelerind etc.).

h) Asociati circumstantial cuvinte care sugereazi imaginea unui magazin (vitrina, rafturi, pro-

duse, reclamd, vinzitoare, client etc.).
i) Schimbati ultima silabé a cuvantului ,,casd“ astfel inct si formati cuvinte cu inteles.
j) Schimbati prima silaba a cuvantului ,,masa“ astfel incat si formati cuvinte cu inteles.

i

©J Jocul intrusilor:

a) imitd intrusul: ratd, barzd, urs, gdind.

b) taie intrusul: sapcd, bluzd, ac, sort.

¢) deseneaza intrusul: automobil, motocicletd, trotinetd, barcd.

d) creeaza o definitie-ghicitoare despre intrus: cleste, ciocan, tamplar, cui.

contin grupuri de sunete/grupuri de litere.

copii, veseld/veseld.

Se da un decupaj dintr-un ziar sau dintr-o revistd. Decupati si lipiti pe caiet acele cuvinte care

Alcatuiti propozitii cu sensurile urmatoarelor cuvinte, date de accentul diferit: acele/acele, copii/

x@g Inlocuiti expresiile subliniate cu cuvinte avand acelasi inteles (sinonime). Alcituiti alte propozitii

cu acestea:

« Eu nu-mi aduc aminte cine a scris aceasti carte. « A fost tras pe sfoard.
» Nici nu-1 bagasem in seamd pana atunci. e La film am fost cu capul in nori.




&) Schimbati prima litera a fiecirui cuvnt pentru a obtine cuvinte noi, cu inteles: roi, sac, mare,

talon, cas, car.

©J Pentru fiecare vocald din text desenati urechiuge de culoare albastra si pentru fiecare consoand
picioruse rosii. :
»La plimbare plec voioasd
Si din usd, cu pldcere,
Eu le zic celor de-acasa:
Am plecat! La revedere!*

©) Palindrom:

a) Gisiti pentru fiecare literd a alfabetului (acolo unde e posibil) cuvinte formate din trei litere
care se citesc la fel de la stinga la dreapta si de la dreapta la stanga (apa).
b) Gasiti cuvinte formate din mai mult de trei litere care, citite de la dreapta la stanga si de la
stdnga la dreapta, redau, grafic, acelasi cuvant (rever).
¢) Gasiti cuvinte care citite invers redau alte cuvinte cu inteles (amar).
Fuga vocalelor. Completati spatiile lipsa cu vocalele potrivite:
». vnt nlp dn crng

S-lrg prnsts fr
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(George Cosbuc, ,,Cantec®)

Logogrif. Eliminati un grup de litere sau o silab4, de la inceput, mijloc sau sfarsit, pentru a obtine

noi cuvinte:
cascadd (cadd) fiecare partener stare

©} Metagrama. Schimbati o literd din cuvént pentru a obtine cuvinte noi:

cetate (citate) poarta pavat om

Anagrama. Schimbati ordinea literelor dintr-un cuvént dat pentru a obtine un alt cuvant, cu
sens diferit:

arta - rata rata intrau coaja

Folosind numai literele A, S, U,I, T, C, A, N, B R, O, D, O, R, E, M, compuneti cit mai multe
cuvinte.

©) Fazan: Se porneste de la un cuvént. Cu ultima silabd se creeaza un nou cuvént, pana cind nu mai
este posibild gasirea unui nou cuvant. De acolo, se reia jocul cu un alt cuvant. (timbru-brutar-
tartd-tdcere-restaurant)

) Céutati in dictionar sensul cuvintelor: falnic, otoman, crang, pavaj. Gasiti sinonime pentru aceste
cuvinte. '

©) Prin addugarea unei litere la denumirea unei arme stravechi de luptd, obtinem denumirea unei
gradini publice. Care este aceasta?
(24vd)

Denumirea cérei cifre de la 1 la 9 devine un aliment prin inlocuirea literei de la inceputul ei?

Py



M/ 3N

15

Schimbati litera de la inceputul cuvintelor sugerate de explicatii pentru a obtine cuvintele indicate:
» unul dintre strdmosii nostri — apa statitoare;
» floare care creste pe cAmp - ambalaj pentru grau;
« pocnet de puscd - mamifer rumegitor din Tibet;
- mijloc de transport pe apé — sunet scos de broasca.

Jocul silabelor in pereche. Pe o foaie de hartie se scrie, sus, la mijloc, un cuvant format din doud
silabe. Primul dintre elevii participanti la joc trebuie s scrie in stinga un cuvént format cu
prima silaba, tot din doud silabe. Al doilea elev trebuie s scrie in dreapta un cuvant care incepe
cu a doua silabd a cuvéantului dat. Se continud alternativ pana la umplerea foii. Castiga cel care
termina primul coloana.
casa
capa satul
cara salam etc.

Scrieti cat mai multe cuvinte care incep si se termina cu litera indicata: p,ae, 1, t.

Se dau jetoane cu imagini. Fiecare elev alege un jeton, denumeste imaginea printr-un cuvant,
apoi i gaseste sinonimul si antonimul.

Joc in echipa. Fiecare echipd primeste acelasi fragment dintr-un basm. In intervalul de timp dat,
elevii trebuie sa extraga din text cuvinte formate din 3, 4, 5 ... litere.

Jocul omonimelor. Pe jetoane sunt notate cuvintele: ,,toc®, ,cot, ,,pui, ,mare® ,sare, ,podS,
»cap. Un elev alege un jeton si spune clasei doud sau mai multe intelesuri ale cuvantului ales.
Ceilalti elevi trebuie sd ghiceasca cuvantul ales.

Joc in echipa. Contracronometru, membrii unei echipe trebuie sa creeze perechi de sinonime
din jetoanele primite, apoi sa integreze in enunturi fiecare pereche.

Formati familiile de cuvinte pentru: ,,gradina* ,,copil®, ,,bétran ,loc.

Se scrie pe tabld un text in care s-au strecurat greseli de scriere a cuvintelor. Elevii vor corecta
individual acest text prin rescriere corecta:

Este o zii frumoasd de vard. Soarele zanbeste fericit pe cerul albastru ca safirul. Eu inpreund
cu doi preteni ne hotdrim sd facem o drumetie prin pddure.

Neam luat rucsacul si am apucat pe cirarea serpuindd ce duce spre gura diham. Din depdrtare
se auzea deja freamdtul paduri.

am intrat in pddure si am inaintat pe prima potecd gdsite. Stejari, fagi si braziii stditea in fata
mea drepti ca niste soldati. Cdt de bdtrani ierau? Cdte vizuserd si auziserd dea lungu timpului?
Miar fii placut tare mult sd vorbesc cu iei si sdmi povesteascd!

Descoperiti in dreptunghi cuvintele cu urmaitoarele intelesuri si colorati-le:
» Teren de langa casé pe care se cultivi plante, legume.

o Neobisnuit.

« Apus.

» Organ al vederii.



