Pierdomenico Baccalario si Tommaso Percivale
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Cupring

S3 hranesti cel putin capte animale diferite
2 — S3 patinezi si 3 te dai cu skateboardul
Sd joci fotbal pe un teren
4 — 53 Inveti cinci noduri
53 Thalti un zmeu
6 — 53 recunosti zece nori
S3 organizezi o vanatoare de comori
8 — 54 faci un balon de sapun urias
S3 te catdri intr-un copac
10 — 53 construiesti o cdsuta in copac
S3 dormi intr-un loc periculos
12 — 53 privesti stelele
Sa-ti faci un toiag adevarat
i} — S te plimbi pe infuneric
Sd privesti rasaritul si apusul in aceeasi zi
16 — 53 sadesti o planta
Sd faci o prastie

18 — Sd nimeresti o cutie de conserve de la zece pasi

S3 te rostogolesti de pe un deal nalt
20 — 53 fotografiezi trei animale silbatice

Sa inferpretezi urmele animalelor in padure
22 — 53 faci un foc

53 nveti o3 recunosti ciupercile
21} — 53 faci un om de zipadi urias

Sd construiesti un iglu
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26 — S3 te dai cu sania

S3 te bati cu bulgdri, cu perne sau cu ce vrei tu

28 — 53 mergi la vanatoare de fosile
53 nfiintezi un club ultracecret
20 — Sd scrii un mesgj secret

Sd urmdresti un prieten fard sd-oi dea seama
22 — 53 explorezi niste ruine vechi si misterioase

Sd imiti o figurd celebra (si deja moarta)

211 — 53 te orientezi cu gjutorul unei busole si al unei harti

Sa-ti faci un ziar sau un blog
26 — S3 termini un joc foarte greu
53 creezi un Mmonstru simpatic
28 — 53 faci o potiune magica
Sa inventezi o poveste
o — S3 ocrii 0 scrisoare
53 fe uzi leoarca in timpul unei furtuni
42 — 53 faci un plavlist
S3 pui in scend o piesd de teatru
Uy — 5a faci paine (si -0 mananci)
Aventuri pe plaja
146 — Sd participi la un concurs cu bile
S3-ti explorezi orasul legat(a) la ochi
U8 — Sa demontezi (si 5d faci la loc) o jucirie
Sd faci o listd cu dorinte de indeplinit
50 — 53 ascunzi 0 comoara
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Aceasta carte este manualul meu
de aventuri/

FOTOGRAFIE INAINTE DE MISIUNI:

Pseudonim:
Porecla:

Nume de rizboi:
Nume de cod:

Consultarea acestui volum in lipsa aventurierului(ei) legitim(e)

este STRICT INTERZISA.
EXCEPTII

Pot risfoi aceste pagini doar:

lar, in cazul in care ar gjunge In mainile unui superrdufacator,
i autorizez pe urmatorii supereroi o3 mi-l aducd napoi:

2.

in caz cd-\ voi pierde pe stradd sau in padure, va rog
53 M3 contactati prin urmatoarele modalitati:

Telefon:
E-Mail:

Pentru aceastd favoare, va voi recompensa cu o gustare
delicioasi si cu acest obiect:



A inceput o3 indeplinesc misiunile in
(zi/lund/an)

la varsta de
ani,

si le-am terminat pe toate in
(zi/\lund/an)

Leged cér‘tII

aginile acestei carti ascund

multe comori. Sunt bogatii
pe care nu le poate fura nimeni
oi, datoritd acestui fapt, odatd
gasite, vor fi ale tale pentru tot-
deauna. S-ar putea o3 i se para
lucruri fard importanta, norma-
le sau poate chiar inutile. Este
greu o3 infelegi cat wvaloreaza
ele. Dar, cu timpul, vei intelege.
Cu timpul, vei vedea cid stralu-
cesc ca diamantele in soare.

Despre ce comori este vorba?
Inima care bate de emotie, res-
piratia care ti ce taie cand alergi,
soarele puternic care i arde pie-
lea, zborul unei randunele sau
dira stralucitoare a unui melc,
raza de soare care sfripunge un
nor sau un borcan cazut care se
rostogoleste exact in directia in
care-{i doresti.

Al incredere in noi, sunt lucruri
prefioase.

Toti cautatorii de comori res-
pectd o singuri lege din vechime:
vreau 53 ma distrez”.

Si, intr-adevir, cartea pe care o
ai in Mmani nu este o carte pen-
tru copii imbufnati sau plictisiti.
De fiecare datd cand o deschizi,
trebuie o3 fii gata pentru o zi de
neuitat. Tu esti?



latad Tn ce consti legea cartii:

la aceastd carte cu tine intotdeauna.

Orice moment e bun pentru o noud misiune.

Respectd cu sirictete aceste reguli.

Dacd nu i plac, renuntia |a ele si inventeaza altele.

Dar apoi respecti-le cu strictefe.

Poti porni in misiuni doar dupid ce ai semnat contractul
aventurierului.

Poti scrie, desena sau mazgali pe oricare dintre paginile
acestei carti, inclusiv pe coperta.

Esti autorizat(d) <a distrugi aceastd carte.

O poti pata, uda, rupe, roade, arde in fimpul misiunilor. Poti
54 lipesti in ea fotografii, bilete, frunze, pene si orice mai vrei.
Cartea va trai impreuna cu tine, infruntand provocirile, fira
53 dea vreodatid inapoi.

De acum inainte, trebuie 3 sari doar intr-un picior.

Regula numidrul 7 nu mai e valabila.

Trebuie 53 realizezi cat mai multe misiuni cu putinta.
Pentru fiecare misiune pe care ai dus-o la bun sfirsit trebuie
s3-1i dai o0 notd de la 1 la 10. De cat curgj ai avut nevoie?
Cat ai invatat? Cat te-ai distrat? Adunand punctele, vei
obtine Valoarea pe care acea misiune a avut-o pentru tine.
Dacd o misiune necesita prezenta unui adult, trebuie s-o
indeplinesti impreund cu el. Altfel nu e valabila.

Regula numarul 12 nu exista pentru ci aduce ghinion.

Cel mai bine te distrezi daca faci asta impreunid cu un(o)
prieten(@) cel putin.

Contractul
Aventurierulul

(bE CITIT CuVOCE TARE IN FATA A CEL PUTIN POT MART ORI
510 DATA IN FATA OGLINZIT)

Subsemnatul(@) (Nnume si prenume)

in deplingtatea facultatilor fizice i mintale,
accept provocarea de a deveni un aventurier i, astfel:

Promit solemn 53 depun toate eforturile necesare

pentru a indeplini misiunile prezentate.

Promit solemn cd m3 voi distra, iar pentru a face asta

M3 voi murddri, voi strica haine i poate chiar M3 Vol rani.

Dar nu mi voi plange niciodata, pentru ca face parte din aventura.
Promit solemn s3-mi cooptez toti prietenii si prietenele,

dacd m3 vor ruga s-o fac.

Promit solemn o3 respect legea carfii.

A luat cunostinta,
DATA S| SEMNATURA




MISTUNEA

SA WRANESTT CEL PUTIN SAPTE ANIMALE DIFERITE

D e obicei, animalele accepta

intfotdeauna mancare cu
placere, atata vreme cat e pe
gustul lor. Asadar, dificultatea
acestei misiuni nu constad in
a hrani animalele, ci in a le gasi.
lar in cazul animalelor sdlbati-
ce.. In a nu fi muscat de elel
Caini si pisici sunt pe toate dru-
murile, dar stii unde <3 gasesti
un iepure? Sau un cal? Da?
Bine, dacd vrei o provocare cu

adevdrat pe masura ta, atunci
cauta un porc spinos, o vulpe,
un bursuc, o cdprioara. Anima-
lele odlbatice nu au Tncredere
n oameni si e nevoie de efor-
turi mari pentru a te apropia de
ele, dar i vor oferi cu atat mai
multi satisfactie. In cazul ani-
malelor mai putin obienuite cu
oamenii, fii cu bdgare de seama.
Un animal salbatic infometat, care
nu este obisnuit sa primeasca



Mancare de la oameni, ar putea
chiar o3-ti muste mana, nu doar
Mancarea pe care i-o infinzi.

Asadar, daca te afli intr-o padure,
ai grijal Interpreteaza cu atentie
semnalele pe care le tranomite
animalul si priveste-l infotdeau-
na in ochi: daca e banuitor i
se refrage, nu te apropia, ci limi-
teazd-te 53 arunci mancarea pe
Jos, mai intai langad animal, apoi,
putin cate putin, dacd Wi da
ocazia, din ce in ce mai aproape
de tine.

Alegerea hranei este importan-
ta. Este absolut inutil s3-i oferi
un pumn de iarbd unui ciine, la
fel cum e zadarnic <3-i intinzi o
bucatd de carne unei caprioare.
AMbii e-ar gandi ca esti cel mai

prost animal pe care l-au Intalnit
vreodatid. Asadar, invati o3 faci
distinctia intre animalele carnivo-
re si cele erbivore. Sunt carnivori
leii i tigrii, dar si vulpile, cucuve-
lele i bursucii. lepurii sunt erbi-
vori. Soarecii sunt omnivori, la
fel ca oamenii.

Apoi, mai exista riscul de a le da
Mancare care pentru noi este
foarte buni, dar care lor 53 le
facd rau. Un exemplu? Anima-
lelor domestice nu ar trebui 3
le dai niciodatd paine, paste sau
dulciuri. Ciocolata, strugurii i
stafidele sunt foarte periculoase
pentru caini <i pisici, In timp ce
laptele e nociv pentru arici.
Asadar, Tnainte sa-i dai mancare
unui animal, asigurd-te c3 o poate
Mmanca.
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M1S1UNE INDEPLINITA!
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Ce i vei aminti?

Bucuria pe care o ai cand dai
cuiva de mancare, privirile, man-
gaierile cu botul o linsul plin de
recunostin{a, mirosurile, noile

prietenii.



